
 
 

REGULAMIN 
PUCHAR OLDBOYÓW WMZPN 2026 
 23 MAJA 2026 OLSZTYN – BOISKO NAKI 

 

 

 

 
Artykuł I - Cel turnieju PUCHAR OLDBOYÓW WMZPN 2026 

 
§ 1. 

Celem turnieju jest popularyzacja piłki nożnej 11 osobowej Oldboyów w województwie Warmińsko- 
Mazurskim oraz wyłonienie najlepszej drużyny, której przyznany zostanie PUCHAR OLDBOYÓW WMZPN 
za rok 2026 

 
 
 

Artykuł II - Organizator PUCHAR OLDBOYÓW WMZPN 2026 

 
§ 1. 

Organizatorem turnieju o PUCHAR OLDBOYÓW WMZPN 2026 jest WARMIŃSKO-MAZURSKI ZWIĄZEK 
PIŁKI NOŻNEJ w Olsztynie, który nadzoruje prawidłowy przebieg turnieju i jego zgodność z niniejszym 
regulaminem. 

 
1. Organizator: 

▪ opracowuje agendę oraz terminarz turnieju 
▪ weryfikuje wyniki spotkań 
▪ rozpatruje protesty zgłoszone przez drużyny w trakcie turnieju 
▪ dokonuje obsady sędziowskiej  
▪ prowadzi ewidencję zawodników oraz statystykę rozgrywek 

2. Organizator jest zobowiązany zapewnić: 
▪ odpowiednią ilość piłek do gry 
▪ szatnie 
▪ obsługę medyczną 
▪ sędziów do prowadzenia spotkań 

 

 
Artykuł III - Termin i miejsce turnieju PUCHAR OLDBOYÓW WMZPN 2025 

 
 

§ 1. 
1. Turniej o Puchar Oldboyów WMZPN rozegrany zostanie 23 maja 2026 roku 
2. Miejscem rozegrania turnieju będzie boisko NAKI OLSZTYN przy ul. Tuwima 2w Olsztynie, start 

zawodów przewidziano na godzinę 14.00. 
3. O rzeczywistym rozpoczęciu meczu decyduje sędzia prowadzący spotkanie. Jeżeli jedna z drużyn 

nie będzie gotowa do gry i nie stawi się na boisku w terminie ustalonym przez Organizatora, 
sędzia ma prawo odgwizdać koniec zawodów. 

 
§ 3. 

1. Rozgrywki prowadzone są przez Organizatora według terminarza. Nie ma możliwości przełożenia 
zaplanowanego spotkania 

 
 

 

 



 
 

 

 
ARTYKUŁ IV - Zgłoszenie drużyny do rozgrywek 

 
§ 1. 

Do turnieju o PUCHAR OLDBOYÓW WMZPN 2026 w Olsztynie zostaną dopuszczone zespoły, które do 
dnia 10 maja przedstawią pisemne zgłoszenie zespołu zawierające: dokładną nazwę drużyny, imiona  
i nazwiska zawodników, datę urodzenia każdego zawodnika, imię, nazwisko oraz numer telefonu  
i email kontaktowy przedstawiciela drużyny uprawnionego do podejmowania decyzji techniczno-
organizacyjnych. 

 
 

ARTYKUŁ V - Zgłoszenia zawodników do gry 

 
§ 1. 

1. Drużyna może liczyć maksymalnie 20 zawodników 
2. Pisemne zgłoszenie zawodników powinno zawierać ich dane osobowe: imię  

i nazwisko, datę urodzenia. W turnieju o PUCHAR OLDBOYÓW WMZPN 2025 mogą uczestniczyć 
tylko zawodnicy, którzy urodzili się w roku 1984 i starsi bez względu na przynależność klubową, 
na stałe zamieszkali w województwie warmińsko-mazurskim. 

 
§ 2. 

Zawodnika uznaje się za uprawnionego do gry w danym zespole, jeżeli jego imię i nazwisko 
znajduje się na zbiorczej liście drużyny, potwierdzonej przez Organizatora. 

 
§3 

Kapitanowie drużyn mają prawo wnieść protest dotyczący tożsamości zawodników drużyny przeciwnej. 
W razie jakichkolwiek wątpliwości dotyczących uprawnienia do gry, kapitan drużyny ma prawo zażądać 
okazania dowodu tożsamości, który pozwoli stwierdzić zgodność danych osobowych zawodnika i jego 
przynależności do drużyny. Jednocześnie organizator zobowiązuje zawodników do posiadania przy 
sobie dowodu osobistego. W razie nie okazania dowodu tożsamości zawodnik nie może grać w tym 
spotkaniu. Protesty kapitanów odnośnie tożsamości zawodników mogą być składane przed meczem, w 
jego przerwie, bądź najpóźniej 15 minut po jego zakończeniu u sędziego prowadzącego zawody. Arbiter 
powinien treść protestu umieścić w sprawozdaniu sędziowskim.  
W przypadku stwierdzenia faktu gry osoby nieuprawnionej (brak zgłoszenia do zespołu lub zawodnik 
powinien pauzować za żółte lub czerwone kartki) drużyna, w której wystąpił taki zawodnik zostaje 
ukarana walkowerem. Protesty złożone po upływie 15 minut po zakończeniu meczu nie będą 
rozpatrywane. 

 

 
ARTYKUŁ VI - przepisy gry 

 
 

§ 1. 
W turnieju o PUCHAR OLDBOYÓW WMZPN 2026 obowiązują przepisy gry w PIŁKĘ NOŻNĄ,  
z zastrzeżeniem, zmian zawodników dokonuje się w systemie powrotnym, w przerwie w grze, za 
zgodą arbitra spotkania. Ilość zmian jest nieograniczona 

 
 
 
 

 
ARTYKUł VII - system rozgrywek 



 
 

 
System rozgrywek zostanie ustalony po zamknięciu listy startowej 

 
ARTYKUŁ VIII - Oświadczenia i ubezpieczenia zawodników 

 
 

§ 1. 
1. Drużyny występujące w PUCHAR OLDBOYÓW WMZPN 2026 zobowiązane są przed 

rozpoczęciem pierwszego meczu przedstawić organizatorowi listę zgłoszeniową zawodników 
wraz z oświadczeniem dotyczącym odstąpienia od jakichkolwiek roszczeń w związku  
z wystąpieniem w trakcie rozgrywek kontuzji bądź nagłych zachorowań. 

2. Organizator nie zapewnia ubezpieczenia zawodników od następstw 
nieszczęśliwych wypadków. 

 
 

ARTYKUŁ IX - Ubiór zawodnika, obuwie, piłki 

 
§ 1. 

1. Drużyny biorące udział w turnieju zobowiązane są do występowania w jednolitych koszulkach, 
przy czym bramkarze obydwu zespołów muszą różnić się ubiorem od pozostałych zawodników. 
Kapitan drużyny powinien posiadać na ramieniu opaskę, wskazującą jego funkcję. W przypadku 
gdy obydwa zespoły przystąpią do spotkania  
w bardzo podobnych strojach, obowiązek zmiany ubioru spada na drużynę, która występuje w 
charakterze gościa. W turnieju o PUCHAR OLDBOYÓW WMZPN 2026 dozwolona jest gra tylko 
i wyłącznie w butach na płaskiej podeszwie, turf lub lanych  
z przeznaczeniem na sztuczną nawierzchnię. Obowiązuje zakaz gry w butach  
z metalowymi wkrętami. Mecze będą rozgrywane piłkami rozmiaru  
5 przystosowanymi do gry na trawie oraz sztucznej nawierzchni 

 
 

 
ARTYKUŁ X- Sędziowie 

 
§ 1. 

Spotkanie sędziuje trzech sędziów neutralnych desygnowanych do prowadzenia zawodów przez KS 
WMZPN 

 
 
 

ARTYKUŁ XI - Protokół z zawodów 

 
§ 1. 

1. Druk protokołu dostarcza Organizator. 
2. Kierownicy drużyn zobowiązani są przed zawodami do czytelnego wpisania DRUKOWANYMI 

LITERAMI do protokołu imion i nazwisk swoich zawodników, zgodnie  
z numerami na koszulkach 

3. Po zakończonych zawodach sędzia wypełnia sprawozdanie dotyczące nałożonych kar 
indywidualnych. Organizator zawodów informuje kierowników drużyn o wykluczeniach 
zawodników na skutek nałożenia określonej ilości kar indywidualnych 

4. Na podstawie protokołów sędziowskich Organizator sporządza komunikat z całego turnieju. 
 

 

 
ARTYKUŁ XII - Nagrody 

 



 
 

§ 1. 
Zespoły, które zajmą w końcowej klasyfikacji turnieju 1, 2 i 3 miejsce, otrzymają puchary, natomiast 
pozostałe drużyny pamiątkowe puchary za udział. 

 
 

 
ARTYKUŁ XIII - Sankcje karne 

 
§ 1. 

1. W rozgrywkach obowiązują kary indywidualne w postaci napomnień (żółta kartka) oraz wykluczeń 
(czerwona kartka). Ocena rodzaju przewinienia zależna jest tylko i wyłącznie od decyzji sędziego 
prowadzącego zawody. 

2. Zawodnik po otrzymaniu kary wykluczenia (cz. kartka) automatyczne nie może brać udziału  
w najbliższym spotkaniu swojej drużyny. Zawodnik, który otrzyma dwa napomnienia ( ż. kartka) 
automatycznie nie może grać w najbliższym spotkaniu 

 
 

ARTYKUŁ XVI - Postanowienia końcowe 

 
§ 1. 

1. Niniejszy regulamin jest jedyną podstawą rozgrywek o PUCHAR OLDBOYÓW WMZPN 2025  
w Olsztynie. Powoływanie się na przypadki i precedensy z poprzednich rozgrywek jest 
niedopuszczalne. 

2. Prawo interpretacji niniejszego regulaminu przysługuje jedynie Organizatorowi, który może 
dokonywać zmian w jego treści, ale nie w trakcie trwania danej edycji rozgrywek. 

3. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem, obowiązują przepisy dyscyplinarne PZPN 
4. Kontakt do Koordynatora PUCHAR OLDBOYÓW WMZPN 2026: JAROSŁAW LEŚNIAK  

tel. +48 693 403 965, e-mail: oldboys@wmzpn.pl 

mailto:oldboys@wmzpn.pl

