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Uwagi dotyczace Przepisow Gry

Oficjalne jezyki
FIFA publikuje Przepisy Gry w Futsal po angielsku, francusku, niemiecku i hiszpansku. W przypadku rdznic
w stownictwie, tekst angielski jest rozstrzygajacy.

Inne jezyki

Zwigzki narodowe, ktére ttumacza Przepisy Gry, moga uzyska¢ od FIFA szate graficzng do wydania
Przepisow Gry 2022 / 2023 pod adresem FIFA piszac na adres refereeing@fifa.org.

Zwigzki narodowe, ktore przygotowujg ttumaczenia Przepisow Gry w Futsal przy uzyciu tego formatu,
zacheca sie do przestania jej kopii do FIFA (prosi sie o jednoznaczne oswiadczenie na stronie tytutowej,
ze jest to oficjalny przektad zwigzku narodowego), by mozna byto go opublikowac¢ na FIFA.com, co umozliwi
dostep dla innych uzytkownikéw.

Stosowanie Przepisdw Gry
Te same Przepisy obowigzujgce w kazdych zawodach, w kazdej konfederacji, kraju, miescie czy wiosce na
catym sSwiecie to ogromny atut, ktéry musi by¢ utrzymany. To takze okazja, ktéra musi wszedzie by¢
wykorzystana dla dobra futsalu.
Osoby odpowiedzialne za szkolenie sedzidéw oraz innych uczestnikdéw zawoddw powinny podkreslaé, ze:
e sedziowie powinni stosowac Przepisy zgodnie z ,duchem gry”, zeby dazy¢ do rozgrywania zawoddéw
w atmosferze fair play oraz bezpiecznych warunkach;
e kazdy musi szanowal sedzidow i ich decyzje, pamietajagc i chronigc integralnos¢ zasad gry
w futsal.

Na zawodnikach cigzy najwieksza odpowiedzialno$é przy tworzeniu wizerunku gry. Kapitan druzyny
powinien odgrywac w tym zakresie wazng role, pilnujac, aby Przepisy Gry i decyzje sedzidw byty szanowane.

Modyfikacja Przepisow Gry w Futsal

Uniwersalnos¢ Przepisdw Gry oznacza, ze futsal, zasadniczo, jest taki sam w kazdym aspekcie na kazdym
poziomie na catym $wiecie. Przepisy powinny budowac $rodowisko oparte na zasadach fair play
i bezpieczenstwie, a takze powinny promowaé uprawianie futsalu.

Z historycznej perspektywy, FIFA zezwalata zwigzkom narodowym na elastyczno$¢ w odniesieniu
do wprowadzania zmian ,organizacyjnych” w Przepisach Gry dla pewnych kategorii. Jednakze FIFA
zdecydowanie uwaza, ze zwigzki narodowe powinny otrzymaé¢ wiecej swobody przy modyfikowaniu
aspektdéw organizacyjnych, jezeli przyniesie to korzysci dla futsalu w danym kraju.

Futsal powinien byé uprawiany i sedziowany w taki sam sposdb na kazdym parkiecie na swiecie. Jednakze,
potrzeby kazdego kraju powinny by¢ kluczowe dla okreslenia, jak dtugo zawody trwajg, ile oséb moze
w nich graé i jak sg karane niektére niesportowe zachowania.

Wobec powyiszego zwigzki narodowe (oraz konfederacje i FIFA) bedg miaty obecnie mozliwos¢
modyfikowania wszystkich lub niektorych obszaréw organizacyjnych Przepiséw Gry w Futsal, za ktére
sg odpowiedzialne - w rozgrywkach mtodziezowych, oldbojéw, oséb niepetnosprawnych i pitki
na poziomie grassroots:

e wymiary pola gry,

e wymiary, waga i materiat, z ktérego wykonana jest pitka,

o szerokos$¢ miedzy stupkami i wysoko$é miedzy poprzeczky a podtozem,

e czas trwania dwéch (réwnych) potéw zawoddw (i dwdch réwnych potéw dogrywki),

e ograniczenia w wyrzucaniu pitki przez bramkarza.


mailto:refereeing@fifa.org

Dodatkowo, aby zapewni¢ zwigzkom narodowym wiekszg elastycznosé, ktéra przyniostaby korzysé
i rozwoj ich krajowego futsalu, FIFA zatwierdzita nastepujgce zmiany dotyczace , kategorii” w futsalu:
e futsal kobiet nie jest juz dtuzej traktowany jak oddzielna kategoria i obecnie ma taki sam status jak
futsal mezczyzn
e usuniete zostaty ograniczenia wiekowe dla rozgrywek mtodziezowych i oldbojow, pozostawiajac
zwigzkom narodowym, konfederacjom i FIFA mozliwos$¢ dostosowywania ograniczen wiekowych
dla tych kategorii
o kazdy ze zwigzkéw narodowych bedzie decydowat, ktére rozgrywki na najnizszych poziomach beda
uznawane za poziom grassroots.

Rzut od bramki — ograniczenia w wyrzucaniu pitki przez bramkarza.

FIFA zatwierdzita pewne ograniczenia w rzucaniu pitkg przez bramkarzy w rozgrywkach mtodziezowych,
weterandw, osob niepetnosprawnych oraz grassroots z zastrzezeniem uzyskania zgody zwigzku krajowego,
konfederacji lub FIFA —w zaleznosci od tego, ktdre z nich jest witasciwe.

Odniesienia do ograniczen w wyrzucaniu pitki przez bramkarza mozna znalez¢ w:

Artykut 12 - Gra niedozwolona i niewtasciwe postepowanie

»Rzut wolny posredni jest rowniez przyznawany, jesli bramkarz popetni ktoérekolwiek z nastepujgcych
przewinien:

[..]

rzuca pitke bezposrednio poza linie srodkowq jesli jest to niedozwolone przez przepisy krajowe dotyczgce
futsalu mfodziezowego, weterandw, o0séb niepetnosprawnych i/lub grassroots, rzut wolny posredni
przyznawany jest z linii Srodkowej (z miejsca, w ktdorym pitka przekroczyta linie srodkowg)"

Artykut 16 — Rzut od bramki

»W rozgrywkach, gdzie zakazujg tego przepisy krajowe dotyczqce futsalu mtodziezowego, weterandw, osob
niepetnosprawnych i/lub grassroots, jesli bramkarz rzuca pitke bezposrednio poza linie srodkowg, rzut wolny
posredni zostaje przyznany druzynie przeciwnej z miejsca, gdzie pitka przekroczyta linie srodkowgqg”

Filozofig tego ograniczenia jest promowanie kreatywnego futsalu i zachecanie do rozwoju techniki gry.

Uprasza sie zwigzki narodowe o informowanie FIFA o wprowadzonych modyfikacjach oraz w jakich
rozgrywkach zostaty zastosowane. Informacje te, a zwtaszcza powody tych modyfikacji, mogg identyfikowac
obszary do rozwoju futsalu, ktére FIFA moze réwniez wskaza¢ pozostatym zwigzkom.

FIFA jest takze bardzo zainteresowana informacjami, jakie mogtyby by¢ kolejne potencjalne modyfikacje
Przepiséw Gry w Futsal, ktére mogtyby zwiekszyé zainteresowanie uprawianiem futsal, zwiekszy¢ jej
atrakcyjnos¢ i promowac jej rozwdj na catym Swiecie.

Zarzadzanie zmianami w Przepisach Gry w Futsal

Kazda zmiana przepisbw musi by¢ wsparciem przy tworzeniu atrakcyjnego futsalu, sprawiajgcego radosc
ludziom bez wzgledu na wiek, rase, religie, kulture, narodowos$¢, pte¢, orientacje seksualng,
niepetnosprawnos¢ itd., w taki sposdb, zeby zacheca¢ do udziatu i czerpania radosci z zaangazowania w
futsal. Przepisy majg rowniez zacheca¢ do uczestnictwa w grze niezaleznie od umiejetnosci i doswiadczenia.

Mimo ze dochodzi do wypadkdw, Przepisy Gry w Futsal powinny stwarzaé jak najbezpieczniejsze warunki
do uprawiania futsalu. W zwigzku z tym wymaga sie od zawodnikdw, zeby okazywali szacunek wobec
swoich przeciwnikéw, a sedziowie powinni zapewniaé¢ bezpieczne warunki podczas meczu, poprzez
zdecydowane dziatanie wobec tych, ktdérzy grajg zbyt agresywnie i niebezpiecznie. W Przepisach Gry Futsal
nie ma akceptacji dla niebezpiecznej gry, co wyraza sie w zwrotach dotyczacych dyscypliny, np. gra
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nierozwazna (napomnienie = zéfta kartka/ZK), ,zagrazanie bezpieczeAstwu przeciwnika” lub ,uzycie
nieproporcjonalnej sity” (wykluczenie = czerwona kartka/CzK).

Futsal musi by¢ atrakcyjny i sprawia¢ rado$¢ zawodnikom, sedziom, trenerom, tak samo jak widzom, fanom
itd. Przepisy Gry w Futsal muszg by¢ wsparciem przy tworzeniu atrakcyjnego futsalu, sprawiajgcego radosc
ludziom bez wzgledu na wiek, rase, religie, kulture, narodowos$¢, pteé, orientacje seksualng,
niepetnosprawnosc¢ itd., w taki sposéb, zeby zacheca¢ do udziatu i czerpania radosci z zaangazowania
w futsal.

Przepisy Gry sg stosunkowo proste w porédwnaniu z innymi sportami druzynowymi, ale jako, ze wiele
sytuacji jest ,subiektywnych”, a sedziowie sg ludZmi (i w zwigzku z tym popetniajg btedy), niektére decyzje
niewatpliwie bedg budzi¢ debaty i dyskusje. Dla niektérych takie dyskusje sg czeScig radosci ptyngcej
z pitki noznej i jej atrakcjg. Bez wzgledu na to, czy decyzja sedziego jest prawidtowa czy nie, ,duch gry”
wymaga, aby decyzje sedzidw byly zawsze szanowane. Przepisy nie sg w stanie ujg¢ kazdej mozliwej sytuaciji.
Wobec tego tam, gdzie nie ma bezposredniego odniesienia do Przepisow, FIFA oczekuje od sedzidw
podejmowania decyzji zgodnie z ,duchem gry” wykorzystujacej , czucie futsalu”. To czesto wymaga zadania
sobie pytania ,,co chciatby/czego oczekiwatby swiat futsalu?”.
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ARTYKUL 1 - POLE GRY
1 Nawierzchnia pola gry

Mecze powinny by¢é rozgrywane na ptaskiej, gtadkiej i niescieralnej nawierzchni, wykonanej
z drewna lub sztucznego materiatu zgodnie z regulaminami zawoddw. Zabrania sie rozgrywania zawodow
na powierzchniach stwarzajgcych niebezpieczenstwo dla zawodnikdw, osdb funkcyjnych oraz sedzidw.

W zawodach rozgrywanych pomiedzy reprezentacjami narodowymi zrzeszonymi w FIFA lub podczas
miedzynarodowych rozgrywek klubowych, zaleca sie, zeby nawierzchnia pola gry byta wyprodukowana
i zamontowana przez firme posiadajgcy oficjalng licencje FIFA Quality Programme for Futsal Surfaces
i powinna posiada¢ jedno z ponizszych oznaczen.

FIFA FIFA

QUALITY PRO

Nawierzchnie ze sztuczng trawa sg dopuszczone w wyjgtkowych przypadkach i tylko na zawodach
krajowych.

2 Oznaczenia pola gry

Pole gry musi by¢ prostokatne i oznaczone liniami ciggtymi (nie zezwala sie na oznakowanie pola gry liniami
przerywanymi). Nawierzchnia pola gry nie moze zagrazac bezpieczenstwu zawodnikdw, tj. nie moze byé
sliska. Linie te nalezg do powierzchni, ktdrych sg granicami i muszg by¢ wyraznie réine od koloru
powierzchni pola gry.

Zezwala sie na stosowanie wytgcznie tych linii, ktdre wskazane sg w Artykule 1.

W przypadku korzystania z wielofunkcyjnej hali inne linie sg dozwolone pod warunkiem, ze wykonane s3
w innym kolorze i mozna je wyraznie odrézni¢ od linii stosowanych w rozgrywkach Futsal.

Zawodnik, ktéry wykonuje niedozwolone znaki na polu gry, musi zosta¢ napomniany za niesportowe
zachowanie. Jezeli sedzia zauwazy, ze takie oznaczenia dokonywane sg w czasie, gdy pitka jest w grze, gra
musi by¢ przerwana, jezeli nie mozna zastosowac korzysci, a winnego zawodnika nalezy napomniec
za niesportowe zachowanie. Gra zostanie wznowiona rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej
z miejsca gdzie znajdowata sie pitka, gdy gra zostata przerwana, chyba ze pitka znajdowata sie w polu karnym
(patrz Artykut 13).

Dwie dtuzsze linie graniczne sg nazywane liniami bocznymi, natomiast dwie krétsze liniami bramkowymi.
Pole gry jest podzielone na dwie pofowy linig srodkowa, ktdra tgczy sie posrodku z liniami bocznymi.

Punkt Srodkowy o promieniu 6 cm, z ktérego wyznacza sie okragg o promieniu 3 metréw, jest oznaczony
na srodku tej linii.
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W odlegtosci 5 metrow od tuku pola roznego, na zewnatrz pola gry musi by¢ wykonane oznaczenie pod
katem prostym do linii bramkowe] i w odlegtosci 5 cm od niej, by zachowana zostata minimalna odlegtos¢
(5 m) przeciwnika od pitki podczas wykonywania rzutu roznego. Oznaczenie to ma szerokos¢
8 cm i dtugos¢ 40 cm.

3 Wymiary pola gry

Dtugosc linii bocznej musi by¢ wieksza niz dtugosé linii bramkowej.
Wszystkie linie majg szerokosé 8 cm.

Dla zawoddéw krajowych wymiary sg nastepujgce:

Dtugosc (linia boczna): minimum 25 m
maksimum 42 m
Szerokos¢ (linia bramkowa): minimum 16m
maksimum 25 m

Dla zawoddéw miedzynarodowych wymiary sg nastepujgce:

Dtugos¢ (linia boczna): minimum 38 m
maksimum 42 m
Szerokos$¢ (linia bramkowa) minimum 20m
maksimum 25m

Regulaminy rozgrywek powinny okresla¢ dtugosc linii bramkowej i linii bocznej w ramach podanych
dtugosci.
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r=0.25m

Odlegtosci mierzone sg od zewnetrznej krawedzi linii, jako, ze linie naleza do powierzchni, ktérych s3
granicami.

Punkt karny wyznaczany jest ze sSrodka punktu do tylnej krawedzi linii bramkowej.

Znak 10 m jest wyznaczany jest ze Srodka punktu do tylnej krawedzi linii bramkowej.

Oznaczenie w polu karnym 5 m, oznaczajace odlegtos¢, jakg musi zachowac bramkarz przy rzucie wolnym
bezposrednim za szosty i kolejny faul akumulowany wyznaczany jest od srodka punktu 10 m do tylnej
krawedzi oznaczenia 5 m ( tj. krawedzi blizszej linii bramkowej).

4 Pole karne

Dwie pomocnicze linie dtugosci 6 metrow wytycza sie od zewnetrznej strony stupkdw pod katem prostym
do linii bramkowej; na koncach tych linii zakresla sie fuk w kierunku najblizszej linii bocznej o promieniu
6 metrow od zewnetrznej krawedzi stupkéw bramkowych, z drugiej strony potgczone ze sobg linig
rownolegtg do linii bramkowej o dtugosci 3,16 metra. Strefa wytyczona tymi liniami i linig bramkowg jest
polem karnym.

Punkt karny wyznacza sie w odlegtosci 6 metréw od srodka linii bramkowej, w réwnej odlegtosci od obu
stupkow bramkowych. Jest to punkt o promieniu 6 cm.
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W polu karnym musi zosta¢ wyznaczone dodatkowe oznaczenie (linia), w odlegtosci 5 m od punktu 10 m.
Oznaczenie to wykonuje sie, zeby bramkarz druzyny bronigcej zachowat minimalng odlegtosc,
przy wykonywaniu rzutu wolnego bezposredniego po széstym akumulowanym faulu. Oznaczenie
ma szerokos$¢ 8 cm i dtugos¢ 40 cm.

40 x 8cm

5 Oznaczenie 10 m — drugi punkt karny

Drugi punkt karny wyznacza sie w odlegtosci 10 metrow od $rodka linii bramkowej w réwnej odlegtosci
od obu stupkéw bramkowych. Jest to punkt o promieniu 6 cm.

W odlegtosci 5 metrow z prawej i lewej strony od drugiego punktu karnego, musi by¢ wykonane oznaczenie,
by zachowana zostata przepisowa odlegtos¢ zawodnikéw druzyny przeciwnej od pitki podczas wykonywania
rzutu wolnego z drugiego punktu karnego. Oznaczenia te sg w ksztatcie punktu i majg promien 4 cm.

Domyslnie poprowadzona linia przez te punkty rownolegta do linii bramkowej i w odlegtosci
10 m od niej stanowi obszar, w ktérym jezeli dojdzie do przewinienia karanego rzutem wolnym
bezposrednim (faul akumulowany), to druzyna moze wybrac czy chce wykonywa¢é rzut wolny bezposredni
z drugiego punktu karnego, czy z miejsca, w ktérym doszto do przewinienia.

6 Strefa wymian

Strefy wymian znajdujg sie na linii bocznej naprzeciw tawek rezerwowych:

e sg usytuowane naprzeciw stref technicznych i liczg 5 metréw dtugosci, a rozpoczynajg sie 5 m
od linii srodkowej. Sg oznaczone z kazdej strony linig majgcg 80 cm dtugosci, z czego 40 cm
narysowane jest wewnatrz, a 40 cm na zewnatrz pola gry i majg 8 cm szerokosci,

e strefa wymian kazdej z druzyn jest usytuowana na potowie gry bronionej przez ten zespdt
i zmieniana jest w drugiej czesci meczu lub dogrywki, jesli taka ma miejsce.

Wiecej szczegbtdw dotyczacych wymian i stosownych procedur znajduje sie w Artykule 3.

7 Pole rozne

Z kazdego naroznika pola gry wyznacza sie wewnatrz pola gry ¢wiartke kota o promieniu 25 cm. Linia (pola
roznego) ma szerokosc 8 cm.
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8 Strefa techniczna

Strefa techniczna jest wyznaczonym obszarem z miejscami siedzgcymi dla osdb funkcyjnych i zawodnikéw
rezerwowych. Przy wyznaczaniu stref technicznych, ktdre moga rdézni¢ sie miedzy soba udogodnieniami,
nalezy bra¢ pod uwage nastepujgce wytyczne:

e Linia strefy technicznej przebiega w odlegtosci 1 metra z kazdej strony wyznaczonego obszaru
miejsc siedzgcych oraz w kierunku pola gry, maksymalnie na odlegtos¢ do 0,75 metra od linii
bocznej.

e Zaleca sie oznaczenie strefy technicznej.

e Liczba os6b uprawnionych do zajmowania miejsc w strefie technicznej, okreslana jest przez
regulaminy rozgrywek.

e Osoby przebywajgce w strefie technicznej musza:

e by¢ zidentyfikowane przed rozpoczeciem zawoddw, zgodnie z regulaminem rozgrywek,

e zachowywac sie w sposéb odpowiedzialny,

e pozostawac¢ w granicach strefy technicznej, z wyjatkiem specjalnych okolicznosci, na
przyktad wejscia masazysty lub lekarza na pole gry, za zgodg jednego z sedziéw, by ocenié
rozmiary kontuzji.

e Tylko jeden oficjalny cztonek zespotu upowazniony jest w danej chwili do stania i przekazywania
taktycznych wskazéwek ze strefy techniczne;j.

e Zawodnicy rezerwowi wraz z trenerem od przygotowania fizycznego, moga rozgrzewac sie podczas
trwania zawoddw w wyznaczonej do tego celu strefie znajdujgcej sie za strefg techniczng. Jezeli
taka strefa jest niedostepna, to rozgrzewka moze by¢ prowadzona blisko linii bocznej pod
warunkiem, ze osoby biorgce udziat w rozgrzewce nie ograniczajg poruszania sie zawodnikom
i sedziom i zachowujg sie w sposdb odpowiedzialny.

Strefa wymian i strefa techniczna

Strefa techniczna

Bezpieczenstwo

Regulaminy rozgrywek muszg okresla¢ minimalng odlegtos¢ pomiedzy liniami ograniczajgcymi pole gry
(liniami bocznymi i liniami bramkowymi) a barierkami oddzielajgcymi pole gry od kibicéw (wtgczajgc w to
bandy reklamowe itp.) zawsze w taki sposdb, ktdry zapewnia bezpieczeristwo uczestnikom.
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9 Bramki

Bramki muszg by¢ umieszczone na srodku linii bramkowe;.

Bramki skfadajg sie z dwdch stupkdw, ustawionych pionowo w jednakowej odlegtosci od naroznikéw pola
gry i potgczonych na gdorze poziomg poprzeczka. Stupki i poprzeczki muszg by¢ wykonane z odpowiedniego
materiatu. Ich przekrdj musi by¢ jednakowego ksztattu, tj. kwadratowy, prostokatny, okragty, eliptyczny lub
musi stanowié potgczenie tych przekrojéw.

Odlegtos¢ (liczac od wewnatrz) pomiedzy stupkami wynosi 3 metry, a odlegto$¢ od dolnej krawedzi
poprzeczki do powierzchni pola gry wynosi 2 metry.

Zaroéwno stupki i poprzeczka majg taka samg szerokosé i grubos¢ jak linie bramkowe — 8 cm. Siatki
bramkowe muszg by¢ wykonane z odpowiedniego materiatu i s3 przymocowane do tylnej krawedzi stupkéw
i poprzeczki i s3 w odpowiedni sposéb podparte. Muszg by¢ odpowiednio podtrzymane i nie moga
przeszkadza¢ bramkarzowi.

Jezeli poprzeczka zostanie uszkodzona lub przemiesci sie, gra zostaje przerwana do czasu naprawienia lub
zastgpienia poprzeczki. Jezeli naprawa nie jest mozliwa, zawody nalezy zakonczyé. Uzycie liny
do zastgpienia poprzeczki jest niedozwolone. Jezeli naprawa jest mozliwa, to zawody wznowione beda
rzutem sedziowskim z miejsca, w ktérym pitka znajdowafa sie w momencie przerwania gry, chyba
ze znajdowafa sie wewnatrz pola karnego druzyny bronigcej, a pitke jako ostatnia dotknefta druzyna
atakujgca. (patrz Artykut 8).

Stupki i poprzeczka musza by¢ innego koloru niz pole gry.

Bramki nie moga by¢ przymocowane do podfoza w taki sposéb, aby ich mozliwe przesuniecie zagrazato
bezpieczenstwu zawodnikdw. Muszg jednak posiada¢ odpowiedni element stabilizujgcy np. obcigznik z tytu,
ktory zapobiegnie ich przewrdceniu.
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Bramki przenosne mogg by¢ uzywane, jesli spetniajg te wymagania.

Rekomenduje sie, aby bramki uzywane w oficjalnych rozgrywkach pod auspicjami FIFA lub konfederacji nie
posiadaty zadnych dodatkowych elementéw (tj. poza stupkami i poprzeczkami - np. elementy podpierajgce),
ktére mogtyby uniemozliwi¢ wpadniecie pitce do bramki.

10 Przemieszczenie bramki

Wymaga sie, zeby sedziowie stosowali sie do ponizszych wskazéwek dotyczacych przemieszczenia sie
bramki wzdtuz linii bramkowej lub w przypadku zdobycia bramki.

Bramka ustawiona prawidtowo.

Bramka poruszona.

A = Bramka uznana
B = Jezeli oba stupki stykajg sie z linia bramkowa, sedzia musi bramke uznac jezeli pitka catkowicie
przekroczyta linie bramkowg
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C = Uznaje sie, ze bramka zostata przemieszczona, gdy co najmniej jeden stupek nie styka sie z linig
bramkowg

W przypadku, w ktérym bramka zostata przemieszczona lub przewrdcita sie, bez wzgledu na to czy byto
to w wyniku celowego czy przypadkowego dziatania zawodnika druzyny bronigcej (w tym bramkarza), przed
tym nim pitka przekroczyta linie bramkowa; to sedzia musi bramke uznaé, jezeli pitka wpadtaby do bramki
miedzy prawidtowo ustawionymi stupkami.

Jezeli zawodnik druzyny atakujgcej przesuwa lub przewraca bramke druzyny przeciwnej przypadkowo lub
celowo, to bramka taka nie moze zostac uznana, i:

jezeli byto to dziatanie przypadkowe, to gra zostaje wznowiona rzutem sedziowskim;

jezeli byto to dziatanie celowe i doszto do kontaktu bramki z pitka, to gra zostaje wznowiona rzutem
wolnym bezposrednim dla druzyny przeciwnej, a zawodnik zostaje napomniany;

jezeli byto to dziatanie celowe i nie doszto do kontaktu bramki z pitkg, to gra zostaje wznowiona
rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej, a zawodnik zostaje napomniany.

Jezeli zawodnik druzyny bronigcej przesunie lub przewrdci wtasng bramke i:

pitka nie wpadnie do bramki lub nie dotknie bramki, gra zostaje przerwana, i:

o jezeli byto to dziatanie przypadkowe, to gra zostaje wznowiona rzutem sedziowskim;
o jezeli byto to dziatanie celowe, gra zostaje wznowiona rzutem wolnym posrednim, a winny
zawodnik musi zosta¢ napomniany.

pitka dotyka bramki , ale do niej nie wpada, gra zostaje przerwana, i:

o jezeli byto to dziatanie przypadkowe, to gra zostaje wznowiona rzutem sedziowskim;

o jezeli bylo to dziatanie celowe, gra zostaje wznowiona rzutem karnym a winny zawodnik
musi zosta¢ wykluczony za pozbawienie druzyny przeciwnej bramki lub realnej szansy na
zdobycie bramki.

pitka wpada do bramki (catym obwodem przekracza linie bramkowg) miedzy normalnym

ustawieniem stupkéw, dotykajgc lub nie dotykajgc bramki, bramka zostaje uznana, a winny
zawodnik musi zosta¢ napomniany, jezeli byto to dziatanie celowe.
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Mozna umiesci¢ dodatkowe znaki pod bramkami, aby pomdc sedziom w upewnieniu sie, ze przesunieta
bramka ustawiona zostata ponownie we witasciwej pozycji.

11 Reklama na polu gry

Jezeli regulaminy rozgrywek tego nie zabraniajg, to reklama na polu gry i w strefach technicznych jest
dozwolona, poza obszarem pomiedzy liniag boczng a linig wyznaczajgcy strefe techniczng (0,75 m od linii
bocznej) oraz poza stosowanymi oznaczeniami, pod warunkiem, ze nie rozprasza uwagi lub nie dezorientuje
zawodnikdw lub sedziéw i nie ogranicza widocznosci linii.

12 Reklama na siatkach bramkowych

Jezeli regulaminy rozgrywek tego nie zabraniajg, to reklama na siatkach bramkowych jest dozwolona,
pod warunkiem, ze nie rozprasza uwagi zawodnikéw lub sedziéw i nie ogranicza ich pola widzenia.

13 Reklama w strefach technicznych

Jezeli regulaminy rozgrywek tego nie zabraniajg, to reklama na podtozu w strefach technicznych jest
dozwolona pod warunkiem, Ze nie rozprasza uwagi i nie dezorientuje przebywajgcych w nich osdb,
lub innych uczestnikdw zawoddw.

14 Reklama wokét pola gry

Reklama pionowa stojgca musi by¢ umieszczona co najmnie;j:
e wodlegtosci 1m od linii bocznych, z wyjatkiem strefy technicznej i strefy wymian, w ktérych reklama
stojaca jest zabroniona,
e wtakiej samej odlegtos¢ od linii bramkowej jak gtebokos¢ siatki bramkowej,
e w odlegtosci 1m od siatki bramkowe;j.
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ARTYKUL 2 - PItKA
1 Wiasciwosci i wymiary
Pitka musi by¢:
e  kulista,
e wykonana z odpowiedniego materiatuy,
e 0 obwodzie miedzy 62 cm a 64 cm,
e ma wage miedzy 400 gramow a 440 gramdéw w chwili rozpoczecia zawodow,
e 0 ci$nieniu wynoszacym 0,6 do 0,9 atmosfery (600-900 g/cm?) mierzonym w odniesieniu do
poziomu morza.

Pitka nie moze odbija¢ sie nizej niz 50 cm i wyzej niz 65 cm w czasie pierwszego odbicia po opuszczeniu
jej zwysokosci 2 metréw.

Wszystkie pitki uzywane w zawodach oficjalnych, rozgrywanych pod auspicjami FIFA i konfederacji muszg
posiada¢ jedno z oznaczen FIFA Quality Programme for Footballs.

Takie oznaczenie na pifce wskazuje, ze pitka byta oficjalnie testowana i spetnia okreslone wymogi
techniczne, specyficzne dla kazdej kategorii, jak réwniez minimalne wymagania wynikajace z tresci Artykutu
2 i zatwierdzone przez FIFA.

2 Reklama na pitce

W zawodach mistrzowskich rozgrywanych pod auspicjami FIFA, federacji kontynentalnych Iub
rozgrywanych pod auspicjami zwigzkéw krajowych, nie zezwala sie na umieszczanie na pitce zadnego
rodzaju reklamy, z wyjgtkiem logo rozgrywek, organizatora rozgrywek i znaku towarowego producenta.
Regulaminy rozgrywek mogg ograniczac ilo$¢ i rozmiary takich oznaczen.

3 Wymiana niezdatnej pitki

Jezeli pitka podczas trwania zawoddow stanie sie niezdatna do gry, to gre nalezy przerwac
i wznowic jg rzutem sedziowskim po wymienia pitki z miejsca, w ktérym poprzednia pitka stafa sie niezdatna
do gry, chyba Zze gra zostata przerwana w polu karnym druzyny bronigcej, a ostatnig druzyna, ktdra dotkneta
pitki, byta druzyna atakujgca (patrz Artykut 8). Wyjatek stanowi sytuacja, w ktérej pitka stanie sie niezdatna
w wyniku uderzenia w stupek lub poprzeczke i nastepnie bezposrednio wpadnie do bramki (patrz sekcja 6
tego Artykutu).

Jezeli pitka stanie sie niezdatna do gry podczas wykonywania rzutu od bramki, rzutu roznego, rzutu
sedziowskiego, rzutu wolnego, rzutu karnego, rzutu z autu lub rzutu sedziowskiego to wznowienie powtarza
sie.

Jezeli pitka stanie sie niezdatna podczas wykonywania rzutu karnego, serii rzutéw karnych lub rzutu
wolnego za szosty i kolejny faul akumulowany, podczas gdy pitka porusza sie do przodu i zanim pitka dotknie

zawodnika, poprzeczki lub stupkéw to rzut karny powtarza sie.

Pitka nie moze byé wymieniona podczas zawoddw bez zezwolenia sedziego.
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4 Dodatkowe pitki

Dodatkowe pitki, ktore spetniajg wymagania Artykutu 2 moga zosta¢ umieszczone dookota pola gry.
Wszystkie pitki pozostajg pod kontrolg sedzidw.

5 Dodatkowe pitki na polu gry

Jezeli dodatkowa pitka wpadnie na boisko podczas, gdy gra sie toczy, sedzia musi przerwac gre tylko jezeli
dodatkowa pitka wptywa na gre. Gre nalezy wznowic rzutem sedziowskim z miejsca, w ktérym znajdowata
sie pitka meczowa, w momencie gdy gra zostafa przerwana, chyba ze znajdowata sie w polu karnym druzyny
bronigcej, a pitke meczowg dotknetfa jako ostatnia druzyna atakujgca (patrz Artykut 8).

Jezeli dodatkowa pitka wpadnie na pole gry podczas, gdy gra sie toczy, ale nie ma ona wptywu na gre
to sedzia kontynuuje gre i musi usung¢ dodatkowg pitke przy najblizszej mozliwej okazji.

6 Bramka zdobyta niezdatna pitka

Jezeli pitka stanie sie niezdatna po uderzeniu w jeden ze stupkéw lub poprzeczke
i bezposrednio wpadnie do bramki, sedzia uznaje takg bramke.
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Artykut 3 — Zawodnicy

1 Liczba zawodnikow

W zawodach biorg udziat dwie druzyny skfadajgce sie z nie wiecej niz pieciu zawodnikéw, jeden z nich musi
petni¢ funkcje bramkarza. Zawody nie mogg by¢ rozpoczete lub wznowione jezeli ktéras z druzyn liczy mniej
niz trzech zawodnikéw.

Jezeli druzyna sktada sie z mniej niz trzech zawodnikéw poniewaz jeden lub wiecej zawodnikow celowo
opuscito pole gry, to sedzia nie jest zobowigzany do przerwania gry i moze zastosowac korzys¢. Jednak
zawody nie moga zostaé wznowione po tym jak pitka wyszta z gry, jezeli druzyna ma mniej niz trzech
zawodnikow.

Jezeli regulaminy rozgrywek okresSlajg, Zze wszyscy zawodnicy i zawodnicy rezerwowi muszg zostac
zidentyfikowani przed rozpoczeciem zawoddw a druzyna rozpoczyna zawody z mniejszg liczbg niz pieciu
zawodnikéw, to tylko zawodnicy i zawodnicy rezerwowi wpisani do protokotu mogg uzupetni¢ sktad
po przybyciu na zawody.

2 Liczba zawodnikow rezerwowych i wymian

Podczas zawoddéw mozna przeprowadzi¢ nieograniczong liczbe wymian.

Zawody oficjalne

W zawodach mistrzowskich rozgrywanych pod auspicjami FIFA, federacji kontynentalnych
lub rozgrywanych pod auspicjami zwigzkéw krajowych, maksymalna liczba zawodnikdw rezerwowych
wynosi dziewie¢. Regulamin rozgrywek musi okresli¢ ilos¢ zawodnikéw rezerwowych.

Inne zawody
W nieoficjalnych zawodach druzyn narodowych ,A” moze wzig¢ udziat maksymalnie do dziesieciu
zawodnikow rezerwowych.

W pozostatych zawodach moze wzigé udziat wieksza liczba zawodnikéw rezerwowych jesli:
e druzyny osiggnety porozumienie co do maksymalnej liczby zawodnikow rezerwowych,
e sedziowie zostali poinformowani o tym fakcie przed meczem.

Jezeli sedziowie nie zostali poinformowani, lub gdy nie osiggnieto porozumienia, to w zawodach moze wzigc
udziat nie wiecej niz dziesieciu zawodnikéw rezerwowych.

3 Protokot

We wszystkich zawodach nazwiska zawodnikdéw i rezerwowych musza byé przekazane sedziom przed
meczem, bez wzgledu na to, czy zawodnicy i rezerwowi sa obecni czy nie. Zaden rezerwowy, ktérego
nazwisko nie zostato podane sedziom przed meczem, nie moze wzig¢ udziatu w zawodach.

4 Procedura wymiany zawodnikow
Wymiany zawodnikdw mozna dokona¢ zaréwno, kiedy pitka jest w grze jak i poza gra wytaczajac z tego
okres, w ktérych druzyna poprosita o czas dla druzyny, z zachowaniem nastepujgcych warunkow:
e Zawodnik opuszczajgcy pole gry musi przekroczy¢ linie boczng w obrebie strefy wymian jego
druzyny, z wyjatkiem sytuacji, kiedy Przepisy Gry w Futsal pozwalajg inaczej.
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e Zawodnik wymieniany nie musi otrzymaé zgody zadnego z cztonkdw zespotu sedziowskiego
na opuszczenie pola gry.

e Zawodnik rezerwowy nie musi otrzymac zgody sedzidw na wejscie na pole gry.

e Zawodnik rezerwowy moze wejs¢ na pole gry dopiero, kiedy zawodnik schodzgcy opusci je.

e Zawodnik rezerwowy musi wejs¢ na pole gry w obrebie wtasnej strefy wymian.

e Wymiana jest dokonana, kiedy zawodnik rezerwowy w petni wejdzie na pole gry poprzez strefe
wymian swojej druzyny po przekazaniu narzutki zawodnikowi, ktérego zmienia chyba, ze zawodnik
ten opuszcza pole gry w innym miejscu, na ktdre zezwalajg na to Przepisy Gry w Futsal. W takim
przypadku zawodnik rezerwowy przekazuje narzutke trzeciemu sedziemu.

e W momencie, kiedy zawodnik rezerwowy wejdzie na pole gry, staje sie on zawodnikiem grajacym,
a zawodnik ktdrego zastgpit staje sie zawodnikiem rezerwowym.

e W pewnych okolicznosciach moze nie by¢ zgody na przeprowadzenie wymiany, np. jezeli zawodnik
rezerwowy nie ma odpowiedniego ubioru.

e Zawodnik rezerwowy, ktdéry nie dopetnit procedury wymiany nie moze wznowi¢ gry przez
wykonanie rzutu z autu, rzutu karnego, rzutu wolnego, rzutu roznego czy rzutu od bramki, nie moze
rowniez zagrad pitki z rzutu sedziowskiego.

e Zawodnik wymieniony moze ponownie wzig¢ udziat w meczu.

e Wszystkie wymiany s przedmiotem wifadzy i jurysdykcji sedzidw, zarédwno zgtoszone jak i
niezgtoszone sedziom.

5 Rozgrzewka

Zezwala sie, aby maksymalnie pieciu zawodnikow rezerwowych z kazdej druzyny rozgrzewato sie w tym
samym czasie.

6 Zamiana bramkarza

e Kazdy z zawodnikdw rezerwowych moze wymieni¢ bramkarza bez informowania sedzidw
lub oczekiwania na przerwe w grze.

e Kazdy zawodnik moze zamieni¢ sie z bramkarzem, jednakie musi zrobi¢ to podczas przerwy
w grze i musi poinformowacé sedzidw zanim zamiana bedzie przeprowadzona.

e Zawodnik lub zawodnik rezerwowy zastepujgcy bramkarza musi nosi¢ bluze bramkarskg ze swoim
numerem na plecach. Regulaminy rozgrywek mogga rowniez okresla¢, ze zawodnik petnigcy funkcje
lotnego bramkarza musi nosié taki sam kolor koszulki jak bluza bramkarza.

7 Przewinienia i sankcje karne

Jezeli podczas przeprowadzania wymiany, zawodnik rezerwowy wejdzie na pole gry, zanim zawodnik
wymieniany opusci je, lub jesli rezerwowy wejdzie na nie poza strefg wymian:

e gra winna by¢ przerwana (jednak nie od razu jesli istnieje mozliwos¢ zastosowania korzysci),

e zawodnik rezerwowy wchodzacy zostaje napomniany za naruszenie procedury wymiany i nakazuje

mu sie opuszczenie pola gry.

Jezeli gra zostafa przerwana, wznawia sie jg rzutem wolnym posrednim przyznanym druzynie przeciwne;j.
Jezeli ten zawodnik rezerwowy lub jego druzyna dodatkowo popetnia inne przewinienie lub wptywa na gre,
gra zostaje wznowiona adekwatnie do postanowien zawartych we Wskazéwkach dla sedziéw (Interpretacje
i Rekomendacje - Artykut 3).

Jezeli podczas wymiany, zawodnik wymieniany opuszcza pole gry z powodéw nieokreslonych w Przepisach
Gry w Futsal w innym miejscu niz strefa wymian jego druzyny to gra to powinna by¢ przerwana (nie od razu,
jesli istnieje mozliwos$¢ zastosowania korzysci) i zawodnik zostaje napomniany (z6tta kartka) za naruszenie
procedury wymiany.
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Jezeli gra zostata przerwana, wznawia sie jg rzutem wolnym posrednim przyznanym druzynie przeciwnej.

W przypadku kazdego innego przewinienia:
e zawodnicy muszg byé napomniani,
e gre sie wznawia rzutem wolnym posrednim przyznanym druzynie przeciwnej. W wyjagtkowych
przypadkach gre wznawia sie adekwatnie do postanowien zawartych we Wskazéwkach dla Sedziéw
(Interpretacje i rekomendacje - Artykut 3).

8 Wykluczeni zawodnicy i zawodnicy rezerwowi

Zawodnik, ktory zostat wykluczony:
e przed dostarczeniem protokotu, nie moze zostaé uwzgledniony w protokole i petni¢ zadnej funkcji,
e po tym jak zostat umieszczony w protokole, ale przed rozpoczeciem meczu, moze zostac zastgpiony
jedynie zawodnikiem rezerwowym, ktdrego miejsce nie moze by¢ uzupetnione.

Zawodnik rezerwowy wykluczony w czasie meczu lub przed rozpoczeciem meczu nie moze by¢ zastgpiony
innym zawodnikiem rezerwowym.

Zawodnik rezerwowy moze zastgpi¢ zawodnika wykluczonego po rozpoczeciu gry i wejs¢ na pole gry
dopiero po uptywie petnych 2 minut po wykluczeniu (tj. po odbyciu dwuminutowej kary liczebnego
osfabienia jego zespotu), po otrzymaniu zgody sedziego czasowego lub trzeciego sedziego, chyba ze zostata
zdobyta bramka przed uptywem dwdch minut wedtug zasad podanych ponizej:

e jezeli druzyna grajgca w piecioosobowym skfadzie przeciwko druzynie w czteroosobowym skfadzie,
lub druzyna grajgca w czteroosobowym skfadzie przeciwko druzynie w trzyosobowym skiadzie
zdobedzie bramke, to druzyna grajaca z mniejszg liczbg zawodnikdw moze uzupetni¢ skfad o
jednego zawodnika,

e jezeli obie druzyny grajg w sktadach liczacych po trzech lub po czterech zawodnikdw i bramka
zostaje zdobyta przez ktérgkolwiek z druzyn, to mecz jest kontynuowany w tych samych sktfadach
az do momentu, w ktérym druzynie uptynie peten czas dwuminutowej kary ostabienia,

e jezeli druzyna gra w piecioosobowym skiadzie przeciwko druzynie w trzyosobowym sktadzie
i druzyna o wiekszej liczbie zawodnikéw zdobedzie bramke, to druzyna liczgca trzech zawodnikéw
moze uzupetni¢ swdj skfad tylko o jednego zawodnika,

o jezeli bramke zdobywa druzyna grajaca w skfadzie z mniejszg liczbg zawodnikéw, to sktady druzyn
pozostaja bez zmian az do momentu, gdy uptynie pefen czas dwuminutowej kary liczebnego
ostabienia, chyba Ze druzyna z wiekszg liczbg zawodnikéw zdobedzie bramke.

9 Dodatkowe osoby na polu gry

Trener i inne osoby towarzyszgce druzynie wpisane do sprawozdania sg osobami funkcyjnymi. Kazda osoba
niewpisana do sprawozdania jako zawodnik, zawodnik rezerwowy lub osoba funkcyjna uznawany jest za
osobe niepozadang.

Jesli osoba funkcyjna, zawodnik rezerwowy (poza wejsciem w ramach procedury wymiany), zawodnik
wykluczony lub osoba niepozgdana, wejdzie na pole gry sedziowie musza:

e przerwac gre tylko jezeli to wejscie wptyneto na gre,

e usung¢ te osobe, w najblizszej przerwie w grze,

e zastosowac odpowiednie sankcje dyscyplinarne.

Jesli gra zostata przerwana i osobg wptywajgcg na przebieg gry byta:
e osoba funkcyjna, zawodnik rezerwowy lub zawodnik wykluczony, gra zostaje wznowiona rzutem
wolnym bezposrednim lub rzutem karnym a przewinienie jest akumulowane,
e osoba niepozgdana, gra zostaje wznowiona rzutem sedziowskim.
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Sedziowie muszg zgtosic¢ takie zdarzenie do odpowiednich wiadz.

10 Bramka zdobyta i dodatkowe osoby na polu gry

Jezeli pitka zmierza w kierunku bramki, a dziatanie takiej osoby nie ma wptywu na mozliwo$é zagrania pitki
przez zawodnika druzyny bronigcej, to taka bramka jest uznana jesli pitka wpadnie do bramki (nawet jezeli
pitka zostata zagrana przez dodatkowa osobe, ktéra weszta na pole gry), chyba ze dziatanie to byto
spowodowane przez druzyne atakujaca.

Jezeli po zdobyciu bramki, po wznowieniu gry sedziowie spostrzega, ze dodatkowa osoba znajdowata sie na
polu gry w momencie, gdy bramka zostata zdobyta, to nie mozna nie uzna¢ takiej bramki.

Jesli dodatkowa osoba nadal znajduje sie na polu gry, to sedziowie musza:
e przerwac gre,
e nakazac usuniecie dodatkowej osoby z pola gry,
e gre wznowi¢ rzutem sedziowskim lub rzutem wolnym — stosownie do sytuaciji.

Sedziowie muszg zgtosi¢ takie wydarzenie do odpowiednich wifadz.

Jezeli po zdobyciu bramki, ale przed wznowieniem gry, sedziowie spostrzegg, ze dodatkowa osoba
znajdowata sie na polu gry w momencie gdy bramka zostata zdobyta, to:
e sedziowie nie uznajg bramki, jezeli dodatkowa osobg byt:

e zawodnik, zawodnik rezerwowy, zawodnik wykluczony lub osoba funkcyjna druzyny, ktora
zdobyta bramke a osoba ta wptyneta na gre; gra zostanie wznowiona rzutem wolnym
bezposrednim z miejsca, gdzie znajdowata sie dodatkowa osoba, lub rzutem karnym jezeli
miato miejsce w polu karnym a przewinienie jest akumulowane:

e osoba niepozadana, ktéra wptywata na gre przez skierowanie pitki do bramki
lub uniemozliwita zawodnikowi druzyny bronigcej zagranie pitki; gra zostanie wznowiona
rzutem sedziowskim.

e sedziowie uznajg bramke, gdy dodatkowa osoba byt

e zawodnik, zawodnik rezerwowy, zawodnik wykluczony lub osoba funkcyjna druzyny, ktéra
stracita bramke,

e o0soba niepozgdana, ktdra nie wptywata na gre.

We wszystkich powyzszych przypadkach sedziowie muszg nakaza¢ usuniecie dodatkowej osoby z pola gry.

11 Nieprzepisowy powrot zawodnika na pole gry

Jezeli zawodnik, ktérego powrdt na boisko wymaga zgody sedzidw, wejdzie bez tej zgody, to sedziowie
muszg:
e wstrzymac gre (nie natychmiast, jezeli zawodnik nie wptywa na gre lub na jednego z sedziéw albo
jezeli mozna zastosowac korzysé),
e udzieli¢ napomnienia zawodnikowi z powodu jego wejscia na pole gry bez zgody sedziego.

Jezeli sedziowie przerwa gre, musi zosta¢ ona wznowiona:
e rzutem wolnym bezposrednim z miejsca, w ktdrym zawodnik wywart ten wptyw, lub rzutem karnym
jezeli wptyw miat miejsce w polu karnym a przewinienie jest akumulowane.
e rzutem wolnym posrednim, jezeli zawodnik nie wptywat na gre.
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Zawodnik, ktory przekracza linie ograniczajacg pole gry w ramach toczacej sie akcji, nie popetnia
przewinienia.

12 Kapitan druzyny

Kapitan druzyny nie ma specjalnego statusu i przywilejdw, jednak ponosi w pewnym stopniu
odpowiedzialnos$¢ za zachowanie swojego zespotu.
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Artykut 4 — Ubior zawodnikow
1 Bezpieczenstwo

Zawodnik nie moze uzywac zadnego sprzetu lub nosi¢ na sobie niczego, co stanowitoby zagrozenie.

Jakakolwiek bizuteria (taficuszki, pierscionki, bransoletki, kolczyki, skérzane opaski, gumowe opaski, itp.)
jest zakazana i musi zostac usunieta. Zakrywanie bizuterii tasmga jest niedozwolone.

Zawodnicy i zawodnicy rezerwowi muszg zosta¢ sprawdzeni przed rozpoczeciem zawoddw. Jezeli zawodnik
na polu gry nosi lub uzywa niedozwolonego/niebezpiecznego sprzetu lub bizuterii, to sedziowie musza
nakaza¢ zawodnikowi:
e usuniecie niedozwolonego wyposazenia;
e opuszczenie pola gry w najblizszej przerwie w grze, jesli zawodnik nie jest w stanie lub nie chce
podporzadkowac sie poleceniu sedzidow.

Zawodnik, ktory odmawia wykonania polecenia, wzglednie ponownie nosi niedozwolony przedmiot, musi
zostac¢ napomniany.

2 Obowigzkowy ubidr

Do podstawowego, obowigzkowego ubioru zawodnika nalezg nastepujgce oddzielne elementy:
e koszulka z rekawami
e spodenki — bramkarz ma prawo zatozy¢ spodnie
e getry — tasma lub jakikolwiek inny materiat uzyty na zewngtrz getrow, musi by¢ w tym samym
kolorze, co czes¢ getréw, do ktdrej zostat zastosowany lub ktérg zakrywa

e ochraniacze piszczeli — muszg by¢ sporzadzone z odpowiedniego materiatu, stanowigcego
odpowiedni stopiel ochrony i muszg by¢ zakryte przez getry
e obuwie

Zawodnik, ktory przypadkowo zgubit but lub ochraniacz, musi go zatozy¢ jak najszybciej, jednak nie pdzniej
niz w najblizszej przerwie w grze. Jezeli przed tym zawodnik taki zagra pitke (w fazie budowania akcji) i/lub
zdobedzie bramke, to taka bramka zostaje uznana.

3 Kolory
e Obie druzyny muszg miec kolory strojow odrdzniajgce sie od siebie oraz sedziow.
e Bramkarze muszg miec kolory strojéow odrdzniajgce ich od pozostatych zawodnikéw oraz sedzidw.

e Jezeli bluzy obu bramkarzy sg tego samego koloru i zaden z nich nie posiada bluzy w innym kolorze,
sedzia zezwala na udziat w zawodach.

Bielizna noszona pod koszulkg musi byé w jednym kolorze, tym samym, co gtéwny kolor rekawka koszulki
lub wielokolorowa/posiadajgca wzory, stanowigce doktadnie odwzorowanie rekawa koszulki.

Podspodenki muszg by¢ tego samego koloru, co gtdwny kolor spodenek lub kolor, w jakim sg koncéwki
nogawek spodenek —zawodnicy z jednej druzyny muszg nosic¢ ten sam kolor podspodenek.

Regulaminy rozgrywek mogg zobowigzaé osoby przebywajgce w strefie technicznej, ktére nie sa

zawodnikami rezerwowymi, do noszenia ubioru rdéznigcego sie kolorem od ubioru noszonego przez
zawodnikdow i sedziow.
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4 Inne elementy wyposazenia

Bezpieczne przedmioty ochronne, jak np. ochraniacze gtowy, maski na twarz, ochraniacze kolan i rak,
wykonane z odpowiednich miekkich i lekkich materiatow, s dozwolone; podobnie jak bramkarskie czapki
z daszkiem czy okulary przystosowane do uprawiania sportu.

Narzutki
Narzutka musi byé noszona na koszulce w celu identyfikacji zawodnika rezerwowego. Narzutka powinna
posiadac kolor odrdzniajacy jg od koloréw obu druzyn i narzutek druzyny przeciwne;j.

Nakrycia gtowy
Nakrycia gtowy (poza czapkami z daszkiem dla bramkarzy) musza:
e byc czarne lub ich przewazajacy kolor musi by¢ taki sam jak kolor koszulki (zaktadajgc, ze zawodnicy
tej samej druzyny noszg nakrycia w takim samym kolorze),
e by¢ w zgodzie z profesjonalnym wygladem sprzetu zawodnikdow.
oraz nie moga:
e by przyczepione do koszulki,
e stanowic zagrozenia dla zawodnika noszgcego dane nakrycie anidla zadnego innego zawodnika (np.
nie mogga posiada¢ elementu otwierajgcego/zamykajgcego wokot szyi),
e posiadac zadnego elementu wystajgcego ponad powierzchnie nakrycia (sterczace elementy).

Ochraniacze kolan i rak
Tam gdzie stosowane sg ochraniacze, muszg one by¢ w tym samym kolorze, co gtéwny kolor rekawka
koszulki (ochraniacze rak) lub spodenek/spodni (ochraniacze kolan) i nie mogg nadmiernie wystawac.

Jezeli brak jest mozliwosci spetnienia powyziszego zapisu, zezwala sie na uzycie czarnych lub biatych
ochraniaczy razem z rekawkami koszulki (lub spodniami tam gdzie sg stosowane) jakiegokolwiek koloru.
Jezeli stosuje sie ochraniacze, ktére nie odpowiadajg gtdwnemu kolorowi rekawka koszulki (lub spodni), to
wszystkie takie ochraniacze muszg by¢ takiego samego koloru (czarnego lub biatego).

Komunikacja elektroniczna

Zabrania sie zawodnikom (wfgcznie z zawodnikami rezerwowymi i zawodnikami wykluczonymi)
noszenia/uzywania sprzetu elektronicznego lub sprzetu do komunikacji, z wyjgtkiem elektronicznego
systemu analizujgcego wystep zawodnika (EPTS).

Osobom funkcyjnym wolno uzywacé sprzet do komunikacji, gdy bezposrednio wigze sie to z kwestig
bezpieczenstwa i zdrowia zawodnikdw lub dla celéw taktycznych/trenerskich. Zezwala sie jednak tylko
na maty, przenosny, mieszacy sie w dioni sprzet (np. mikrofon, stuchawke, telefon komdérkowy/smartfon,
smartwatch, tablet czy laptop).

Osoba funkcyjna, ktéra uzywa niedozwolonego sprzetu lub ktéra zachowuje sie w sposéb niewtasciwy w
zwigzku z uzyciem sprzetu elektronicznego lub systemu komunikacji, zostanie ukarana wykluczeniem.

Elektroniczny system analizujgcy wystep zawodnika (EPTS)

Przy stosowaniu technologii ubieralnej jako czesci systemu EPTS w meczach w ramach oficjalnych
rozgrywek organizowanych pod auspicjami FIFA, konfederacji czy zwigzkdw narodowych, na organizatorze
rozgrywek spoczywa odpowiedzialnos¢ zweryfikowania, czy noszone przez zawodnikdw urzadzenie
nie stanowi zagrozenia i spetnia wymagania dotyczace uzywania EPTS w ramach Programu Jakosci FIFA dla
EPTS.

Jezeli organizator meczu lub rozgrywek zapewnia EPTS w oficjalnych zawodach to ponosi odpowiedzialnos¢
za wiarygodnos¢ i doktadnosé danych technicznych przekazywanych z systemu EPTS.
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Program Jakosci FIFA dla EPTS udziela wsparcia dla organizatoréw zawoddw w procesie rzetelnego i
dokfadnego dziatania EPTS.

5 Tresci, oSwiadczenia, ilustracje i tresci reklamowe

Na ubiorze nie moga znajdowac sie zadne tresci o charakterze politycznym, religijnym, osobistym lub
oswiadczenia czy ilustracje. Zawodnikom nie wolno odsfania¢ bielizny, na ktdérej znajdujg sie tresci
polityczne, religijne, osobiste, slogany, oswiadczenia, ilustracje lub tresci reklamowe inne niz logo
producenta. Za ztamanie powyzszych przepiséw przez zawodnika i/lub druzyne, zostang natozone sankcje
przez organizatora rozgrywek, zwigzek narodowy lub przez FIFA.

Zasady

Artykut 4 odnosi sie do catego wyposazenia (wfgczajgc ubior) uzywanego przez zawodnikow i zawodnikow
rezerwowych; zasady ujete w tym Artykule réwniez odnoszg sie do wszystkich oséb funkcyjnych
przebywajgcych w strefie technicznej.

e Ponizsze elementy sg (zazwyczaj) dopuszczalne:

e numer zawodnika, nazwisko zawodnika, herb/logo klubu, slogany inicjatyw/emblematy
promujgce futsal, szacunek, integralnos¢, jak rowniez wszelkie reklamy, na ktére zgode wyrazit
zwigzek narodowy, konfederacja lub gdy zgoda zawarta jest w regulaminie rozgrywek
lub w regulaminach FIFA,

e informacje zwigzane z zawodami: druzyny, data, rozgrywki/wydarzenie, miejsce rozgrywania
zawododw.

e Dozwolone slogany, oswiadczenia czy ilustracje powinny by¢ ograniczone do przodu koszulki
lub/i rekawka.

e W niektorych sytuacjach slogan, oswiadczenie lub ilustracje moga pojawic¢ sie wytgcznie na opasce
kapitana.

Interpretowanie Artykutu
Interpretujgc czy slogan, oswiadczenie lub ilustracje sg dozwolone, nalezy wzig¢ pod uwage Art. 12 (,Gra
niedozwolona i niewtasciwe zachowanie”), ktéry obliguje sedziego do podjecia dziatania wobec zawodnika,
ktory:

e uzywa ordynarnego, obelzywego, obrazliwego jezyka i/lub dziatan,

e wykonuje dziatania w sposdb prowokacyjny, szyderczy lub podburzajgce.

Jakiekolwiek slogany, o$wiadczenia lub ilustracje, ktére mozna zakwalifikowa¢ do ktérejkolwiek z tych
kategorii sg niedozwolone.

Podczas gdy tresci o charakterze religijnym lub osobistym sg stosunkowo tatwe do zdefiniowania, to tresci
o charakterze politycznym sg mniej jednoznaczne. Jednak niedozwolone s3 slogany, oswiadczenia
czy ilustracje, nawigzujgce do ponizszych aspektéw:
e jakiejkolwiek osoby/osdb, zyjacych lub niezyjgcych (chyba ze ich nazwisko stanowi cze$é nazwy
rozgrywek)
o jakiejkolwiek lokalnej, regionalnej, narodowej lub miedzynarodowej partii
politycznej/organizacji/grupy itd.
e jakiejkolwiek lokalnej, regionalnej lub narodowej wtadzy lub jakiegokolwiek departamentu,
biura czy ich funkcji
e jakichkolwiek organizacji, ktdre dyskryminujg
e jakichkolwiek organizacji, ktérych cele/dziatania obrazajg znaczng liczbe osdb
e jakichkolwiek konkretnych politycznych dziatari/wydarzen
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Podczas upamietniania znaczgcego narodowego lub miedzynarodowego wydarzenia, nalezy szczegdlnie
bra¢ pod uwage odczucia druzyny przeciwnej (wtgcznie z kibicami) oraz ogét widowni.

Regulaminy rozgrywek mogg zawiera¢ dalsze ograniczenia, w szczegdlnosci w odniesieniu do wielkosci,
liczby oraz lokalizacji dozwolonych tresci, oswiadczen, ilustracji i reklam. Zaleca sie, zeby spory dotyczace
tresci, oswiadczen iilustracji byty rozwigzywane przed rozpoczeciem zawoddw/turnieju.

6 Przewinienia i sankcje karne

Za jakiekolwiek ztamanie postanowien tego Artykutu gra nie musi by¢ przerwana, a zawodnik:
e zostaje poinstruowany przez sedziego o koniecznosci opuszczenia pola gry dla poprawy ubioru,
e opuszcza pole gry w najblizszej przerwie w grze, chyba ze do tego czasu poprawit ubiér.

Zawodnik, ktory opuscit pole gry w celu poprawy lub zmiany ubioru musi:
e miecé sprawdzony sprzet przez jednego z sedzidéw przed otrzymaniem zgody na powrdt na pole

gry,
e powrdcié na pole gry tylko za zgodg jednego z sedzidw.

Zawodnik, ktéry wchodzi na pole gry bez zgody sedziego, musi by¢ napomniany. Jezeli gra zostata przerwana
w celu udzielenia napomnienia, gra jest wznawiana rzutem wolnym posrednim. W przypadku, gdy wejscie
takie wptyneto na przebieg gry, sedzia zarzadzi rzut wolny bezposredni (lub rzut karny) z miejsca, w ktérym
nastgpit wptyw na gre, a przewinienie jest akumulowane.

7 Numery zawodnikéow

Regulaminy rozgrywek muszg okresla¢ zasady dotyczgce numerdow zawodnikow, ktdre ogdlnie powinny by¢
przydzielane od 1 do 15, gdzie numer 1 zarezerwowany jest dla bramkarza.

Organizator musi zdawac sobie sprawe jak trudne dla sedzidéw jest sygnalizowanie numeréw wiekszych niz
15.

Numer kazdego zawodnika musi by¢ widoczny na jego plecach i powinien réznié sie od gtéwnego koloru

koszulki. Regulaminy rozgrywek muszg okreslaé wielko$¢ numeru i to czy sg obowigzkowe oraz czy powinny
znajdowac sie (i w jakiej wielkosci) na pozostatych elementach podstawowego wyposazenia zawodnika.
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Artykut 5 - Sedziowie

1 Wtadza sedziow

Kazde zawody prowadzone sg przez dwdch sedzidw — sedziego i drugiego sedziego, ktdérzy majg petng
wiadze do egzekwowania uprawnien nadanych im przez Przepisy Gry w Futsal w zwigzku z zawodami, na
ktére zostali wyznaczeni.

2 Decyzje sedziow

Decyzje sedzidw dotyczace faktdw zwigzanych z gra, facznie z uznaniem lub nieuznaniem bramki oraz
rezultatem zawoddéw — s3 ostateczne. Decyzje sedzidw i asystentow sedzidw muszg by¢ zawsze
respektowane.

Sedziowie nie mogg zmieni¢ decyzji, gdy sami uznajg jg za niewtasciwg, wzglednie na sugestie innego z
pozostatych sedzidw, zaktadajgc, ze gra zostata juz wznowiona lub sedzia zakorczyt pierwszg/drugg potowe
(wigczajac w to dogrywke) i opuscit pole gry po tym jak sedzia czasowy uzyt sygnatu dzwiekowego.

Jezeli jeden z sedziow asystentow sygnalizuje/przekazuje informacje
o przewinieniu karanym napomnieniem lub wykluczeniem, jednak sedziowie nie zauwazyli sygnalizacji lub
nie ustyszeli komunikatu i gra zostafa juz wznowiona, to sedziowie nadal mogg podjg¢ odpowiednie
dziatania dyscyplinarne, ate lecz w takim przypadku gra nie moze byé wznowiona w sposdb zwigzany z tym
przewinieniem.

Jezeli sedzia i drugi sedzia jednoczesnie sygnalizujg naruszenie przepiséw, ale istnieje miedzy nimi
rozbieznos$¢, to decyzja sedziego jest ostateczna.

W przypadku niewfasciwego wypetniania obowigzkéw lub niewtasciwego postepowania drugiego sedziego
lub innych sedzidw, sedzia moze zwolni¢ ich z obowigzkdéw, wyznaczy zastepcOdw a nastepnie ztozy raport
do odpowiednich wtadz.

3 Uprawnienia i obowiazki

Sedziowie:

egzekwuja zapisy Przepiséw Gry w Futsal;

prowadzg zawody, wspodtpracujgc z pozostatymi sedziami, jezeli taey zostali wyznaczeni;
zapewniajg, ze pitki dostarczone do gry spetniaja wymogi Artykutu 2;

zapewniajg, ze sprzet zawodnikow spetnia wymogi Artykutu 4;

prowadzg notatki zwigzane z przebiegiem zawodow;

przerywajg gre, jezeli ich zdaniem doszfo do przewinienia;

przerywajg, wstrzymuja lub koiczg zawody z powodu ingerencji z zewnatrz, np. gdy:

e sztuczne osSwietlenie jest niewystarczajace;

e przedmiot rzucony przez widza trafia w jednego z sedzidw, zawodnika, zawodnika
rezerwowego lub osobe funkcyjng — sedziowie, w zaleznosci od powagi incydentu, gre
kontynuujg, przerwg lub zakonczg;

e kibic uzyje gwizdka, ktéry wyptynie na gre — sedziowie gre przerwag i wznowig
ja rzutem sedziowskim;

e druga pitka, inny przedmiot lub zwierze pojawi sie w czasie gry na polu gry. Sedziowie
muszg:

- przerwac gre { wznowic jg rzutem sedziowskim}, jedynie wtedy, gdy wptyneto
to na gre, chyba ze pitka zmierza w kierunku bramki, a ingerencja nie
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uniemozliwia zawodnikowi druzyny bronigcej zagrania pitki; bramka zostanie
uznana, jezeli pitka wpadnie do bramki (nawet jezeli ta ingerencja
doprowadzita do kontaktu z pitkg), chyba Ze dziatanie takie byto spowodowane
przez druzyne atakujaca;
- kontynuowa¢ gre, jezeli zdarzenie nie miato wpltywu na gre, nakazujac
usuniecie przedmiotu-tak szybko, jak to mozliwe.
przerywajg gre, jezeli zawodnik ulegt powaznej kontuzji i zapewniajg jego zniesienie z pola
gry. Udzielanie pomocy kontuzjowanemu zawodnikowi; lub bramkarzowi,—na polu gry jest
niedozwolone.—Zawodnik lub bramkarz opuszcza pole gry i moze na nie powrdcic¢ przez wtasng
strefe wymian dopiero po jej wznowieniu.- Wyjatki od obowigzku opuszczenia pola gry dotycza
jedynie przypadkow, gdy:

e zawodnicy tej samej druzyny zderza sie i potrzebujg pomocy;

e doszto do ciezkiej kontuzji;

e zawodnik doznat kontuzji na skutek fizycznego ataku, za ktéry przeciwnik zostat
napomniany lub wykluczony (np. faul wykonany w sposdb nierozwazny lub z uzyciem
nieproporcjonalnej sity), zaktadajac, ze ocena kontuzji/udzielanie pomocy zostang
szybko zakonczone;

e podyktowany zostat rzut karny, a zawodnik kontuzjowany bedzie wykonawcg tego
rzutu;

o podyktowany zostat rzut karny i kontuzjowanym zawodnikiem jest bramkarz.

pilnujg, aby zawodnik z krwawigca rang opuscit pole gry. Sedziowie dadza przyzwalajacy sygnat
na jego powrét dopiero, gdy beda pewni, ze krwawienie zostato zatamowane, a zawodnik nie ma
na sobie zakrwawionego ubioru;

pilnujg, aby kontuzjowany zawodnik opuscit pole gry o wiasnych sitach lub na noszach, jezeli
zezwolili na wejscie na pole gry stuzb medycznych i/lub noszowych. Jezeli zawodnik nie
podporzadkuje sie temu, musi-zosta¢ napomniany za niesportowe zachowanie. Jezeli sedziowie
zdecydowali o napomnieniu lub wykluczeniu zawodnika, ktéry z powodu kontuzji musi opuscic¢
pole gry dla otrzymania pomocy, sedzia musi pokaza¢ stosowng kartke, zanim zawodnik ten
opusci pole gry;

wznawiajg przerwang gre rzutem sedziowskim, jezeli gra nie zostata przerwana z innego powodu
lub kontuzja nie powstata w wyniku przewinienia,

nie przerywajg gry, az do momentu, gdy pitka jest poza gra, jezeli zawodnik doznat lekkiej
kontuzji;

pozwalajg kontynuowac gre, gdy druzyna, przeciwko ktérej popetniono przewinienie, odniesie
korzys¢ z takiego rozstrzygniecia i ukarzg za pierwotne przewinienie, jezeli przewidywana korzysé
nie rozwinie sie w tym momencie lub w ciggu kilku sekund;

karzg za przewinienie ciezsze, gdy zawodnik popetnia wiecej niz jedno przewinienie w tym samym
czasie;

stosujg sankcje dyscyplinarne wobec zawodnikéw winnych popetnienia przewinienia karanego
napomnieniem lub wykluczeniem z gry. Nie muszg stosowac tych sankcji natychmiast, ale musza
uczyni¢ to w najblizszej przerwie w grze;

podejmujg dziatania wobec oséb funkcyjnych, ktdre nie potrafia zachowywaé sie w sposdb
odpowiedzialny, ostrzegajg je, lub pokazujg 26ttg kartke jako napomnienie, lub czerwong kartke
jako wykluczenie z przebywania na polu gry i jego bezposredniego otoczenia, wigczajac w to
strefe techniczng. W przypadku, w ktdrym nie jest mozliwe ustalenie winnej osoby, z6ttg lub
czerwong kartka zostanie ukarany najwyzszy ranga trener obecny w strefie technicznej. Osoba
funkcyjna stanowigca pomoc medyczng, ktdra popetni przewinienie karane wykluczeniem, moze
pozosta¢ w strefie, jesli druzyna nie ma innej osoby wyznaczonej jako pomoc medyczna. Taka
osoba moze w dalszym ciggu udziela¢ pomocy wymagajacym tego zawodnikom:

korzystajg z pomocy sedziow asystentéw- w ocenie zdarzen, ktdrych nie widzieli;

nie zezwalajg osobom nieupowaznionym wchodzi¢ na pole gry;

nadzorujg wznowienia gry, po jej przerwaniu;
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e stosujg sygnalizacje w sposéb opisany we Wskazéwkach dla sedziéw (Sygnalizacje);

e ustawiajg sie na polu gry oraz poza nim, jesli jest to wymagane, tak jak opisano to we
Wskazéwkach dla sedziow (Ustawienia);

e sporzadzajg sprawozdanie z zawodow, ktére dostarczajg stosownym wtadzom. Zawiera ono
informacje o sankcjach dyscyplinarnych natozonych na zawodnikéw i/lub na osoby
funkcyjne oraz innych incydentach majgcych miejsce przed, w trakcie lub po zawodach.

e petni obowigzki sedziego czasowego i trzeciego sedziego w przypadku, gdy asystenci sedziego s3
nieobecni,

e przerywa gre, wstrzymuje lub konczy zawody jesli jego zdaniem doszto do przewinienia,

e przerywa lub konczy zawody, w przypadku jakiejkolwiek ingerencji z zewnatrz.

Drugi sedzia:
e zastepuje sedziego w przypadku jego kontuzji lub niedyspozyciji.

4 Odpowiedzialnos¢ sedziow
Sedziowie (lub w stosownych przypadkach asystenci sedziéw) nie ponoszg odpowiedzialnosci za:

e jakikolwiek rodzaj kontuzji (urazu) doznanej przez zawodnika, oficjela lub widza;

e wszelkiego rodzaju szkody materialne;

e wszelkie inne straty poniesione przez osobe fizyczng, klub, towarzystwo, zwigzek lub inny
podmiot, powstate lub moggce powsta¢ z powodu jakiejkolwiek decyzji, podjetej na mocy
Przepiséw Gry w Futsal lub w zwigzku z normalnymi czynnos$ciami wynikajacymi z prowadzenia
zawodow i kontroli nad nimi.

Rozstrzygniecia te mogg obejmowac:

e decyzje czy stan pola gry, jego otoczenie lub warunki pogodowe sg odpowiednie, by dopuscic¢
wzglednie nie dopusci¢ do rozpoczecia meczu;

e decyzje o przerwaniu gry z jakiegokolwiek powodu;

e decyzje co do odpowiedniego wyposazenia pola gry oraz sprzetu uzywanego podczas zawodow;

e decyzje o kontynuowaniu lub przerwaniu -zawoddéw, w zwigzku z ingerencjg widzéw wzglednie
jakichkolwiek problemdéw na trybunach;

e decyzje o kontynuowaniu lub przerwaniu gry, by umozliwi¢ zniesienie kontuzjowanego
zawodnika z pola gry w celu udzielenia pomocy medycznej;

e decyzje o zniesieniu kontuzjowanego zawodnika z pola gry w celu udzielenia pomocy medycznej
(wytaczajgc wyjatki ujete powyzej);

e decyzje by pozwoli¢ wzglednie zakaza¢ zawodnikowi noszenia okreslonej odziezy lub sprzetu;

e decyzje aby dopuscic wzglednie nie dopuscié
do obecnosci jakiejkolwiek osoby (w tym osobe funkcyjng lub obstugi obiektu, oficeréw
bezpieczenstwa, fotografdw lub innych przedstawicieli mediéw w przypadku, gdy posiadajg
uprawnienia) w poblizu pola gry;

e kazdej innej decyzji, podjetej zgodnie z Przepisami Gry lub obowigzkami wynikajgcymi
z przepisdéw FIFA, konfederacji, zwigzku narodowego lub regulamindw rozgrywek, wedtug
ktérych odbywajg sie dane zawody.

5 Zawody miedzynarodowe

Wyznaczenie drugiego sedziego jest obowigzkowe w przypadku zawoddéw miedzynarodowych.
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6 Wyposazenie sedziow
Obowigzkowe wyposaienie:
e gwizdek (gwizdki);
e czerwone i z6tte kartki;
e notatnik (lub inne przybory do zapisywania wydarzen zwigzanych z przebiegiem zawoddw);
e zegarek (zegarki);

Inne wyposazenie:
Sedziom wolno tez uzywad:
e sprzetu stuzacego do komunikowania sie z innymi sedziami - zestaw komunikacji radiowej
, itp.;
e systemu EPTS lub innego sprzetu do monitorowania pracy sedzidw pod wzgledem
kondycyjnym;

Sedziom zabrania sie uzywania jakiegokolwiek innego sprzetu elektronicznego, wtgcznie z kamerami.

Sedziom zabrania sie rowniez noszenia bizuterii (nie dotyczy to zegarka lub podobnego przyboru do
mierzenia czasu, gdy nie ma sedziego czasowego).

7 Wsparcie wideo

Wsparcie wideo (WW) jest dozwolone tylko wtedy, gdy organizator zawoddow/rozgrywek spetni wszystkie
wymagania protokotu wsparcia wideo i wymagania wdrozeniowe (ktore zostaty ustanowione przez FIFA) i
otrzyma pisemng zgode z FIFA.

Sedziowie uzywajg wsparcia wideo, gdy pierwszy trener (lub, podczas nieobecnosci pierwszego trenera,
kolejna wyznaczona osoba funkcyjna) zgtoszg challenge wobec decyzji zwigzanej z:

® bramka / nie ma bramki;

e rzut karny / brak rzutu karnego;

® bezposrednia czerwona kartka;

e btedna identyfikacja zawodnika;

Dodatkowo, wsparcie wideo moze zosta¢ zastosowane na polecenie sedzidow, jezeli dochodzi do
rozbieznosci w interpretacji sytuacji w jednym z powyzszych aspektéw.

Wsparcie wideo moze zosta¢ rowniez zastosowane na polecenie sedziow w jednej z ponizszych sytuaciji:
® jezeli zegar (chronometr) przestat dziata¢;
e jezeli zegar (chronometr) zostat nieprawidtowo wtgczony/uruchomiony ponownie/zatrzymany
przez sedziego czasowego na mocy Artykutu 6i7;
w celu weryfikacji czy bramka zostata zdobyta;
czy pitka wpadta do bramki przed sygnatem dzwiekowym oznaczajgcym koniec okresu gry;

Wsparcie wideo oparte jest na jednej lub wiekszej liczbie powtdrek weryfikowanej sytuacji. Sedziowie
osobiscie ogladajg zapis wideo i sedzia podejmuje ostateczng decyzje. Pierwotna decyzja nie zostanie
zmieniona, chyba ze materiat wideo potwierdzi, ze doszto do ,,ewidentnego, oczywistego” btedu lub doszto
do przeoczenia , powaznej sytuacji”.
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Artykut 6 — Pozostali sedziowie

1 Sedziowie asystenci

Trzech asystentow sedzidw (trzeci sedzia, czwarty sedzia i sedzia czasowy), ktérzy moga zostac¢ wyznaczeni
na zawody muszg wykonywac swoje obowigzki zgodnie z Przepisami Gry w Futsal. Sedziowie asystenci
Sedzia czasowy na czas trwania zawodow pozostaje przy stoliku, podczas gdy trzeci | czwarty sedzia moze
wykonywac¢ swoje obowigzki na siedzgco lub na stojgco.

Sedzia czasowy oraz trzeci sedzia s3 wyposazeni w odpowiednie urzadzenie do mierzenia czasu oraz
w niezbedny sprzet potrzebny do rejestrowania fauli akumulowanych, ktére zapewnia zwigzek lub klub
odpowiedzialny za organizacje zawodow.

Sedzia czasowy, trzeci oraz czwarty sedzia sg wyposazeni w odpowiednie urzadzenie do mierzenia czasu
orazw niezbedny sprzet potrzebny do rejestrowania fauliakumulowanych, ktére zapewnia zwigzek lub klub
odpowiedzialny za organizacje zawodéw i asystujg sedziom w ocenie przewinien gdy majg lepszy widok od
sedziow.

Powyzszy sprzet jest dostarczany razem ze stolikiem sedziowskim, aby umozliwi¢ asystentom sedziow
prawidfowe rejestrowanie przebiegu zawoddw.

2 Uprawnienia i obowiazki
Trzeci sedzia:

e asystuje sedziom oraz sedziemu czasowemu;

e prowadzi rejestr zawodnikdw biorgcych udziat w zawodach;

® monitoruje wymiane pitek na prosbe sedziego;

e kontroluje sprzet pitkarski zawodnikéw rezerwowych, przed ich wejsciem na pole gry;

e zapisuje numery strzelcéw bramek;

e informuje sedzidw znajdujgcych sie na polu gry o przypadkach gry niedozwolonej, niewtasciwego
lub niesportowego zachowania, ktérego dopuscili sie uczestnicy zawoddéw, sedzia powyisze
informacje moze, ale nie musi, wzigé pod uwage;

e informuje sedziego czasowego o czasie dla druzyny zgtoszonym przez osobe funkcyjng;

e sygnalizuje czas dla druzyny po tym jak sedzia czasowy, za pomocy odpowiedniego sygnatu
akustycznego poinformowat sedziéw oraz zawodnikdw o przyznaniu czasu dla jednej z druzyn;

e rejestruje udzielone czasy dla druzyny;

e rejestruje faule akumulowane popetnione przez kazdg druzyne, zasygnalizowane przez sedzidéw
w kazde] potowie zawoddw;

e sygnalizuje w sposdb widoczny, gdy jedna z druzyn popetnia pigty faul akumulowany w jednej
potowie zawodow,

e umieszcza widoczne oznaczenie na stoliku sedziego czasowego, informujgce o popetnieniu przez
jedng z druzyn pieciu fauli akumulowanych w ciggu jednej potowy zawoddéw;

e rejestruje nazwiska i numery zawodnikéw, ktérzy—otrzymali napomnienie (z.k), wzglednie
wykluczenie z gry (cz.k),

e przed kazdg potowa zawoddw wrecza osobom funkcyjnym kazdej z druzyn dokument TIMEOUT,
za pomoca ktdrego zgtasza sie wniosek o przyznanie czasu dla druzyny. Jesli dokument nie zostat
uzyty to trzeci sedzia odbiera go po kazdej potowie;
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FIFA FIFA

TIMEOUT
TEMPS MORT CZAS DLA DRUZYNY
TIEMPO MUERTO
AUSZEIT TIMEOUT

e wrecza osobom funkcyjnym dokument, ktory okresla kiedy zawodnik rezerwowy moze wejs¢ na
pole gry w celu zastgpienia wykluczonego zawodnika;

FIFA

THE SUBSTITUTE MAY ENTER THE PITCH WHEN THERE
IS/ARE MINUTE(S) AND SECOND(S) LEFT ON THE CHRONOMETER
BEFORE THE END OF THE PERIOD.

LE REMPLACANT POURRA ENTRER SUR LE TERRAIN QUAND
LE CHRONOMETRE INDIQUERA MINUTE(S) ET SECONDE(S)
AVANT LA FIN DE LA PERIODE.

EL SUPLENTE PODRA ENTRAR EN EL TERRENO DE JUEGO CUANDO
EL CRONOMETRO INDIQUE MINUTO(S) Y SEGUNDO(S) PARA
FINALIZAR EL PERIODO.

DER AUSWECHSELSPIELER DARF DAS SPIELFELD BETRETEN,
WENN IN DER HALBZEIT NOCH MINUTE(N) UND SEKUNDE(N)
ZU SPIELEN SIND.

FIFA

ZAWODNIK REZERWOWY MOZE WEJSC NA BOISKO GDY
NA ZEGARZE SA: MINUT | SEKUND
DO KONCA CZESCI ___ ZAWODOW.

e pod nadzorem sedzidw, monitoruje wejscie zawodnika, ktory opuscit pole gry w celu poprawy
swojego sprzetu pitkarskiego;

e pod nadzorem sedzidw, monitoruje wejscie zawodnika, ktéry opuscit pole gry z powodu
jakiejkolwiek kontuzji;

e sygnalizuje sedziom, gdy zostat popetniony oczywisty btgd w udzielaniu zawodnikowi
napomnienia lub wykluczenia, wzglednie, jesli zauwazy fakt gwattownego, agresywnego
zachowania niedostrzezonego przez nich. W kazdym przypadku to ostatecznie sedziowie
podejmujg decyzje odnosnie zdarzen zaistniatych podczas zawoddw;

e czuwa nad osobami w strefie technicznej i natawce rezerwowych iinformuje sedziéw o kazdym
nieprawidlowym zachowaniu z ich strony;
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notuje wszystkie przerwy w grze, spowodowane ingerencjg z zewnatrz oraz ich przyczyny;
dostarcza innych istotnych informacji dotyczgcych zawodéw;

zajmuje pozycje na polu gry, jak opisano to we Wskazéwkach dla sedzidow, gdy jest to wymagane;
zastepuje drugiego sedziego w sytuacji, gdy sedzia lub drugi sedzia doznaje kontuzji albo jest
niedysponowany;

Sedzia czasowy
upewnia sie, ze czas trwania zawodow jest zgodny z Artykutem 7 poprzez:

wigczenie zegara, gdy zawody (ich czesc) zostaty rozpoczete prawidtowo;

zatrzymanie zegara, gdy pitka jest poza gra;

wigczenie zegara po prawidlowym wznowieniu gry rzutem z autu, rzutem od bramki, rzutem
roznym, rozpoczeciu gry po rzucie wolnym, rzucie karnym lub rzucie sedziowskim;

zatrzymanie zegara po tym jak zostata zdobyta bramka, po podyktowaniu rzutu karnego lub
wolnego lub w przypadku, gdy zawodnik doznat kontuzji;

zatrzymanie zegara, gdy sedziowie sygnalizujg taka potrzebe;

rejestrowanie na tablicy wynikow (jesli znajduje sie na obiekcie), aktualnego wyniku zawoddw,
fauli akumulowanych kazdej z druzyn oraz aktualng potowe zawodow,

informowanie sygnatem gwizdka lub innym sygnatem akustycznym, réznigcym sie od tych, ktére
uzywane sg przez sedzidow, o wniosku wziecia czasu dla jednej z druzyn, w momencie, gdy zostaje
poinformowany przez trzeciego sedziego lub jednego z sedzidéw znajdujgcych sie na polu gry;
odmierzanie jednominutowego czasu dla druzyny;

sygnalizowanie zakonczenia czasu dla druzyny za pomocg gwizdka lub innego sygnatu
akustycznego, réznigcego sie od tych, ktdre sg uzywane przez sedzidw;

sygnalizowanie po otrzymaniu informacji od trzeciego sedziego, pigtego faulu akumulowanego
za pomocg gwizdka lub innego sygnatu akustycznego, rdéznigcego sie od tych, ktdre uzywane s3
przez sedziow,

odmierzanie czasu dwuminutowego osfabienia druzyny po wykluczeniu zawodnika;
sygnalizowanie za pomocg gwizdka lub innego sygnatu akustycznego rdznigcego sie od tych,
ktére sg uzywane przez sedziow, konca pierwszej potowy, zawoddw, obu czesci dogrywki (jezeli
jest rozgrywana);

zajmowanie pozycji na polu gry, tak, jak opisano to we Wskazéwkach dla sedziow (Ustawianie),
gdy jest to wymagane;

wykonywanie okreslonych czynnosci sedziego trzeciego w przypadku jego nieobecnosci, jezeli
sedzia czwarty nie zostat wyznaczony

przekazywanie innych istotnych informacji dotyczgcych zawoddw.

3 Zawody miedzynarodowe

Na zawodach miedzynarodowych wyznaczenie trzeciego sedziego i sedziego czasowego jest obowigzkowe.

Przy rozgrywaniu zawoddw miedzynarodowych zegar (chronometr) musi by¢ wyposazony we wszystkie
niezbedne urzadzenia tj. precyzyjny zegar, urzgdzenie mierzgce czas dwuminutowej redukcji liczby
zawodnikdw po wykluczeniu dla jednego lub wiekszej liczby zawodnikéw jednoczes$nie, oraz urzadzenie
rejestrujgce faule akumulowane popetnione przez kazda druzyne w kazdej czesci zawoddw.

4 Czwarty sedzia

Zgodnie z regulaminem zawoddéw moze zostaé wyznaczony czwarty sedzia. Jego rola i obowigzki muszg by¢

w zgodzie z zapisami Przepisdw Gry Futsal.
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Czwarty sedzia:

zastepuje sedziego trzeciego, jesli jeden z sedzidw jest niezdolny do dalszego prowadzenia
zawodow;

asystuje sedziom przez caty czas, wigczajgc w to obowigzki administracyjne przed, w trakcie
i po meczu, zgodnie z zaleceniami sedzidw;

sktada sprawozdanie po zawodach do stosownych wtadz dotyczgce wszelkich niedozwolonych
zachowan lub jakichkolwiek innych incydentéw, ktére miaty miejsce poza polem widzenia
sedzidw, pomaga sedziom w przygotowaniu sprawozdania;

rejestruje wszystkie zdarzenia majgce miejsce przed, w trakcie i po meczu;

posiada dodatkowe reczne wurzadzenie do mierzenia czasu w razie zaistnienia
niezapowiedzianych zdarzen wszelkiego rodzaju;

zajmuje miejsce blisko sedziego czasowego, tak zeby by¢ w stanie wspiera¢ sedzidw przez
dostarczanie istotnych informacji dotyczgcych przebiegu zawodow;
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Artykut 7 — Czas trwania zawoddéw

1 Czesci gry
Zawody sktadajg sie z dwdch rownych czesci po 20 minut kazda, ktédre mogg by¢ skréocone wytgcznie jezeli
zezwalajg na to regulaminy rozgrywek.

2 Zakonczenie czesci gry
Kazda potowa gry konczy sie, gdy uptynie 20 minut czasu gry. W przypadku rozgrywania dogrywki, kazda
czes¢ dogrywki konczy sie po uptywie wyznaczonego czasu gry.

Sedzia czasowy sygnalizuje koniec kazdej potowy gry i kazdej potowy dogrywki innym sygnatem
dzwiekowym niz gwizdek sedziow.

e Okres gry konczy sie wraz z poczatkiem sygnatu akustycznego, nawet jesli sedziowie nie
sygnalizujg konca gwizdkiem, chyba Ze nie ma sedziego czasowego lub sygnat od sedziego
czasowego nie rozbrzmiat z powodu awarii sprzetu. Jesli nie ma sygnatu od sedziego
czasowego, sedzia potwierdza, ze uptyneto 20 minut czasu gry lub wyznaczony czas gry dla
dogrywki i sygnalizuje koniec kazdej potowy wtasnym gwizdkiem.

e Jezeli rozpoczeto wykonywanie rzutu wolnego bezposredniego po széstym faulu
akumulowanym lub rzutu karnego i w czasie jego wykonania cze$¢ zawodow dobiegta konca, to
czes¢ ta zostanie uznana za zakoriczong dopiero po rozstrzygnieciu tego rzutu. Rzut uznaje sie
za rozstrzygniety, gdy po wprowadzeniu pitki do gry zachodzi jedna z ponizszych sytuacji:

o pitka przestaje sie poruszac lub opuszcza pole gry;

o pitka zostanie zagrana przez zawodnika (takze wykonawce) innego niz bronigcy
bramkarz;

o sedziowie przerywajg gre z powodu przewinienia wykonawcy lub wspdtpartnera
druzyny wykonawcy;

e Jezeli zawodnik druzyny bronigcej popetnia przewinienie, przed tym nim rzut zostanie
rozstrzygniety, to sedzia kontynuuje gre nakazujgc ponowne wykonanie rzutu lub zgodnie z
Przepisami Gry w Futsal przyznajac odpowiednio rzut wolny za szésty faul akumulowany lub
rzut karny.

e Bramka zdobyta w zgodzie z Artykutami 1 10, ale po zasygnalizowaniu konca czesci gry przez
sedziego czasowego sygnatem akustycznym, zostanie uznana tylko w powyzszych sytuacjach.

Czesci zawoddéw w zadnym innym przypadku nie mogg zostaé przedtuzone.

3 Czas dla druzyny

Druzyny sg uprawnione do jednej jednominutowej przerwy w kazdej czesci zawoddw.
Muszg by¢ spetnione nastepujgce warunki:

o Osoby funkcyjne kazdej druzyny sg upowaznione do zgtaszania trzeciemu sedziemu lub sedziemu
czasowemu (jesli nie ma sedziego trzeciego) — wniosku o uzyskanie jednominutowej przerwy
stosujgc dostarczony do tego celu dokument;

e Sedzia czasowy sygnalizuje czas dla druzyny po wczesniejszym zgtoszeniu — uzywajac sygnatu
akustycznego lub gwizdka, ktére réznig sie od gwizdkéw uzywanych przez sedziow — jesli druzyna
ubiegajgca sie o czas jest w posiadaniu pitki, a pitka jest poza grag lub przyznany jest rzut sedziowski.
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e Podczas czasu dla druzyny:
- zawodnicy mogg pozostac na polu gry lub poza polem gry, jednak musza opuscic pole gry, gdy
chcg spozyé napoje,
- zawodnicy rezerwowi muszg pozostaé poza polem gry,
- osoby funkcyjne nie majg prawa udzielaé instrukcji na polu gry.
e Wymiany moga by¢ dokonane wytgcznie po sygnale akustycznym lub sygnale gwizdka konczacym
czas dla druzyny;
e Druzyna, ktdéra nie wykorzystata jednominutowej przerwy w | potowie zawoddw jest uprawniona
tylko do jednej przerwy podczas |l potowy zawodow;
o Jesli trzeci sedzia lub sedzia czasowy jest nieobecny, osoba funkcyjna zgtasza sedziom chec
uzyskania jednominutowej przerwy w grze;
o Jesli przewidziane jest rozegranie dogrywki, to podczas jej trwania nie ma juz mozliwosci przyznania
czasu dla druzyny.
4 Przerwa miedzy czesciami gry
Zawodnikom przystuguje przerwa miedzy czeSciami zawododw, ktéra nie moze przekroczyé 15 minut.
Jesli rozgrywana jest dogrywka, to miedzy czesciami dogrywki nie ma przerwy, druzyny zamieniajg sie
potowami na polu gry, a osoby funkcyjne i zawodnicy rezerwowi tawkami. Dozwolona jest krotka przerwa
na uzupetnienie ptyndw (ktéra nie powinna przekroczy¢ 1 minuty) w przerwie miedzy czesciami dogrywki.

Regulamin rozgrywek musi okresla¢ czas przerwy miedzy czesciami zawodow, ktéry moze by¢ zmieniony
tylko za przyzwoleniem sedziego.

5 Przerwany mecz

Przedwczesnie zakonczone zawody powtarza sie, chyba ze regulamin rozgrywek lub organizatorzy
postanowig inaczej.
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Artykut 8 — Rozpoczecie i wznowienie gry

Rozpoczecie gry wykonuje sie na poczatku kazdej potowy zawododw, kazdej potowy dogrywki oraz po tym,
gdy bramka zostata zdobyta. Rzuty wolne (bezposrednie i posrednie), rzuty karne, rzuty z autu, rzuty od
bramki i rzuty rozne sg innymi sposobami wznowienia gry.

Rzut sedziowski jest metodg wznowienia gry po tym, jak sedzia przerwat jg z powodu, ktdry zgodnie
z Przepisami Gry nie wigze sie ze wznowieniem w zaden z powyzszych sposobdw.

Jesli do przewinienia doszto, gdy pitka byta poza grg, nie zmienia to sposobu wznowienia gry.

1 Rozpoczecie gry

Procedura

e Sedzia podrzuca monete, a druzyna, ktéra wygrata losowanie ma mozliwo$¢ wyboru czy rozpoczaé
gre w pierwszej czy drugiej potowie i czy rozpoczaé gre w pierwszej czy drugiej czesci dogrywki.

e Jezeli nie okredlono inaczej w regulaminie rozgrywek, druzyna gospodarzy, wybiera na ktéra
bramke bedzie atakowaé w pierwszej potowie i w pierwszej potowie dogrywki.

e Druzyna, ktdra; nie rozpoczynata gry w pierwszej pofowie, rozpoczyna gre w drugiej potowie
zawodow.
W drugiej potowie zawoddéw druzyny zmieniajg potowy pola gry i atakujg przeciwne bramki.
W przerwie w grze kazda druzyna zmienia zajmowang strefe techniczng tak, aby ich strefa
techniczna znajdowata sie po stronie obrony wfasnej druzyny.

® Po zdobyciu bramki rozpoczecie gry wykonuje ta druzyna, ktdra bramke stracitfa.

Przy kazdym wznowieniu gry:

e Wszyscy zawodnicy, z wyjgtkiem zawodnika wykonujgcego rozpoczecie gry, musza zaja¢ miejsca

na wiasnej potowie pola gry.

e Zawodnicy druzyny nie wykonujgcej rozpoczecie gry znajdujg sie w odlegtosci co najmniej 3 m od
pitki az do momentu, gdy znajdzie sie ona w grze.
Pitka lezy nieruchomo na punkcie srodkowym.
Sedzia zajmujacy miejsce od strony tawek rezerwowych daje sygnat gwizdkiem.
Pitka jest wprowadzona do gry, gdy zostata kopnieta i wyraZznie poruszyta sie.
Bramka moze by¢ zdobyta bezposrednio z rozpoczecia gry na druzynie przeciwnej. Jesli
z rozpoczecia gry pitka wpadnie bezposrednio do bramki wykonawcy, sedzia przyznaje druzynie
przeciwnej rzut rozny.

Przewinienia i sankcje

Jesli zawodnik rozpoczynajacy gre dotknie pitke ponownie, zanim zostanie dotknieta ona przez innego
zawodnika, to zarzgdza sie rzut wolny posredni lub rzut wolny bezposredni, jezeli to drugie dotkniecie
jest jednoczesnie nieprzepisowym kontaktem reki z pitka.

Za kazde inne przewinienie rozpoczecie gry nalezy powtdrzyé.

2 Rzut sedziowski
Procedura

Sedzia opuszcza pitke dla jednego z zawodnikéw druzyny, ktéra jako ostatnia dotkneta pitki, w miejscu
gdzie pitka ostatniraz dotkneta zawodnika, osobe niepozadang lub jednego z sedzidw, chyba, ze kontakt
miat miejsce w polu karnym druzyny bronigcej i druzyng, ktérej zawodnik jako ostatni dotknat pitki, byta
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druzyna atakujgca. W takiej sytuacji sedzia opuszcza pitke dla jednego z zawodnikdédw druzyny atakujgcej
na linii pola karnego w punkcie, ktéry znajduje sie najblizej miejsca, w ktdrym znajdowata sie pitka, gdy gra
zostafa przerwana lub w ktorym pitka dotknefa ostatniego zawodnika, osoby niepozgdanej, lub jednego z
sedzidow. Punkt ten wyznacza sie tworzac linie réwnolegtg do linii bocznej (tak jak przedstawiono na
ponizszej rycinie).

* Wszyscy pozostali zawodnicy (z ktorejkolwiek druzyny) muszg pozostaé w odlegtosci co najmniej 2 m od
pitki, dopdki pitka nie bedzie w grze.

» Pitka jest w grze, gdy dotknie podtoza. Od tego momentu jakikolwiek zawodnik (z ktérejkolwiek druzyny) moze
zagra¢ pitke.

Przewinienia i sankcje karne
e Rzut sedziowski nalezy powtdrzyc, jezeli pitka:
e dotyka zawodnika zanim dotknefa podfoza,
® opuszcza pole gry, po dotknieciu podtoza, nie dotykajgc jakiegokolwiek zawodnika.

e Jezeli po rzucie sedziowskim pitka wpadnie do bramki nie dotykajgc przynajmniej dwdch
zawodnikdw, gre wznawia sie:
® rzutem od bramki — jezeli pitka wpadnie do bramki przeciwnika,
e rzutem roznym — jezeli pitka wpadnie do bramki druzyny, dla ktérej pitka jest przekazana
podczas rzutu.

Jednak jezeli pitka wpadnie do ktérejkolwiek bramki nie dotykajac co najmniej dwdch zawodnikéw i bedzie
to wynikato z okolicznosci pozostajgcych poza kontrolg zawodnika, ktéremu rzucana jest pitka
(tj. warunki lokalne lub zte wykonanie rzutu sedziowskiego), rzut nalezy powtdrzy¢.
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Artykut 9 — Pitka w grze i poza gra

1 Pitka poza gra
Pitka jest poza gra, gdy:
e catym swoim obwodem przekroczy linie bramkowa lub linie boczng, zaréwno na podiozu,
jak i w powietrzu;
e gra zostata przerwana przez sedziow;
e uderzy w sufit.

Pitka jest poza grg, gdy dotyka jednego z sedziéw, pozostaje na polu gry, a przy tym:
e druzyna rozpoczyna korzystny atak; lub
e pitka wpada bezposrednio do bramki; lub
o pitke przejeta druzyna przeciwna.

We wszystkich trzech wskazanych powyzej sytuacjach gre nalezy wznowic rzutem sedziowskim.

2 Pitka w grze

W pozostatym czasie pitka jest w grze, wigczajgc w to sytuacje, gdy dotknie ktdrego$ z sedzidw lub odbije
sie od stupka bramkowego, poprzeczki i pozostanie na polu gry.

3 Hala

Minimalna wysokos¢ sufitu powinna by¢ okreslona w regulaminach rozgrywek.
Jesli w czasie gry pitka uderzy w sufit to gra jest wznawiana rzutem z autu przyznanym druzynie przeciwnej

od tej, ktérej zawodnik jako ostatni dotknat pitki. Rzut z autu wykonuje sie z linii bocznej z miejsca
najblizszego miejscu, w ktérym pitka uderzyta w sufit.
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Artykut 10 — Wytanianie zwyciezcy

1 Zdobycie bramki

Bramka jest zdobyta, gdy pitka catym swoim obwodem przekroczy linie bramkowg pomiedzy stupkami
bramkowymi i pod poprzeczka, a druzyna zdobywajgca bramke wczesniej nie popetnita przewinienia.

Jesli — celowo lub przypadkowo — bramka zostata przesunieta lub przewrdcona przez zawodnika druzyny
bronigcej (wtgczajagc w to bramkarza), a sedziowie stwierdzg, ze pitka przekroczytaby linie bramkowa
i wpadtaby do bramki miedzy normalng pozycjg stupkow (ustawiong zgodnie z Artykutem 1), to takg bramke
sedziowie uznajg. Sedziowie napominaja winnego zawodnika jezeli bramka zostata przesunieta lub
przewrdcona celowo.

Jesli zawodnik druzyny atakujgcej, witgczajgc w to bramkarza, przesuwa lub przewraca bramke to sedziowie
nie uznajg takiej bramki. Zawodnik musi zosta¢ napomniany jezeli byto to celowe dziatanie.

Jesli bramkarz druzyny atakujgcej bezposrednio rzuca reka pitke do bramki druzyny przeciwnej, sedziowie
przyznajg rzut od bramki, poza sytuacje gdy krajowe regulaminy zabraniajg bezposredniego rzucania pitki
przez linie srodkowa w rozgrywkach mtodziezowych, oldbojéw, oséb niepetnosprawnych i na poziomie
grassroots. W takim przypadku podyktowany zostanie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej z
miejsca, w ktdrym pitka przekroczyta linie sSrodkowa.

Nie ma bramki

Jedli jeden z sedzidw da sygnat gwizdkiem zanim pitka przekroczyfa linie bramkowa catym obwodem (miedzy
stupkami bramkowymi ustawionymi zgodnie z Artykutem 1) i sedzia natychmiast zauwazy swoj btad, gra
winna byé wznowiona rzutem sedziowskim.

2 Druzyna wygrywajaca
Druzyna, ktéra zdobyta wiekszg liczbe bramek, jest zwyciezca. Jezeli obie druzyny zdobyly réwna liczbe
bramek lub nie zdobyty zadnej, zawody sg nierozstrzygniete.

Jezeli po meczu lub dwumeczu (mecz i rewanz) regulamin rozgrywek przewiduje wytonienie zwycieskiej
druzyny, a nie ma rozstrzygniecia, dozwolone s3 jedynie nastepujgce procedury:
e zasada ,bramek na wyjezdzie”,
e dogrywka sktadajgca sie z dwoch rownych potéw; kazda z nich nie moze przekracza¢ 5 minut.
Regulaminy rozgrywek muszg okresla¢ czas trwania dwdch rownych potéw dogrywki,
e karne (seria rzutow karnych)

Mozna stosowac potgczenie powyzszych procedur.

3 Karne (seria rzutow karnych)

Karne (seria rzutow karnych) wykonywane sg po zakonczeniu zawoddw i — jezeli nie ma innych zapiséw —
podczas ich wykonywania obowigzujg stosowne zapisy Przepisow Gry w Futsal.

Karne (seria rzutow karnych) nie stanowig czesci zawodow.

Zawodnik, ktory zostat wykluczony podczas zawoddw, nie moze bra¢ udziatu w karnych. Napomnienia (ZK)
oraz ostrzezenia (reprymendy) otrzymane podczas zawodow i przed rzutem monetg w celu wytonienia
kolejnosci wykonywania rzutéw karych, nie obowigzujg podczas karnych (serii rzutéw karnych).
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Procedura
Przed rozpoczeciem karnych (serii rzutéw karnych)

Jesli nie ma innych powoddw (np. stan pola gry, bezpieczenstwo, rozmieszczenie kamer, itp.) lub inaczej
stanowig regulaminy rozgrywek to sedzia podrzuca monete, zeby zdecydowaé, na ktérg bramke beda
wykonywane rzuty.

Sedzia podrzuca monete i druzyna, ktdra wygrafa losowanie decyduje o kolejnosci wykonywania
rzutéw.

Pozycje stref technicznych druzyn nie zmieniajg sie w stosunku do tych z drugiej potowy meczu, lub
drugiej potowy dogrywki jezeli zostata rozegrana.

Wszyscy zawodnicy i zawodnicy rezerwowi uprawnieni s do wykonywania rzutéw z punktu karnego
oprécz zawodnikow, ktdrzy w momencie zakonczenia zawododw lub dogrywki, sa kontuzjowani lub
wykluczeni.

Kazda z druzyn odpowiedzialna jest za ustalenie kolejnosci wykonywania rzutdw sposrod swoich
zawodnikdw oraz zawodnikow rezerwowych, uprawnionych do ich wykonywania. Sedziowie o tej
kolejnosci nie musza by¢ informowani.

Jesli przed karnymi (serig rzutdw karnych) na koniec zawoddéw lub dogrywki, jedna z druzyn ma wiekszg
liczbe zawodnikow niz ich przeciwnicy (wigczajagc w to zawodnikédw rezerwowych), druzyna ta moze
zredukowac liczbe zawodnikow tak, aby zrodwnac jg z liczbg zawodnikdw druzyny przeciwnej. Sedzia
musi zosta¢ poinformowany o personaliach i numerze kazdego wytaczonego zawodnika. Zaden
wytgczony w ten sposdb zawodnik nie moze uczestniczy¢ w karnych(serii rzutow karnych) (poza
sytuacjg opisang ponizej).

Bramkarz niezdolny do kontynuowania gry przed lub podczas wykonywania rzutéow z punktu karnego,
moze by¢ zastgpiony przez zawodnika, ktéry zostat wytgczony z wykonywania rzutéw dla zréwnania
liczby zawodnikédw. Tak wymieniony bramkarz nie jest uprawniony do dalszego udziatu w rzutach
z punktu karnego i nie moze wykona¢ rzutu.

Jesli bramkarz wykonat juz rzut, wymieniajgcy go zawodnik nie moze wykona¢ rzutu, az do rozpoczecia
drugiej serii rzutow.

Podczas wykonywania karnych (serii rzutow karnych)

Jedynie zawodnikom i zawodnikom rezerwowym uprawnionym do udziatu w rzutach z punktu karnego
i sedziom zezwala sie na pozostawanie na polu gry.

Wszyscy uprawnieni zawodnicy i zawodnicy rezerwowi, oprocz wykonawcy danego rzutu oraz dwdch
bramkarzy, musza pozostawac w kole srodkowym lub wzdtuz linii Srodkowej.

Bramkarz — wspdtpartner wykonawcy rzutu musi pozostawac na polu gry, poza polem karnym, na
wysokosci punku karnego w odlegtosci nie mniejszej niz 5 metrow od tego punktu, po przeciwnej
stronie pola gry od tawek rezerwowych i drugiego sedziego.

Kazdy zawodnik i zawodnik rezerwowy uprawniony do wykonywania rzutdw moze zamieni¢ sie funkcja
z bramkarzem.

Rzut jest rozstrzygniety, gdy pitka przestanie sie poruszaé, wyjdzie poza gre lub gdy sedzia przerwie gre
ze wzgledu na przewinienie. Wykonawca rzutu nie moze zagrac pitki ponownie.

Sedziowie sporzadzajg notatki o wykonywanych rzutach.

Jesli bramkarz popetni przewinienie i w jego wyniku rzut z punktu karnego jest powtérzony, bramkarz
zostanie ostrzezony (reprymenda) za pierwsze przewinienie w meczu, jezeli ostrzezony wczesniej
bramkarz popetnia kolejne przewinienie skutkujgce powtdrzeniem rzutu, zostaje on napomniany.
Jezeli wykonawca zostat ukarany za przewinienie popetnione po tym, gdy sedzia dat sygnat gwizdkiem
na wykonanie rzutu, to taki rzut sedziowie uznajg za niewykorzystany, a wykonawca zostaje
napomniany.

Jezeli zaréwno bramkarz, jak i wykonawca popetnig przewinienia w tym samym czasie, rzut uznaje sie
za niewykorzystany, a wykonawca zostaje napomniany.
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e Jesli podczas karnych (serii rzutdw karnych) liczba zawodnikéow jednej z druzyn ulegnie zmniejszeniu ,
to druzyna z wiekszg liczbg zawodnikdw moze zredukowac jg tak, aby zrownac jg z liczbg zawodnikéw
druzyny przeciwnej. Sedziowie muszg zostaé¢ poinformowani o personaliach i numerze kazdego
zawodnika wytaczonego. Zaden wytgczony w ten sposdb zawodnik nie moze uczestniczyé w rzutach z
punktu karnego (poza sytuacjg wyszczegdlniong wyzej).

Uwzgledniajgc warunki omdwione ponizej, oba zespoty wykonuja po pieé rzutow.

Rzuty sg wykonywane przez druzyny na zmiane.

Kazdy rzut musi by¢ wykonany przez innego zawodnika i wszyscy uprawnieni zawodnicy i zawodnicy
rezerwowi muszg wykonac rzut przed tym, zanim ktérykolwiek zawodnik lub zawodnik rezerwowy
wykona rzut po raz drugi.

Powyzsza zasada odnosi sie do kazde] kolejnej sekwencji rzutdw, z tym, ze druzyna moze zmienié
kolejnos¢ zawodnikdw wykonujgcych rzuty.

Jesli przed wykonaniem pieciu rzutow przez obie druzyny jedna z nich zdobyta wiekszg liczbe
bramek niz druga mogtaby uzyskaé¢ po wykonaniu pieciu rzutdw, zaprzestaje sie wykonywania
kolejnych rzutéw.

Jesli obie druzyny wykonaty po pie¢ rzutéw i zdobyly te samg liczbe bramek, wykonywanie rzutéw
kontynuuje sie az do momentu, gdy jedna z druzyn uzyska jedng bramke wiecej niz druzyna
przeciwna, przy réwnej liczbie wykonanych rzutéw.

Karne (seria rzutdw karnych) nie moga by¢ opdzniane ze wzgledu na zawodnika, ktéry opuscit pole
gry. Rzut takiego zawodnika zostanie uznany za niewykorzystany, jezeli zawodnik nie powrdci na
czas, zeby wykonac¢ swaj rzut.

Wymiany i wykluczenia podczas wykonywania karnych (seria rzutéw karnych)

Zawodnik, zawodnik rezerwowy, lub osoba funkcyjna moze zosta¢ napomniany lub wykluczony
podczas karnych (seria rzutéw karnych)

Bramkarz, ktéry zostat wykluczony, musi zosta¢ zastgpiony przez innego uprawnionego zawodnika
lub zawodnika rezerwowego.

Zawodnik lub zawodnik rezerwowy inny niz bramkarz, ktéry nie jest w stanie kontynuowac gry nie
moze zosta¢ wymieniony.

Jezeli w jednej z druzyn pozostanie mniej niz 3 zawodnikdw sedziowie nie moga zakonczyc
zawodow

4 Zasada bramek na wyjezdzie

Regulaminy rozgrywek mogg okresla¢, ze druzyny grajg przeciwko sobie mecz i rewanz (u siebie
i na wyjezdzie), a gdy obie druzyny zdobyly takg samg liczbe bramek, to bramki zdobyte na wyjezdzie licza
sie podwdjnie.
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Artykut 11 — Spalony

Przepis dotyczacy spalonego nie wystepuje w futsalu.
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Artykut 12 - Gra niedozwolona i niewtasciwe
postepowanie

Rzut wolny bezposredni i posredni oraz rzut karny mogg by¢ zarzadzone wylgcznie za przewinienia
i naruszenia Przepisow, w czasie kiedy pitka byta w grze.

1 Rzut wolny bezposredni

Rzut wolny bezposredni jest przyznany druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik popetnia jedno
z nastepujacych przewinien, w sposéb uznany przez sedziego za nieostrozny, nierozwazny lub przy uzyciu
nieproporcjonalnej sity:

e atakuje przeciwnika ciatem

e skacze na przeciwnika

e kopie lub usituje kopnaé przeciwnika

e popycha przeciwnika

e uderza lub prébuje uderzy¢ przeciwnika (takze przy uzyciu gtowy)

e atakuje przeciwnika nogami

e podstawia badz probuje podstawi¢ przeciwnikowi noge lub inng czes¢ ciafa.

Jezeli elementem przewinienia byt kontakt miedzy zawodnikami, to takie przewinienie nalezy kara¢ rzutem
wolnym bezposrednim.

e ,Nieostroznos¢” ma miejsce wtedy, gdy zawodnik swoj atak wykonuje w sposdb niedoktadny,
nieuwazny i bez nalezytej starannosci. Kara indywidualna nie jest wymagana.

e ,Nierozwaznos¢” ma miejsce wtedy, gdy zawodnik swdj atak wykonuje nie zwazajgc
na bezpieczenstwo przeciwnika lub konsekwencje takiego ataku. Zawodnik tak grajacy musi byc
ukarany napomnieniem.

e ,Uzycie nieproporcjonalnej sity” ma miejsce wtedy, gdy atak zawodnika przekracza granice uzycia
akceptowalnej sity i zagraza bezpieczenstwu przeciwnika. Tak grajacy zawodnik musi byé
wykluczony z gry.

Rzut wolny bezposredni jest réwniez przyznany druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik popetnia jedno
z nastepujacych przewinien:
e dochodzi do przewinienia polegajgcego na zagraniu pitki reka, ktére jest rozmyslne i/lub dotyczy
reki/ramienia powodujgcego nienaturalne powiekszenie obrysu ciata,
e zatrzymuje przeciwnika
e przeszkadza w poruszaniu sie przeciwnikowi i dochodzi do kontaktu miedzy zawodnikami,
e gryzienie lub plucie na osobe wpisang do protokotu lub takie zachowanie wobec jednego z sedzidw,
e rzucanie/kopanie przedmiotem w pitke, przeciwnika lub jednego z sedzidw, badz dotkniecie pitki
trzymanym przedmiotem lub celowe przesuwanie bramki, powodujac jej kontakt z pitka.

Wszystkie przewinienia wymienione w niniejszej sekcji sg faulami akumulowanymi.
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Nieprzepisowy kontakt reki z pitkg

Dla oceny kontaktu reki z pitkg uznaje sie, ze gérna granica reki znajduje sie na wysokosci pachy.

Nie ma przewinienia Nie ma przewinienia

Przewinienie Przewinienie

Nie kazdy kontakt reki lub ramienia zawodnika z pitkg jest nieprzepisowy.

Dochodzi do przewinienia, gdy zawodnik:

e rozmyslnie dotyka pitke reka lub ramieniem, np. poprzez ruch reki/ramienia w kierunku pitki,

e dotyka pitke reka lub ramieniem, gdy powiekszyta ona w sposdb nienaturalny obrys ciata
zawodnika. Zawodnik uwazany jest za nienaturalnie powiekszajgcego obrys ciata, gdy utozenie
jego reki/ramienia nie stanowi nastepstwa ruchu ciata w danej sytuacji lub nie jest tym
uzasadnione. Majgc reke/ramie ufozone w takiej pozycji, zawodnik podejmuje ryzyko, ze
zostang one trafione przez pitke, a on zostanie za to ukarany.

Bramkarz poza polem karnym podlega takim samym ograniczeniom dotyczacym zagrania pitki reka, jak
i pozostali zawodnicy. Jesdli wewngatrz wtasnego pola karnego bramkarz zagrywa pitke reka, gdy nie jest
to dozwolone, zarzadza sie rzut wolny posredni, jednak nie stosuje sie zadnych sankcji dyscyplinarnych.
Jednakze, jesli przewinienie polega na zagraniu pitki po raz drugi (z reka/ramia lub bez) po wznowieniu,
zanim pitka dotknie innego zawodnika, bramkarz musi zosta¢ ukarany, jezeli przewinienie przerywa
korzystng akcje lub pozbawia przeciwnika / druzyne przeciwng bramki lub realnej szansy na zdobycie
bramki.

2 Rzut wolny posredni

Rzut wolny posredni jest przyznany, jezeli zawodnik:

® gra w sposob niebezpieczny (zgodnie z definicjg ponizej)

e przeszkadza w poruszaniu sie przeciwnikowi i nie dochodzi do kontaktu miedzy zawodnikami;

e winny jest okazywania niezadowolenia z decyzji sedzidw, uzywa ordynarnego, obelzywego,
obrazliwego jezyka i/lub dziatari lub swoimi stowami popetnia inne przewinienie;

e przeszkadza bramkarzowi w zwolnieniu pitki z rgk albo kopie/probuje kopnagé pitke w trakcie
zwalniania jej/wyrzucania z rgk przez bramkarza;

e inicjuje rozmysine sztuczki w celu podania pitki (réwniez po rzucie wolnym) do bramkarza uzywajac
do tego gtowy, klatki piersiowej, kolana itp., aby obejS¢ Przepisy Gry (nie ma znaczenia, czy
bramkarz dotyka pitki reka, czy nie); bramkarz zostaje ukarany, jezeli to on inicjuje takie rozmysine
zagranie,

e zdobywa bramke na przeciwniku
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o bezposrednio reka/ramieniem (wigcznie z bramkarzem), pod warunkiem ze kontakt ten
byt przypadkowy a reka /ramie nie powiekszaty nienaturalnie obrysu ciata,
o natychmiast po tym, jak pitka trafita przypadkowo w reke/ramie, pod warunkiem reka /e
nie powiekszaty nienaturalnie obrysu ciata
e popetnia jakiekolwiek inne przewinienie niewymienione w Przepisach Gry w Futsal, z powodu
ktdrego sedzia przerwat gre dla udzielenia winnemu zawodnikowi napomnienia lub wykluczenia

Rzut wolny posredni jest przyznany, jezeli bramkarz popetnia jedno z nastepujgcych przewinien:

e przez czas dtuzszy niz 4 sekundy kontroluje pitke rekg/ramieniem lub stopg na wtasnej potowie;

e po zwolnieniu (zagraniu) pitki, dotyka jej na wtasnej potowie po tym jak zostata do niego rozmysinie
zagrana przez wspotpartnera, zanim przeciwnik dotknat lub zagrat pitke;

e po tym jak zagrat pitke majgc nad nig kontrole w dowolnym miejscu na boisku, dotyka jej ponownie
na wiasnej potowie boiska gdy zostata ona rozmysinie zagrana do bramkarza przez wspdtpartnera
zanim przeciwnik dotknat lub zagrat pitke;

e dotyka pitke rekg/ramieniem we wtasnym polu karnym gdy zostata ona rozmyslnie kopnieta do
niego przez wspotpartnera (dotyczy to rowniez zagrania z rzutu z autu).

e rzuca pitke bezposrednio za linie srodkowg tam gdzie zakazuja tego krajowe regulaminy dla
rozgrywek miodziezowych, oldbojow, osdb niepetnosprawnych i/lub grassroots (rzut wolny
wykonuje sie z miejsca, gdzie pitka przekroczyta linie srodkowg).

Biorac pod uwage odmierzanie posiadania pitki przez 4 sekundy, uznaje sie bramkarza za kontrolujgcego
pitke gdy:
e posiada pitke miedzy rekoma lub miedzy reka a jakakolwiek powierzchnig (np. pole gry, wiasne
ciato) lub jezeli dotyka jej ktérgkolwiek czescig reki czy ramienia;
e trzyma pitke lezgcg na otwartej, wyciggnietej rece;
e odbija pitke o podtoze, wzglednie podrzuca jg do gory.
e prowadzi pitke reka lub nogg

Gra niebezpieczna

Gra niebezpieczna to jakiekolwiek zachowanie zawodnika prébujgcego zagraé pitke w sposdb grozacy
spowodowaniem kontuzji komukolwiek (rdwniez samemu sobie). Definicja ta obejmuje sytuacje, gdy
przeciwnik tak grajgcego zawodnika powstrzymuje sie od zagrania pitki w obawie przed odniesieniem
kontuziji.

Zagranie pitki tzw. przewrotka lub nozycami jest dozwolong forma gry, o ile nie jest niebezpieczne dla
zawodnikow druzyny przeciwnej.

Przeszkadzanie w poruszaniu sie przeciwnikowi bez kontaktu

Przeszkadzanie oznacza Swiadome przemieszczenie sie w tor biegu przeciwnika w celu przeszkadzania,
blokowania, zmuszania do zwolnienia lub zmiany kierunku biegu, podczas gdy pitka nie znajduje sie
w zasiegu gry zadnego z zawodnikdow.

Wszyscy zawodnicy majg prawo zajmowac dowolng pozycje na polu gry. Znalezienie sie na drodze
przeciwnika nie jest tozsame z celowym przemieszczeniem sie w tor biegu przeciwnika.

Zawodnik moze osfaniac pitke zajmujgc pozycje miedzy przeciwnikiem, jesli pitka znajduje sie w zasiegu gry,
a przeciwnik nie jest odpychany przy uzyciu rak lub ciata. Jezeli pitka znajduje sie w zasiegu gry, zawodnik

moze by¢ atakowany w walce o pitke w sposéb dozwolony przepisami.

Blokowanie przeciwnika
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Blokowanie przeciwnika moze by¢ dozwolong taktykg w futsalu pod warunkiem, ze zawodnik blokujacy
w momencie kontaktu nie porusza sie i nie doprowadza celowo do kontaktu przez poruszanie sie lub
zwiekszanie obrysu ciata na torze biegu przeciwnika i przeciwnik ma mozliwo$¢ ominiecia bloku. Blokowanie
moze by¢ stosowane wobec przeciwnika, niezaleznie od tego czy posiada pitke.

3 Sankcje dyscyplinarne

Sedzia ma wiadze do podejmowania sankcji dyscyplinarnych od momentu wejscia na pole gry w ramach
przedmeczowego sprawdzania boiska, az do momentu opuszczenia pola gry po zakoiczonych zawodach
(dotyczy to rowniez rzutdw z punktu karnego).

Jezeli przed wejsciem na pole gry przed rozpoczeciem meczu zawodnik lub osoba funkcyjna popetni
przewinienie karane wykluczeniem to sedziowie majg wiadze, zeby nie dopusci¢ takiego zawodnika lub
osoby funkcyjnej do udziatu w zawodach; sedziowie zgtosza kazde inne niewtfasciwe postepowanie.

Jezeli sedziowie muszg udzieli¢ napomnienia zawodnikowi, zawodnikowi rezerwowemu lub osobie
towarzyszacej przed rozpoczeciem meczu, powinni to zrobi¢ werbalnie, a nie poprzez pokazanie zottej
kartki, oraz zgtosi¢ to odpowiednim wtadzom po meczu.

Jezeli ta sama osoba popetnia inne przewinienie podlegajgce napomnieniu podczas meczu, sedziowie
udzielajg jej napomnienia pokazujgc z6ttg kartke. Nie liczy sie to jednak jako przewinienie wykluczenia,
poniewaz jest to pierwsza z6fta kartka pokazana osobie popetniajgcej przewinienie podczas meczu.

Zawodnik lub osoba funkcyjna, ktdry(a) popetnia przewinienie karane napomnieniem lub wykluczeniem
z gry, zardwno na polu gry, jak i poza nim, wobec jakiejkolwiek osoby lub wobec Przepiséw Gry w Futsal,
jest karany(a) stosownie do natury popetnianego przewinienia.

Z6tta kartka oznacza napomnienie, a czerwona kartka — wykluczenie z gry.

Zbtta badz czerwona kartka moze byé pokazana tylko zawodnikowi, zawodnikowi rezerwowemu, lub osobie
funkcyjne;j.

Zawodnicy i zawodnicy rezerwowi

Wstrzymanie wznowienia gry w celu udzielenia kary indywidualnej

Jezeli sedzia podjat decyzje o napomnieniu lub wykluczeniu zawodnika to gra nie moze by¢ wznowiona
przed zakoriczeniem procedury udzielenia kary, chyba ze druzyna poszkodowana wykona szybko rzut wolny
i ma klarowng szanse na zdobycie bramki, a sedzia nie rozpoczat procedury udzielania kary dyscyplinarnej.
Kary takie zostang udzielone w nastepnej przerwie w grze. Jezeli przewinienie polegato na pozbawieniu
druzyny przeciwnej realnej szansy na zdobycie bramki to winny zawodnik zostanie napomniany. Jezeli
przewinienie przeszkodzito w prowadzeniu lub przerwato korzystng akcje, to zawodnik nie zostanie
napomniany.

Korzysé

Jezeli sedziowie zastosujg korzys¢ po przewinieniu, ktére po przerwaniu gry wigzatoby sie z udzieleniem
napomnienia/wykluczenia, to napomnienie/wykluczenie musi zosta¢ udzielone w najblizszej przerwie w
grze, chyba ze druzyna poszkodowana wykona szybko rzut wolny i ma klarowng szanse na zdobycie bramki,
a sedzia nie rozpoczat procedury udzielania kary dyscyplinarnej. Kary takie zostang udzielone w nastepnej
przerwie w grze. Jezeli przewinienie polegato na pozbawieniu druzyny przeciwnej realnej szansy na zdobycie
bramki to winny zawodnik zostanie napomniany. Jezeli przewinienie przeszkodzito w prowadzeniu lub
przerwato korzystng akcje, to zawodnik nie zostanie napomniany.
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Korzy$¢ nie powinna by¢ zastosowana przy powaznym, razgcym faulu, gwattownym, agresywnym
zachowaniu lub przewinieniu, ktdre wymagac bedzie udzielenia drugiej zottej kartki lub odgwizdania
széstego (lub kolejnego) faulu akumulowanego, chyba ze druzyna przeciwna ma klarowng szanse na
zdobycie bramki. Wtedy sedzia musi wykluczy¢ winnego zawodnika w najblizszej przerwie w grze. Jednak
jezeli zawodnik, ktdry ma zostaé wykluczony, przed najblizszg przerwag w grze podczas ktérej ma zostaé
ukarany, zagra pitke lub bedzie walczyt o nig z przeciwnikiem lub wywierat na niego wptyw to sedzia
przerwie gre, wykluczy winnego zawodnika, a gre nakaze wznowié¢ rzutem wolnym posrednim, chyba
ze zawodnik popetnit powazniejsze przewinienie.

Jezeli zostata zastosowana korzys¢ w sytuacji, w ktérej zawodnik powinien zosta¢ ukarany drugim
napomnieniem lub bezposrednim wykluczeniem i w nastepstwie korzysci zostata zdobyta bramka to
druzyna kontynuuje gre z ta sama liczbg zawodnikow, zawodnik rezerwowy wchodzi w miejsce
wykluczonego zawodnika; jezeli jednak bramka nie zostata zdobyta to druzyna gra z jednym zawodnikiem
mniej.

Jezeli zawodnik druzyny bronigcej rozpoczat zatrzymywanie przeciwnika przed polem karnym i kontynuuje
zatrzymywanie go réwniez w polu karnym to sedzia musi podyktowac rzut karny.

Przewinienia karane napomnieniem
Zawodnik zostaje napomniany, jezeli:
e opdznia wznowienie gry;
e stownie lub czynnie okazuje niezadowolenie;
e opuszcza lub wchodzi na pole gry bez zgody sedziego lub narusza procedure wymiany zawodnikdw,
e nie zachowuje wymaganej odlegtosci podczas wykonania rzutu sedziowskiego, rzutu roznego, rzutu
wolnego lub rzutu z autu;
e uporczywie dokonuje przewinien (nie okresla sie doktadnej liczby ani charakteru dokonywanych
przewinien, ktére definiujg ,,uporczywosc¢”);
e zachowuje sie niesportowo.

Zawodnik rezerwowy zostaje napomniany, jezeli:
e opdbzinia wznowienie gry;
e stownie lub czynnie okazuje niezadowolenie;
e wchodzi na pole gry naruszajgc procedure wymiany zawodnikdéw;
e zachowuje sie niesportowo.

Gdy zawodnik popetnia dwa oddzielne przewinienia karane napomnieniami (nawet w krétkim odstepie
czasu), powinny one skutkowa¢ udzieleniem (pokazaniem) dwdch napomnien, np. jezeli zawodnik wkracza
na pole gry poza strefg wymian i dopuszcza sie nierozwazinego ataku lub przerywa korzystng akcje,
faulujgc/dopuszczajac sie nieprzepisowego kontaktu reki z pitka itp.

Niesportowe zachowanie karane napomnieniem
Wystepujg rézne sytuacje, w ktdrych zawodnik musi by¢ ukarany za niesportowe zachowanie, np. jezeli:

e usituje wprowadzi¢ w btad sedziego np. sugerujac odniesienie kontuzji lub stwarzajgc pozory,
ze byt faulowany (symulacja);

e W sposOb nierozwazny popetnia przewinienie karane rzutem wolnym bezposrednim;

e po nieprzepisowym kontakcie jego reki z pitka dochodzi do przerwania lub przeszkodzenia
korzystnej akcji;

e popetnia jakiekolwiek inne przewinienie przerywajgce lub przeszkadzajgce w prowadzeniu
korzystnej akcji, z wyjatkiem sytuacji, gdy sedzia zarzadza rzut karny za przewinienie, ktdre
stanowito prébe zagrania pitki lub walki o pitke;

e pozbawia przeciwnika realnej szansy na zdobycie bramki przewinieniem, ktére stanowito prébe
zagrania pitki lub walki o pitke, a sedzia zarzadzit za nie rzut karny;
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e zagrywa pitke reka, usitujgc zdoby¢ bramke (nie ma znaczenia czy bramka zostata zdobyta, czy nie)
lub podejmuje w ten sposdb nieudang prébe pozbawienia przeciwnika bramki;

e poprzez celowe zagranie pitki reka zatrzymuje pitke wpadajgcg do bramki, gdy bramka jest
strzezona przez bramkarza;

e wykonuje niedozwolone oznaczenia na polu gry;

e zagrywa pitke w trakcie schodzenia z pola gry, po tym, jak otrzymat zgode na jego opuszczenie;

e swojg postawg wykazuje brak nalezytego szacunku dla zawoddow;

e inicjuje rozmysine sztuczki w celu podania pitki (réwniez po rzucie wolnym lub rzucie od bramki) do
bramkarza uzywajac do tego gtowy, klatki piersiowej, kolana itp., aby obejs¢ Przepisy Gry (nie ma
znaczenia, czy bramkarz dotyka pitki reka, czy nie); bramkarz zostaje ukarany, jezeli to on inicjuje
takie rozmyslne zagranie.

e stownie rozprasza uwage przeciwnika podczas gry;

e celowo przesuwa lub przewraca bramke (nie pozbawiajac przeciwnika bramki lub realnej szansy na
zdobycie bramki).

Fetowanie zdobycia bramki
Zawodnicy mogg fetowaé zdobycie bramki, jednak fetowanie to nie moze by¢ nadmierne; uktady
choreograficzne — jezeli wystepujg — nie moga prowadzi¢ do nadmiernej straty czasu.

Samo opuszczenie pola gry dla fetowania zdobycia bramki nie podlega napomnieniu, ale w ten sposdb
fetujacy zawodnicy powinni mozliwie jak najszybciej powrdci¢ na pole gry.

Zawodnik musi zosta¢ ukarany napomnieniem, nawet gdy bramka zostaje nieuznana, jezeli:
e zbliza sie do kibicow w sposdb naruszajgcy bezpieczenstwo/ porzadek;
e wykonuje prowokacyjne, szydercze, podburzajace dziatania;
e zakrywa gtowe lub twarz maska lub innym podobnym przedmiotem;
e zdejmuje koszulke lub zaktada jg na gtowe.

Przewinienia karane wykluczeniem
Zawodnik lub zawodnik rezerwowy zostaje wykluczony z gry, jezeli popetnia jakiekolwiek z nastepujgcych
przewinien:

e pozbawia druzyne przeciwng bramki lub realnej szansy zdobycia bramki poprzez nieprzepisowy
kontakt reki z pitkg (nie dotyczy bramkarza we wtasnym polu karnym) lub celowo przesuwa lub
przewraca bramke (w celu uniemozliwienia przekroczenia przez pitke linii bramkowej)

e pozbawia przeciwnika bramki lub realnej szansy zdobycia bramki (zakfadajac, ze bramka nie jest
strzezona przez bramkarza), ktéry zasadniczo porusza sie w kierunku bramki zawodnika
przewiniajgcego, przez popetnienie przewinienia karanego rzutem wolnym (z uwzglednieniem
przypadkéw ujetych ponizej)

e popetnia powazny, razacy faul

e pluje na kogos lub kogos gryzie

e zachowuje sie gwattownie, agresywnie

e uzywa ordynarnego, obelzywego, obrazliwego jezyka i/lub dziatan

e otrzymuje drugie napomnienie w tych samych zawodach

Zawodnik lub zawodnik rezerwowy, ktdry zostat wykluczony, musi opusci¢ bezposrednie otoczenie pola gry
oraz strefe techniczna.

Pozbawienie bramki lub realnej szansy na zdobycie bramki (DOGSO)
Jezeli zawodnik pozbawia druzyne przeciwng bramki lub realnej szansy na zdobycie bramki poprzez

nieprzepisowy kontakt reki z pitkg, to zawodnik taki musi zosta¢ wykluczony z gry bez wzgledu na miejsce
przewinienia (poza bramkarzem we witasnym polu karnym).
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Jezeli zawodnik we wiasnym polu karnym popetnia przewinienie na przeciwniku, ktére pozbawia
przeciwnika realnej szansy na zdobycie bramki i sedzia w zwigzku z tym przyznaje rzut karny, przewiniajacy
zawodnik zostaje napomniany o ile przewinienie wynikato z proby zagrania pitki lub walki o pitke;
we wszystkich pozostatych sytuacjach (np. trzymanie, ciggniecie, popychanie, brak mozliwosci zagrania
pitki) przewiniajgcy zawodnik musi zosta¢ wykluczony.

Zawodnik, zawodnik wykluczony, zawodnik rezerwowy lub osoba funkcyjna, ktéry wchodzi na pole gry bez
wymaganej zgody jednego z sedzidw lub z naruszeniem procedury wymiany i wptywa na gre pozbawiajgc
druzyne przeciwng bramki lub realnej szansy na zdobycie bramki, popetnia przewinienie karane
wykluczeniem.

Przy okreslaniu czy jest to sytuacja DOGSO nalezy wzigé pod uwage nastepujace kryteria:

e odlegtos¢ miejsca przewinienia od bramki przeciwnika

e zasadniczy kierunek gry (akcji)

e prawdopodobienstwo utrzymania lub uzyskania kontroli nad pitkg
e usytuowanie i liczbe obroncow, jak réwniez bramkarza

e czy bramka jest niestrzezona.

Jezeli bramkarz popetnia przewinienie, ktdre pozbawia druzyne przeciwng bramki lub realnej szansy na
zdobycie bramki poprzez nieprzepisowy kontakt reki z pitka poza polem karnym, kiedy bramka jest
niestrzezona  lub  znajduje  sie przed nig tylko obronca druzyny  bronigcej bedacy
za bramkarzem, to bramkarz jest uznawany za winnego przewinienia karanego wykluczeniem.

Jesli liczba aktywnych zawodnikdw z druzyny atakujgcej jest taka sama lub wieksza niz liczba aktywnych
zawodnikow z druzyny bronigcej z wytgczeniem zawodnika faulujgcego, gdy bramka nie jest strzezona przez
bramkarza i spetnione sg inne kryteria DOGSO, to moze to by¢ uznane za sytuacje DOGSO.

Jezeli zawodnik druzyny bronigcej popetnia przewinienie bez préby zagrania pitkg lub walki o pitke (np.
trzymanie, ciggniecie, pchanie, bez mozliwosci zagrania pitkg itp.), a liczba zawodnikéw atakujgcych jest
wieksza niz liczba bronigcych, z wytgczeniem zawodnika faulujgcego to sytuacje takg nalezy uznac za
DOGSO, nawet jesli bramkarz jest strzeggcym bramki.

Jezeli zawodnik rezerwowy, wykluczony lub osoba funkcyjna pozbawi druzyne przeciwng bramki lub realnej
szansy na zdobycie bramki poprzez popetnienie przewinienia karanego rzutem wolnym niezaleznie czy
zrobit to rekag czy jakgkolwiek inng czescia ciata, rdwniez stopg to liczba graczy zostanie zredukowana
zgodnie z Artykutem 3

Powainy, razacy faul

Atak nogami lub atak w walce o pitke, ktdry naraza na niebezpieczenstwo zawodnika druzyny przeciwnej
lub ktéry wykonany zostat z uzyciem nadmiernej sity lub brutalnosci, musi by¢ traktowany jako powazny,
razacy faul.

Kazdy zawodnik, ktéry gwattownie atakuje przeciwnika, kiedy walczgc o pitke, naskakuje z przodu, z boku

lub z tytu, uzywajac jednej lub obu ndég — czynigc to z uzyciem nieproporcjonalnej sity i narazajac tego
zawodnika na niebezpieczenstwo — popetnia powazny, razgcy faul.

55



Gwattowne, agresywne zachowanie

Zawodnik zachowuje sie gwattownie, agresywnie, gdy uzywa lub prébuje uzy¢ nieproporcjonalnej sity bgdz
brutalnosci w stosunku do przeciwnika, kiedy nie walczg o pitke lub wobec jakiejkolwiek innej osoby, bez
wzgledu na to, czy doszto do kontaktu.

Gwaftowne, agresywne zachowanie moze mie¢ miejsce na polu gry lub poza jego granicami bez wzgledu na
to czy pitka jest w grze, czy nie.

Korzy$¢ nie powinna byé stosowana w sytuacjach, w ktérych doszto do gwattownego, agresywnego
zachowania, chyba, ze bezposrednio nastepuje mozliwos¢ zdobycia bramki. W takiej sytuacji sedziowie
muszg wykluczy¢ zawodnika winnego gwattownego, agresywnego zachowania w najblizszej przerwie
w grze.

Przypomina sie sedziom, ze gwattowne, agresywne zachowanie czesto prowadzi do masowych konfrontacji
miedzy zawodnikami, stad tez nalezy unika¢ takich sytuacji przez stanowcze dziatania.

Zawodnik lub zawodnik rezerwowy, ktéry winny jest gwattownego, agresywnego zachowania musi zostac
wykluczony.

Osoby funkcyjne

W przypadku, gdy doszto do przewinienia popetnionego przez kogos$ ze strefy technicznej (zawodnik
rezerwowy, zawodnik wykluczony lub osoba funkcyjna), a nie jest mozliwe ustalenie sprawcy, sankcje

dyscyplinarne zostang nafozone na najwyzszego rangg trenera obecnego w strefie techniczne;.

Reprymenda
Nastepujace przewinienia powinny skutkowaé reprymendg; natomiast przy ich powtdrzeniu sie lub
ostentacyjnym charakterze — napomnieniem lub wykluczeniem:

e wchodzenie na pole gry w sposéb niekonfrontacyjny i bez okazywania braku szacunku

e brak wspodtpracy z jednym z sedzidw, np. ignorowanie polecenia/prosby sedziego asystenta
e minimalne (na niskim poziomie) okazywanie niezadowolenia (mowa lub dziataniem) z decyzji
e sporadyczne opuszczanie strefy technicznej, nie popetniajgc przy tym innego przewinienia.

Napomnienie
Do przewinien skutkujgcych napomnieniem nalezg (jednak nie jest to zamknieta lista):
1. ewidentne/uporczywe opuszczanie wiasnej strefy technicznej,
2. opdznianie wznowienia gry wtasnej druzyny
3. rozmyslnie wchodzenie do strefy technicznej druzyny przeciwnej (w sposdb niekonfrontacyjny),
4. okazywanie niezadowolenia stowem lub dziataniem, wigcznie z:
1.1 rzucaniem/kopaniem butelek z napojami lub innych przedmiotéw
1.2 gestami, ktore ewidentnie okazujg brak szacunku wobec sedziego (sedzidw),
np. sarkastyczne klaskanie
2. nadmierne/nieustanne domaganie sie z6ttej lub czerwonej kartki za pomoca gestéw,
gesty lub czyny wykonywane w sposdb prowokacyjny lub zapalny
uporczywe, nieakceptowalne zachowanie (wigcznie z powtarzajgcymi sie zachowaniami, za ktére
stosuje sie reprymende)
5. okazywanie braku szacunku do zawoddw.

s ow

Wykluczenie
Do przewinien skutkujgcych wykluczeniem nalezg (jednak nie jest to zamknieta lista):
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e opdznianie wznowienia gry przez druzyne przeciwng, np. przetrzymywanie pitki, odkopywanie pitki,
utrudnianie poruszania sie zawodnikowi
e rozmyslne opuszczanie strefy technicznej w celu:
e okazywania niezadowolenia czy protestéw wobec decyzji sedzidow
e podejmowania dziatan o charakterze prowokacyjnym lub zapalnym
e wchodzenie do strefy technicznej druzyny przeciwnej w sposdb agresywny lub konfrontacyjny,
e rozmyslne rzucanie/kopanie przedmiotem na pole gry
e wchodzenie na pole gry w celu:
¢ konfrontowania sie z cztonkiem zespotu sedziowskiego (dotyczy to réwniez przerwy miedzy
potowami i okresu po zakonczeniu zawodow),
e wplywania na gre lub zawodnika druzyny przeciwnej lub cztonka zespotu sedziowskiego
e fizyczny kontakt lub agresywne zachowanie (wtgczajagc w to plucie lub gryzienie) wobec
jakiejkolwiek innej osoby
e otrzymanie drugiego napomnienia w tych samych zawodach,
e uzywanie obrazliwego, wulgarnego lub agresywnego jezyka i/lub gestow,
e uzywanie niedozwolonego sprzetu elektronicznego lub sprzetu do komunikacji i/lub zachowywanie
sie w sposob nieodpowiedni w wyniku uzywania powyzszego sprzetu,
e gwattowne, agresywne zachowanie

Przewinienia - rzucanie przedmiotami (lub pitk3)
We wszystkich przypadkach sedzia podejmuje odpowiednie sankcje dyscyplinarne:
e nierozwaga —napomnienie dla przewiniajgcego za niesportowe zachowanie
e uzycie nieproporcjonalnej sity — wykluczenie z gry przewiniajgcego za gwattowne, agresywne
zachowanie

4 Wznowienie gry z tytutu gry niedozwolonej i
niewtasciwego postepowania

Jezeli pitka jest poza gra, gre wznawia sie zgodnie z poprzedzajgca decyzja.

Jezeli w czasie, gdy pitka jest w grze zawodnik popetnia fizyczne przewinienie na polu gry przeciwko:
e przeciwnikowi — gra wznowiona zostanie rzutem wolnym posrednim/bezposrednim lub rzutem
karnym
e wspodtpartnerowi, zawodnikowi rezerwowemu, lub zawodnikowi wykluczonemu, osobie funkcyjnej
lub ktéremukolwiek sedziemu — gra wznowiona zostanie rzutem wolnym bezposrednim lub rzutem
karnym

Wszystkie przewinienia o naturze werbalnej karane sg rzutem wolnym posrednim.

Gdy pitka jest w grze i:

e zawodnik popetnia przewinienie wobec jednego z sedzidw lub zawodnika druzyny przeciwnej,
zawodnika rezerwowego, lub zawodnika wykluczonego, lub wobec osoby funkcyjnej poza polem
gry; albo

e zawodnik rezerwowy, zawodnik wykluczony, lub osoba funkcyjna popetnia przewinienie wobec, lub
wptywa na zawodnika druzyny przeciwnej lub jednego z sedziéw poza polem gry,

gra zostanie wznowiona rzutem wolnym =z linii ograniczajgcej pole gry, z miejsca najblizszego
przewinieniu/wptywowi; za przewinienia karane rzutem wolnym bezposrednim, nalezy podyktowaé rzut
karny, jezeli to miejsce znajduje sie na linii bramkowej w polu karnym przewiniajgcego.
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e zawodnik rezerwowy, zawodnik wykluczony lub osoba towarzyszaca popetnia przewinienie wobec
zawodnika rezerwowego, zawodnika wykluczonego lub osoby towarzyszgcej ktorejkolwiek z
druzyn, gra jest wznawiana rzutem sedziowskim (patrz Art. 8).

Nawet jesli to zawodnik rezerwowy, zawodnik wykluczony lub osoba towarzyszgca popetni przewinienie za
ktdre dyktuje sie rzut wolny bezposredni liczy sie to jako faul akumulowany przeciwko ich druzynie.

Jezeli przewinienie zostato popetnione poza polem gry przez zawodnika przeciwko zawodnikowi,
zawodnikowi rezerwowemu lub osobie funkcyjnej jego druzyny, gra zostanie wznowiona rzutem wolnym
posrednim z linii bocznej z miejsca najblizszego miejscu przewinienia.

Jezeli zawodnik dotknie pitke przy uzyciu przedmiotu (buta, ochraniacza itp.) trzymanego w dtoni, gra
zostanie wznowiona rzutem wolnym bezposrednim (lub rzutem karnym).

Jezeli zawodnik, ktory znajduje sie na polu gry lub poza nim, rzuca przedmiotem lub go kopie (innym niz
pitka) w przeciwnika, lub rzuca przedmiotem lub go kopie (wtgczajgc pitke) w zawodnika rezerwowego
druzyny przeciwnej, zawodnika wykluczonego, osobe funkcyjng, lub jednego z sedzidw lub w pitke
meczowg, gra zostanie wznowiona rzutem wolnym bezposrednim z miejsca, gdzie przedmiot
uderzyt/uderzytby osobe lub pitke. Jezeli miejsce to znajduje sie poza polem gry, rzut wolny zostanie
wykonany z linii ograniczajgcej pole gry, z miejsca najblizszego przewinieniu; jezeli do przewinienia dochodzi
w obrebie pola karnego zawodnika, ktéry przewinit to zarzadza sie rzut karny.

Jezeli zawodnik rezerwowy, zawodnik wykluczony, zawodnik tymczasowo przebywajgcy poza polem gry lub
osoba funkcyjna rzuci lub kopnie przedmiotem na pole gry i wptynie to na gre, przeciwnika lub jednego z
sedzidow, gra zostanie wznowiona rzutem wolnym bezposrednim (lub rzutem karnym), w miejscu, gdzie
przedmiot wptynat na gre lub uderzyt/uderzytby przeciwnika, jednego z sedziow lub pitke.

Jezeli sedziowie przerwg gre za przewinienie popetnione przez zawodnika na polu gry lub poza nim na

osobie niepozadanej, gra zostanie wznowiona rzutem sedziowskim, chyba ze sedzia zarzadzi rzut wolny za
opuszczenie pola gry bez zgody sedzidw.
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Artykut 13 — Rzuty wolne
1 Rodzaje rzutéw wolnych

Rzuty wolne bezposrednie i posrednie przyznawane sg druzynie przeciwnej zawodnika, zawodnika
rezerwowego, zawodnika wykluczonego lub osoby funkcyjnej, ktérzy popetnili przewinienie.

Odliczanie czterech sekund musi by¢ czytelnie wskazywane przez jednego z sedziéw podczas, gdy
wykonywany jest rzut wolny bezposredni lub posredni.

Rzut wolny posredni — sygnalizacja
Sedziowie wskazujg rzut wolny posredni unoszgc ramie nad gtowe. Utrzymujg oni ramie w tej pozycji do
czasu, gdy po wykonanym rzucie pitka dotkneta innego zawodnika lub wyszta z gry.

Rzut wolny posredni musi byé powtdrzony, jezeli jeden lub obaj sedziowie zapomng zasygnalizowacd
uniesionym ramieniem, ze wykonywany jest rzut wolny posredni, a z tego rzutu pitka wpadnie bezposrednio
do bramki.

Pitka wpada do bramki

® jezeli z rzutu wolnego bezposredniego pitka wpadnie bezposrednio do bramki przeciwnika, bramka
zostanie uznana.

® jezeli z rzutu wolnego posredniego pitka wpadnie bezposrednio do bramki przeciwnika, przyznaje
sie rzut od bramki (chyba, Zze jeden lub obaj sedziowie nie sygnalizowali rzutu wolnego
posredniego).

® jezeli z rzutu wolnego bezposredniego lub posredniego pitka wpadnie bezposrednio do bramki
wykonawcy rzutu, przyznaje sie rzut rozny.

2 Procedura

Wszystkie rzuty wolne muszg zosta¢ wykonane:
® w ciggu czterech sekund;
® 7z miejsca, w ktorym doszto do przewinienia, poza:

e rzutami wolnymi dla druzyny bronigcej w jej polu karnym, ktére mogg by¢ wykonane z
dowolnego miejsca w tym polu,

e rzutami wolnymi posrednimi za przewinienie popetnione przez druzyne bronigcg we
witasnym polu karnym lub za przewinienie, gdy gra zostafa przerwana w czasie, gdy pitka
znajdowata sie w polu karnym druzyny bronigcej, ktore sg wykonywane zlinii ograniczajace;j
pole karne z miejsca najblizszego do miejsca przewinienia lub tam, gdzie znajdowata sie
pitka, wzdtuz linii réwnolegtej do linii bocznej pola gry (zgodnie z ilustracjg ponizej);
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® rzutami wolnymi za nieuprawnione wejscie, powroét lub zejScie zawodnika bez zgody z pola
gry, wykonywane sg z miejsca, w ktdrym znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry,
chyba Zze gra zostata przerwana, gdy pitka znajdowata sie w polu karnym wodwczas
wykonywane sg one z linii pola karnego z miejsca najblizszego do miejsca przewinienia lub
tam gdzie znajdowata sie pitka: miejsce wykonania wyznaczane jest wzdtuz hipotetycznej
linii rownolegtej do linii bocznej pola gry (zgodnie z ilustracja powyzej). Jednakze, jezeli
zawodnik popetnia przewinienie poza polem gry, gre nalezy wznowic rzutem wolnym z linii
ograniczajgcej pole gry, zmiejsca najblizszego przewinieniu; za przewinienia karane rzutem
wolnym bezposrednim nalezy podyktowaé rzut karny, jezeli to miejsce na linii bramkowej
znajduje sie w polu karnym winnego zawodnika;

* sytuacjami, gdy Przepisy przewidujg inne miejsce wznowienia.

Pitka:
® musi leze¢ nieruchomo, a wykonawca rzutu nie moze jej powtdrnie dotkngé, zanim nie dotknie ona
innego zawodnika;

® jest wprowadzona do gry, gdy zostata kopnieta i wyraznie poruszyta sie.

Zanim pitka zostanie wprowadzona do gry, wszyscy przeciwnicy muszg pozostawac:
® co najmniej 5 m od pitki,
® poza polem karnym przeciwnikdw, z ktérego wykonywany jest rzut wolny.

Gdy mur tworzy dwdch lub wiecej zawodnikdéw druzyny bronigcej, wszyscy zawodnicy druzyny atakujgcej
muszg pozostawac minimum 1 m od muru az do momentu, gdy pitka jest w grze.

Rzut wolny mozna wykonaé przez podrzucenie pitki stopg, wzglednie obiema stopami jednoczesnie.

Zwody taktyczne dla dezorientowania zawodnikdw druzyny przeciwnej w trakcie wykonywania rzutu
wolnego sg dozwolonym elementem gry w futsal.

Jezeli wykonawca rzutu wolnego wykona rzut w taki sposdb, ze celowo kopnie pitke w przeciwnika, aby
uzyskaé prawo do ponownego jej zagrania, sedziowie zezwolg na kontynuowanie gry, o ile zagranie to nie
byto wykonane w sposéb nieostrozny, nierozwazny lub z uzyciem nieproporcjonalnej sity.

3 Przewinienia i sankcje

Jezeli podczas wykonywania rzutu wolnego przeciwnik znajduje sie blizej od pitki niz wymagana odlegtosc,
rzut wolny nalezy powtdrzyé, chyba ze istnieje mozliwos¢ zastosowania korzysci. Jednak jezeli zawodnik
decyduje sie na szybkie wykonanie rzutu wolnego, a przeciwnik, ktéry znajduje sie blizej niz 5 m od pitki,
przejmie jg to sedzia zezwala na kontynuowanie gry. Przeciwnik, ktéry celowo uniemozliwia szybkie
wykonanie rzutu wolnego, musi zosta¢ napomniany za opdznianie wznowienia gry.

Jezeli podczas wykonywania rzutu wolnego zawodnik druzyny atakujgcej znajduje sie blizej niz 1 m od
utworzonego przez dwadch lub wiecej zawodnikdw bronigcych muru, przyznaje sie rzut wolny posredni dla
druzyny bronigce;j.

Jezeli po podyktowaniu rzutu wolnego dla druzyny bronigcej wewnatrz jej wtasnego pola karnego, druzyna

ta wykona go mimo obecnosci w polu karnym zawodnikéw druzyny przeciwnej, ktdrzy nie zdazyli opuscic¢
pola karnego, sedzia zezwala na kontynuowanie gry.
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Jezeli przeciwnik znajdujgcy sie w polu karnym w czasie wykonywania w nim rzutu wolnego lub wchodzacy
w nie przed wejsciem pitki do gry, dotyka pitke lub atakuje przeciwnika w walce o pitke, zanim dotknefa ona
innego zawodnika, rzut wolny powtarza sie.

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, wykonawca rzutu dotyka pitke ponownie, zanim dotkneta ona innego
zawodnika, gre wznawia sie rzutem wolnym posrednim. Jezeli przewinienie wykonawcy polegato na
nieprzepisowym kontakcie reki z pitkg, zarzadza sie:
® rzut wolny bezposredni,
® rzut karny, jezeli do przewinienia doszto w polu karnym wykonawecy, chyba ze wykonawca rzutu byt
bramkarz — w takim przypadku zarzadza sie rzut wolny posredni.

Jezeli rzut wolny nie zostanie wykonany w ciggu czterech sekund, podyktowany zostanie rzut wolny
posredni dla druzyny przeciwnej z miejsca, w ktérym wykonany miat by¢ pierwotny rzut wolny, chyba, ze
do takiego przewinienia doszto wewnatrz pola karnego wykonawcy. W takiej sytuacji podyktowany zostanie
rzut wolny posredni z linii pola karnego z miejsca najblizszego do miejsca przewinienia lub tam gdzie
znajdowata sie pitka; miejsce wykonania wyznaczane jest wzdtuz linii rownolegtej do linii bocznej pola gry
(patrz ilustracja w sekcji 2 tego artykutu).

4 Faule akumulowane

® Faule akumulowane, to faule karane rzutem wolnym bezposrednim lub rzutem karnym zgodnie z
Artykutami 3, 4i12.

® Faule akumulowane popetnione przez kazda druzyne podczas jednej potowy, sg rejestrowane w
sprawozdaniu.

® Sedziowie moga zezwoli¢ na kontynuowanie gry stosujac korzysé, jezeli druzyna nie popetnita
wczesniej pieciu fauli akumulowanych, a druzyna przeciwna nie zostata pozbawiona realnej szansy
zdobycia bramki.

® Jezeli sedziowie zastosujg korzys¢, to muszg w najblizszej przerwie w grze zastosowac obowigzkowa
sygnalizacje wskazujgcg akumulowany faul sedziemu czasowemu i trzeciemu sedziemu.

® Jezeli rozgrywana jest dogrywka, to faule akumulowane z Il potowy s3 liczone do fauli
akumulowanych podczas dogrywki.

5 Rzut wolny bezposredni za 6. i kolejny faul
akumulowany

Rzut wolny bezposredni poczawszy od szdstego faulu akumulowanego przyznawany jest za szosty i kazdy
kolejny faul akumulowany popetniony w kazdej pofowie zawoddéw. Jezeli jednak szdsty lub kolejny faul
zostat popetniony wewnatrz pola karnego zawodnika przewiniajgcego, to dyktowany jest rzut karny.

Bramka moze zosta¢ zdobyta z rzutu wolnego bezposredniego za szésty i kolejny faul akumulowany, a
zawodnik wykonujgcy rzut wolny musi kopng¢ pitke z zamiarem zdobycia bramki.

Zawodnicy druzyny bronigcej nie mogg ustawi¢ muru obronnego, w celu obrony strzatu z rzutu wolnego
bezposredniego za szdsty i kolejny faul akumulowany.

Procedura

® Pitka musi leze¢ nieruchomo na punkcie 10 m lub w miejscu, w ktérym popetniono przewinienie
karane takim rzutem wolnym (zaktadajgc, ze miato to miejsce miedzy linig bramkowa druzyny
bronigcej i hipotetyczng linig na zewnatrz pola karnego rozciggajacg sie w odlegtosci 10 m od linii
bramkowej rownolegle do niej).
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Jezeli przewinienie, za ktére podyktowano taki rzut wolny miato miejsce w wyzej okreslonej strefie,
to rzut moze zosta¢ wykonany z punktu 10 m lub z miejsca, w ktérym doszto do przewinienia.

Stupki, poprzeczka i siatka bramkowa nie mogg sie ruszac.

Zawodnik wykonujgcy rzut musi by¢ jednoznacznie zidentyfikowany.

Bramkarz druzyny bronigcej musi znajdowad sie w odlegtosci co najmniej 5 m od pitki i nie moze
zachowywac sie w sposob rozpraszajgcy wykonawce rzutu, np. opdznia¢ wykonanie rzutu lub
dotykac stupkéw bramkowych, poprzeczki lub siatki bramkowej, dopdki pita nie zostanie kopnieta.

Zawodnicy — z wyjatkiem wykonawcy i bramkarza bronigcego — muszg byé:
® na polu gry,
® co najmniej 5 m od pitki*,
® za linig pitki,
® na zewnatrz pola karnego.

Dodatkowe oznaczenie (linia),
w odlegltosci 5 m od punktu 10 m.

NN

*Ustawieniezawodnika podczas wznowienia okresla potoZenie jego stop lub jakiejkolwiek innej czesciciata, ktdra dotyka
pola gry (patrz Terminologia Futsalowa).

Po tym jak zawodnicy zajmg pozycje zgodnie z Przepisami, jeden z sedziéw daje sygnat
na wykonanie rzutu.

Zawodnik wykonujacy rzut musi kopngé pitke w kierunku bramki przeciwnika z intencja
bezposredniego zdobycia bramki; zagranie pietg jest dopuszczalne pod warunkiem, ze tak kopnieta
pitka porusza sie w kierunku bramki przeciwnika i stanowi to probe bezposredniego zdobycia
bramki.
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® Pitka jest w grze, gdy zostanie kopnieta i wyraZznie poruszy sie do przodu w kierunku bramki
przeciwnika.

® Wykonawca nie moze zagra¢ pitki, zanim nie zostanie ona dotknieta przez innego zawodnika.

e Jezeli rzut podyktowany zostat tuz przed zakonczeniem czesci zawoddw, to uwaza sie te czesc
zawodow za zakonczong dopiero, gdy rzut zostanie rozstrzygniety. Rzut uznaje sie za rozstrzygniety,
gdy — po tym jak pitka jest w grze — ma miejsce jedna z ponizszych sytuacji:

e pitka przestanie sie poruszaé lub wyjdzie z gry,

e pitka zostanie zagrana przez jakiegokolwiek zawodnika (wtgczajgc w to wykonawce) innego
niz bramkarz druzyny bronigcej,

* sedziowie przerywajg gre z tytutu przewinienia dokonanego przez wykonawce lub
wspotpartnera wykonawcy rzutu.

Przewinienia i sankcje
* Jezeli sedziowie dali sygnat na wykonanie rzutu, to rzut musi zosta¢ wykonany w ciggu czterech
sekund. Jezeli rzut nie zostanie wykonany w ciggu czterech sekund, to zostanie przyznany rzut
wolny posredni druzynie przeciwne] z miejsca, w ktérym miat byé wykonany rzut.
e Jezeli zanim pitka bedzie w grze, ma miejsce jedna z nastepujacych sytuacji
® wykonawca lub wspétpartner wykonawcy rzutu popetni przewinienie, to:

—> jezeli pitka wpadnie do bramki, rzut powtarza sie,

—> jezeli pitka nie wpadnie do bramki, to sedziowie przerwg gre i wznowig jg rzutem
wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej;

wyjatkami sg sytuacje, kiedy gra zostanie przerwana i wznowiona rzutem wolnym
posrednim dla druzyny przeciwnej bez wzgledu na to czy bramka zostanie zdobyta czy nie:
—> gdy rzut wolny bezposredni za szésty i kolejny faul akumulowany nie zostat
wykonany z intencjg bezposredniego zdobycia bramki;
—> gdy rzut wykona wspodtpartner zidentyfikowanego wykonawcy, sedziowie
napominajg zawodnika, ktory wykonat rzut;
— gdy wykonawca rzutu wykonuje zwody taktyczne po dobiegnieciu do pitki
(zwody taktyczne sg dozwolone podczas dobiegania), sedziowie ukarza
napomnieniem wykonawce rzutu.
e Bramkarz popetnia przewinienie:

—> jezeli pitka wpada do bramki, bramke uznaje sie;

—> jezeli pitka nie wpada do bramki lub odbija sie od poprzeczki lub stupka/éw, rzut
jest powtarzany wytgcznie wtedy, gdy przewinienie bramkarza ewidentnie
wywarfo wptyw na wykonawcy;

—> inastepnie broni rzut, to rzut taki powtarza sie.

Jezeli bramkarz popetni przewinienie i w jego wyniku rzut jest powtdrzony, bramkarz
zostanie ostrzezony (reprymenda) za pierwsze przewinienie; za kazde kolejne przewinienie
bramkarz zostanie napomniany.

e Wspbtpartner bronigcego bramkarza popetnia przewinienie:

— jezeli pitka wpada do bramki, to bramke uznaje sie;

— jezeli pitka nie wpada do bramki, rzut powtarza sie, winny zawodnik zostanie
ostrzezony (reprymenda) przy pierwszym przewinieniu i napomniany za kazde
kolejne przewinienie w zawodach.

—> Zawodnicy obu druzyn dokonujg przewinien, rzut powtarza sie, chyba ze ktérys z
zawodnikdw popetnit powazniejsze przewinienie (np. niedozwolone zwody
taktyczne); winni zostang ostrzezeni (reprymenda) za pierwsze wykroczenie w
meczu. Jesli ci sami zawodnicy popetnig kolejne przewinienie/a w meczu, zostang
napomniani. Jezeli zawodnik popetnia powazniejsze przewinienie (np.
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niedozwolone zwody taktyczne ), zarzadza sie rzut wolny posredni dla druzyny
przeciwnej a zawodnik zostaje napomniany bez wczesniejszego ostrzezenia.
e Zaréwno bramkarz jak i wykonawca popetniajg przewinienie w tym samym czasie, to
wykonawca zostanie napomniany igra zostaje wznowiona rzutem wolnym posrednim dla
druzyny bronigcej.

Jezeli zawodnik druzyny przeciwnej przeszkadza wykonawcy w poruszaniu sie w kierunku pitki podczas
wykonania rzutu wolnego bezposredniego za szdsty i kolejny faul akumulowany, to winny zawodnik musi
zostac ukarany napomnieniem, nawet jezeli winny zawodnik respektowat minimalng odlegtos¢ 5 metréw.

e Jezeli po tym, gdy rzut zostat wykonany:
®* wykonawca dotyka ponownie pitke zanim dotknie jej inny zawodnik:

—> przyznany jest rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej (lub rzut wolny

bezposredni w przypadku nieprzepisowego zagrania pitki rekg).
® Pitka zostata dotknieta przez osobe niepozgdang podczas, gdy poruszata sie w kierunku
bramki przeciwnika to:

—> rzut powtarza sie, poza sytuacjg, gdy pitka zmierza do bramki, a wptyw osoby
niepozadanej nie uniemozliwia bramkarzowi lub zawodnikowi druzyny bronigcej
zagrania pitki, wobec czego jesli pitka wpadnie do bramki, takg bramke nalezy uzna¢
(nawet jezeli osoba niepozadana dotkneta pitke), chyba Ze dziatanie takie byto
spowodowane przez druzyne atakujaca.

e Pitka po odbiciu sie w pole gry od bramkarza, poprzeczki lub stupkow zostata dotknieta
przez osobe niepozgdana:

—> sedziowie przerywajg gre;

—> gra jest wznawiana rzutem sedziowskim w miejscu dotkniecia pitki przez osobe
niepozadana.
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Podsumowanie

Wynik rzutu wolnego bezposredniego za szdsty i kolejny faul akumulowany




Artykut 14 — Rzut karny

Rzut karny zarzadza sie, jezeli zawodnik, we wiasnym polu karnym popetni przewinienie karane rzutem
wolnym bezposrednim lub poza polem gry, jako element gry opisany w Artykule 12.

Z rzutu karnego bramka moze by¢ zdobyta bezposrednio.

1 Procedura

Pitka musi by¢ ustawiona nieruchomo na punkcie karnym, a stupki, poprzeczka i siatka bramkowa nie moga
sie poruszac.

Zawodnik wykonujgcy rzut karny musi by¢ jednoznacznie zidentyfikowany.

Bramkarz bronigcy rzut musi pozostawaé na wtasnej linii bramkowej miedzy stupkami bramkowymi,
zwrécony twarzg do wykonawcy rzutu, nie dotykajgc stupkdw, poprzeczki lub siatki do momentu kopniecia
pitki. Bramkarz nie moze zachowywac sie w sposdb, ktory nieprzepisowo rozprasza wykonawce rzutu, np.
opdzniac wykonanie rzutu lub dotykac stupkdw, poprzeczki lub siatki.

Zawodnicy inni niz wykonawca rzutu i bramkarz muszg znajdowac sie:
® na polu gry;
® w odlegtosci co najmniej 5 m od punktu karnego;
® za punktem karnym;
® na zewnatrz pola karnego.

Po zajeciu przez zawodnikdw pozycji wskazanych w niniejszym Artykule jeden z sedzidw daje sygnat
na wykonanie rzutu karnego.

Wykonaweca rzutu karnego musi kopna¢ pitke do przodu. Dopuszcza sie wykonanie rzutu karnego pietg, pod
warunkiem, ze pitka zostanie kopnieta do przodu.

W momencie kopniecia pitki przynajmniej cze$¢ stopy bronigcego bramkarza musi dotykac linii bramkowe]j
by¢ na jej wysokosci lub za linig bramkowa,

Pitka jest wprowadzona do gry, gdy zostata kopnieta do przodu i wyraznie poruszyta sie.
Wykonawca nie moze zagra¢ pitki po raz drugi, zanim nie dotkneta ona innego zawodnika.

Jezeli rzut karny zostat przyznany, tuz przed zakonczeniem czesci zawoddw, to ta czes¢ zawoddw zostanie
uznana za zakonczong, gdy rzut karny bedzie rozstrzygniety. Rzut karny jest rozstrzygniety, gdy po tym jak
pitka zostata wprowadzona do gry, ma miejsce jedna z nastepujacych sytuacji:

® pitka przestaje sie porusza¢ lub wychodzi z gry;

® pitka zostaje zagrana przez jakiegokolwiek zawodnika (wigczajac w to wykonawce) innego niz
bramkarz bronigcy rzut;

® sedziowie przerwg gre ze wzgledu na jakiekolwiek przewinienie dokonane przez wykonawce rzutu
lub jego wspotpartnera.
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2 Przewinienia i sankcje

Po tym, gdy sedziowie dali sygnat na wykonanie rzutu karnego, rzut musi zosta¢ wykonany; jezeli nie
zostanie wykonany, sedziowie mogg zastosowac sankcje dyscyplinarne przed kolejnym sygnatem na
wykonanie tego rzutu.

Jezeli zanim pitka jest w grze, ma miejsce jedna z nastepujgcych sytuaciji:
® Wykonawca rzutu lub jego wspdtpartner dokonuje przewinienia:
e jezeli pitka wpadnie do bramki, rzut powtarza sie;
® jezeli pitka nie wpadnie do bramki, sedzia przerywa gre i nakazuje wznowienie jej rzutem
wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej.

Wyjatkami sg nastepujace sytuacje, gdy gra zostanie przerwana i wznowiona rzutem wolnym

posrednim, bez wzgledu na to, czy pitka wpadnie do bramki, czy nie:

— gdy pitka z rzutu karnego zostanie zagrana do tytu;

— gdy rzut wykona wspodtpartner zidentyfikowanego wykonawcy (sedzia karze
napomnieniem zawodnika, ktory to zrobit);

— gdy wykonawca rzutu wykonuje zwody taktyczne po dobiegnieciu do pitki
(wykonywanie zwodéw w trakcie dobiegania do pitki jest dozwolone); sedzia karze
napomnieniem wykonawce rzutu.

Bramkarz dokonuje przewinienia:

® jezeli pitka wpadnie do bramki, bramke uznaje sie;

e jezeli pitka nie wpada do bramki lub odbija sie od poprzeczki lub stupka/ow, rzut jest
powtarzany wytgcznie wtedy, gdy przewinienie bramkarza ewidentnie wywarto wptyw na
wykonawcy;

® jezeli bramkarz uniemozliwit pitce wpadniecie do bramki, rzut sie powtarza.

Jezeli bramkarz popetni przewinienie i w jego wyniku rzut jest powtdrzony, bramkarz zostanie
ostrzezony (reprymenda) za pierwsze przewinienie; za kazde kolejne przewinienie bramkarz
zostanie napomniany.

Wspdtpartner bronigcego bramkarza popetnia przewinienie:

* jezeli pitka wpada do bramki, bramke uznaje sie;

e jezeli pitka nie wpada do bramki, rzut powtarza sie, przewiniajgcy zawodnik zostaje
ostrzezony za pierwsze przewinienie w meczu. Jesli ten sam zawodnik popetnig kolejne
przewinienie/a w meczu, zostanie hapomniany

e zawodnicy obu druzyn dokonujg przewinien, rzut powtarza sie chyba ze ktorys z zawodnikdw
popetnit powazniejsze przewinienie (np. niedozwolone zwody taktyczne) winni zostang
ostrzezeni (reprymenda) za pierwsze przewinienie w grze. Jesli ci sami zawodnicy popetnia
kolejne przewinienie/a w meczu, zostang napomniany. Jezeli zawodnik popetnia
powazniejsze przewinienie (np. niedozwolone zwody taktyczne ), zarzadza sie rzut wolny
posredni dla druzyny przeciwnej a zawodnik zostaje napomniany bez wczes$niejszego
ostrzezenia.

* zarowno bramkarz jak i wykonawca popetniaja przewinienie w tym samym czasie, to
wykonawca zostanie napomniany i gra zostaje wznowiona rzutem wolnym posrednim dla
druzyny bronigce;j.
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Jezeli zawodnik druzyny przeciwnej przeszkadza wykonawcy w poruszaniu sie w kierunku pitki w trakcie
wykonywania rzutu karnego, to musi on zosta¢ napomniany, nawet jezeli zawodnik przewiniajgcy
przestrzegat minimalnej odlegtosci 5 m.

Jezeli po wykonaniu rzutu karnego:

e wykonawca rzutu dotyka pitke po raz drugi, zanim dotknefa ona innego zawodnika:
* zarzadza sie rzut wolny posredni (lub rzut wolny bezposredni za nieprzepisowy kontakt reki z
pitkg) dla druzyny przeciwnej.
® pitka zostata dotknieta przez osobe niepozgdang, kiedy poruszata sie do przodu:
® rzut powtarza sie, poza sytuacjg, gdy pitka zmierza do bramki, a wptyw osoby niepozadanej
nie uniemozliwia bramkarzowi lub zawodnikowi druzyny bronigcej zagrania pitki, wobec
czego jesli pitka wpadnie do bramki, takg bramke nalezy uzna¢ (nawet jezeli osoba
niepozgdana dotkneta pitke), chyba Ze dziatanie takie byto spowodowane przez druzyne
atakujaca.
® pitka po odbiciu sie w pole gry od bramkarza, poprzeczki lub stupkéw zostata dotknieta przez osobe
niepozadana:
® sedziowie przerywa gre,
® gra jest wznowiona rzutem sedziowskim w miejscu dotkniecia pitki przez osobe
niepozadana.
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Podsumowanie

Wynik rzutu karnego




Artykut 15 — Rzut z autu

Rzut z autu przyznaje sie druzynie przeciwnej do zawodnika, ktdry po raz ostatni dotknat pitki, zanim
przekroczyta catym obwodem linie boczng, zaréwno po podfozu, jak i w powietrzu lub gdy uderzyta w sufit.

Bezposrednio z rzutu z autu bramka nie moze by¢ zdobyta:
® Jezeli pitka wpadnie do bramki przeciwnika — przyznaje sie rzut od bramki.
® Jezeli pitka wpadnie do bramki wykonawcy rzutu — przyznaje sie rzut rozny.

1 Procedura

W momencie wykonania rzutu z autu:
® pitka musi by¢ ustawiona nieruchomo na linii bocznej w miejscu, w ktérym opuscita pole gry lub w
najblizszym miejscu, gdzie dotknetfa sufitu;
¢ tylko wykonawca moze przebywaé poza polem gry (chyba, ze Przepisy Gry w Futsal stanowig inaczej
— patrz sekcja dotyczgca zgody na opuszczenie pola gry w Interpretacjach i Rekomendacjach
stanowigcych czes¢ Wskazowek dla Sedzidw).
® wszyscy zawodnicy druzyny przeciwnej muszg znajdowac sie w odlegtosci co najmniej 5 metréow
od miejsca na linii bocznej, z ktérego wykonywany bedzie rzut.
Pitka jest wprowadzona do gry, gdy zostata kopnieta i wyraznie poruszyfa sie.

Wykonanie rzutu musi nastgpi¢ w ciggu 4 sekund od powstania mozliwosci jego wykonania lub od
momentu, w ktdrym sedzia zasygnalizuje, ze druzyna jest gotowa na wykonanie rzutu.

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry pitka opuszcza pole gry przez te samg linie boczng, z ktérej wykonany
byt rzut i nie dotkneta zadnego innego zawodnika, to rzut wykonany bedzie przez druzyne przeciwng
przeciwng z miejsca, w ktérym pitka opuscita pole gry.

Jezeli wykonawca rzutu wykona rzut w taki sposdb, ze celowo kopnie pitke w przeciwnika, aby uzyskac
prawo do ponownego jej zagrania, sedziowie zezwolg na kontynuowanie gry, o ile zagranie to nie byto
wykonane w sposdb nieostrozny, nierozwazny lub z uzyciem nieproporcjonalnej sity.

Po wykonaniu rzutu wykonujgcy nie moze dotkngé pitki po raz drugi, zanim nie dotkneta ona innego
zawodnika.

2 Przewinienia i sankcje

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry wykonawca dotknie pitki powtdrnie, zanim dotkneta ona innego
zawodnika, zarzadza sie rzut wolny posredni. Jezeli przewinienie wykonawcy polegafo na nieprzepisowym
kontakcie reki z pitka:
® zarzadza sie rzut wolny bezposredni,
® zarzadza sie rzut karny jesli wykonawca popetnit to przewinienie we wiasnym polu karnym, chyba
ze wykonawca rzutu byt bramkarz — wtedy zarzgdza sie rzut wolny posredni

Przeciwnik, ktéry nieprzepisowo przeszkadza lub rozprasza wykonawce rzutu — wigcznie ze skracaniem
odlegtosci 5 metrow od miejsca punktu, z ktérego wykonywany jest rzutu — zostaje napomniany za
niesportowe zachowanie. Jezeli rzut zostat juz wykonany, sedzia zarzadzi rzut wolny posredni.
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Jezeli wspdtpartner wykonawcy znajduje sie poza polem gry w celu oszukania przeciwnika lub zajecia
korzystniejszej pozycji, gdy wykonywany jest wrzut, wrzut zostaje przyznany druzynie przeciwnej, a winny
zawodnik zostaje napomniany.

Za kazde inne przewinienie w tym nie wykonanie rzutu z autu w ciggu 4 sekund, lub gdy wspétpartner

wykonawcy znajduje sie poza boiskiem w momencie wznawiania gry, rzut z autu zostanie wykonany przez
zawodnika przeciwnej druzyny.
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Artykut 16 — Rzut od bramki

Rzut od bramki przyznaje sie jezeli pitka dotknieta ostatnio przez zawodnika druzyny atakujgcej catym
swoim obwodem przekroczy linie bramkowg, zaréwno po podtozu, jak i w powietrzu i nie zostata zdobyta
bramka.

Bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio z rzutu od bramki. Jezeli pitka wpadnie bezposrednio do bramki
bramkarza, ktéry wykonywat rzut od bramki, przyznaje sie rzut rozny dla druzyny przeciwnej. Jezeli pitka
wpadnie bezposrednio do bramki druzyny przeciwnej, to druzynie tej przyznaje sie rzut od bramki.

1 Procedura

e Pitka zostaje wyrzucona lub wypuszczona przez bramkarza druzyny bronigcej z dowolnego miejsca
wiasnego pola karnego.

e Pitka jest w grze, gdy zostata wyrzucona lub wypuszczona i wyraZnie sie poruszyta.

e Pitka musi by¢ wprowadzona do gry w ciggu 4 sekund od powstania mozliwosci jego wykonania lub
od momentu, w ktdrym sedzia zasygnalizuje, ze druzyna jest gotowa do wprowadzenia pitki do gry.

e Zawodnicy druzyny przeciwnej muszg pozostawacé poza polem karnym do momentu wprowadzenia
pitki do gry.

2 Przewinienia i sankcje

Jezeli po tym, jak pitka zostata wprowadzona do gry zanim dotkneta innego zawodnika, zostanie dotknieta
po raz drugi przez bramkarza, ktéry wprowadzat pitke do gry, zarzadza sie rzut wolny posredni. Jezeli
przewinienie bramkarza polega na nieprzepisowym kontakcie reki z pitka:

® zarzadza sie rzut wolny bezposredni;

® zarzadza sie rzut wolny posredni jezeli do przewinienia doszto wewnatrz pola karnego.

Jezeli, podczas wykonywania rzutu od bramki jakikolwiek zawodnik druzyny przeciwnej znajduje sie w polu
karnym, poniewaz nie miat czasu na jego opuszczenie, sedzia zezwoli na kontynuowanie gry. Jezeli
przeciwnik znajdujacy sie w polu karnym lub wkraczajgcy w nie przed wejsciem pitki do gry, dotyka pitke lub
o nig walczy, rzut od bramki nalezy powtérzyc.

Jezeli zawodnik wkroczy w pole karne przed wejsciem pitki do gry i tam dojdzie do przewinienia jego lub na
nim, rzut od bramki musi by¢ powtérzony. Zawodnik przewiniajagcy moze zosta¢ napomniany lub
wykluczony, w zalezno$ci od ciezaru przewinienia.

Jezeli rzut od bramki nie zostanie wykonany w ciggu czterech sekund, sedzia zarzgdza rzut wolny posredni
dla druzyny przeciwne;j.

W sytuacji, w ktorej krajowe regulaminy zabraniajg bezpos$redniego rzucania pitki przez linie sSrodkowg w
rozgrywkach mtodziezowych, oldbojow, osdéb niepetnosprawnych i na poziomie grassroots, to w takim
przypadku podyktowany zostanie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej, wykonany z miejsca, w

ktérym pitka przekroczyta linie srodkowa.

Za kazde inne przewinienie rzut powtarza sie.
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Artykut 17 — Rzut rozny

Rzut rozny przyznaje sie, gdy pitka catym obwodem, ostatnio dotknieta przez zawodnika druzyny bronigcej,
przekroczy linie bramkowga zaréwno po podfozu, jak i w powietrzu, a bramka nie zostata zdobyta.

Bramka moze by¢ zdobyta bezposrednio z rzutu roinego jedynie na druzynie przeciwnej. Jezeli pitka
wpadnie bezposrednio do bramki wykonawcy rzutu, zarzadza sie rzut rozny dla druzyny przeciwnej.

1 Procedura

® Pitka musi by¢ umieszczona w polu roznym potozonym najblizej miejsca, w ktérym pitka wyszta
z gry przez linie bramkowa.

® Pitka musi by¢ ustawiona nieruchomo i musi by¢ kopnieta przez zawodnika druzyny atakujace;j.

e  Pitka musi by¢ wprowadzona do gry w ciggu 4 sekund od powstania mozliwosci jego wykonania lub
od momentu, w ktdrym sedzia zasygnalizuje, ze druzyna jest gotowa do wprowadzenia pitki do gry.

® Pitka zostata wprowadzona do gry, gdy zostata kopnieta i wyraznie poruszyta sie; pitka nie musi
opusci¢ pola roznego.

® W momencie wykonywania rzutu roznego, tylko wykonawca moze przebywac¢ poza polem gry
(chyba, ze Przepisy Gry w Futsal stanowig inaczej— patrz sekcjg dotyczaca zgody na opuszczenie pola
gry w Interpretacjach i Rekomendacjach stanowigcych czes¢ Wskazéwek dla Sedziow).

® Zawodnicy druzyny przeciwnej muszg pozostawaé¢ w odlegtosci co najmniej 5 m od tuku pola
roznego, az do momentu prawidtowego wprowadzenia pitki do gry.

2 Przewinienia i sankcje

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry wykonawca dotyka pitke po raz drugi, zanim dotknefa ona innego
zawodnika, zarzadza sie rzut wolny posredni. Jezeli przewinienie wykonawcy polega na nieprzepisowym
kontakcie reki z pitka:
® zarzadza sie rzut wolny bezposredni;
® zarzadza sie rzut karny, jezeli przewinienie zostato dokonane w polu karnym wykonawcy rzutu
chyba ze pitka zostata dotknieta przez bramkarza druzyny bronigcej — sedzia zarzadzi rzut wolny
posredni.

Jezeli wykonawca rzutu wykona rzut w taki sposdb, ze celowo kopnie pitke w przeciwnika, aby uzyskac
prawo do ponownego jej zagrania, sedziowie zezwolg na kontynuowanie gry, o ile zagranie to nie bylo
wykonane w sposdb nieostrozny, nierozwazny lub z uzyciem nieproporcjonalnej sity.

Jezeli wspotpartner wykonawcy znajduje sie poza polem gry w celu oszukania przeciwnika lub zajecia
korzystniejszej pozycji, gdy wykonywany jest rzut rozny, rzut od bramki zostaje przyznany druzynie
przeciwnej, a winny zawodnik zostaje napomniany.

Za kazde inne przewinienie w tym nie wykonanie rzutu roznego w ciggu 4 sekund lub nie wykonanie z pola

roznego i jezeli wspotpartner wykonawcy znajduje sie poza boiskiem w momencie wznawiania gry,
przyznany zostanie rzut od bramki dla druzyny przeciwnej.

73



Protokot Wsparcia Wideo

1.Zasady

Sedziowie uzywajg wsparcia wideo (WS), gdy pierwszy trener (lub, podczas nieobecnosci pierwszego
trenera, kolejna wyznaczona osoba funkcyjna) zgtoszq challenge wobec decyzji zwigzanej z:

bramka / nie ma bramki,

rzut karny / brak rzutu karnego,
bezposrednia czerwona kartka
bfedna identyfikacja zawodnika.

AW NR

Wsparcie wideo moze zosta¢ rowniez zastosowane na polecenie sedziow w jednej z ponizszych sytuacji:

»n

jezeli zegar (chronometr) przestat dziataé,

6. jezeli zegar (chronometr) zostat nieprawidtowo wtgczony/uruchomiony
ponownie/zatrzymany przez sedziego czasowego na mocy Artykutu 6i 7,

w celu weryfikacji czy bramka zostata zdobyta,

8. w celu weryfikacji czy pitka wpadta do bramki przed sygnatem dzwiekowym oznaczajgcym
koniec okresu gry (z zastrzezeniem wyjgtkdw dotyczacych przedtuzenia czasu gry
wymaganego w celu rozstrzygniecia rzutu karnego i rzutu wolnego z 10 metra)

N

Udany challenge oznacza, ze pierwotna decyzja sedzidw zostaje zmieniona, a nieudany challenge oznacza,
ze pierwotna decyzja sedzidw zostaje podtrzymana. Pierwotna decyzja nie zostaje zmieniona, chyba ze
materiat wideo wskazuje, ze doszto do ,jednoznacznego i oczywistego btedu” lub doszto do ,pominiecia
powaznego zdarzenia”.

Nie ma limitu udanych challenge’y przystugujacych kazdej z druzyn.

Co wiecej, kazdej druzynie przystuguje jeden nieudany challenge w kazdej potowie zawoddw. Challenge nie
wykorzystane podczas pierwszej pofowy, nie sg przenoszone do drugiej potowy.

Jezeli w celu wytonienia zwyciezcy zawodow, rozgrywana bedzie dogrywka, kazdej z druzyn przystuguje
jeden dodatkowy nieudany challenge podczas dogrywki. Challenge niewykorzystane podczas drugiej
potowy zawoddw, nie sg przenoszone do dogrywki.

Jezeli w celu wytonienia zwyciezcy zawoddw wykonywane sg karne (seria rzutéw karnych), kazdej z druzyn
przystuguje jeden, dodatkowy, nieudany challenge podczas karnych (serii rzutdw karnych). Challenge

niewykorzystane podczas zawoddw, nie mogg by¢ przenoszone do karnych (serii rzutow karnych).

Sedziowie bedg ogladali materiat wideo bezposrednio (weryfikacja wideo) i sedzia podejmie ostateczng
decyzje.

Sedziowie muszq pozostawac ,,widoczni” podczas weryfikacji wideo w celu zapewnienia transparentnosci.

Jezeli gra nie zostanie przerwana po sytuacji, ktora podlega wideoweryfikacji, zadne sankcje dyscyplinarne
powziete/wymagane po tym zdarzeniu nie zostang anulowane, nawet jesli pierwotna decyzja zostanie
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zmieniona (z wyjatkiem napomnienia/wykluczenia za przerwanie lub przeszkodzenie w prowadzeniu
korzystnej akcji lub pozbawienie bramki lub realnej szansy na zdobycie bramki (DOGSO).

Okres gry przed i po incydencie, ktory moze zostac¢ zweryfikowany okresla ten protokot.

2.Decyzje / incydenty podlegajace
wideoweryfikacji

Do grupy decyzji/incydentéw, ktore mogg zostac¢ poddane wideoweryfikacji naleza:

1. Bramki
1.1. przewinienie druzyny atakujgcej w fazie budowania akcji lub zdobycia bramki (reka, faul, spalony
itp.);
1.2. pitka poza gra przed zdobyciem bramki;
1.3. decyzja dotyczgca uznania badz nieuznania
1.4. bramki;
2. Sytuacje w polu karnym

2.1. niedostrzezone przewinienie karane rzutem karnym,

2.2. rzut karny nieprawidtowo przyznany,

2.3. przewinienie druzyny atakujacej w fazie

2.4. budowania akcji, ktéra zakonczyta sie podyktowaniem rzutu karnego (reka, faul, spalony itp.)
miejsce przewinienia (w polu karnym czy poza nim)

2.5. pitka poza grg przed zaistnieniem zdarzenia.

3. Bezposrednia czerwona kartka (nie po drugim napomnieniu)

3.1. DOGSO,

3.2. powazny, razacy faul,

3.3. gwattowne, agresywne zachowanie, gryzienie lub plucie na inng osobe,
3.4. ordynarne, obelzywe lub obrazliwe dziatanie(a)

4. Btedna identyfikacja zawodnika (przy z6ttej lub czerwonej kartce)

- Jezeli sedzia po odgwizdaniu przewinienia pokazuje zd6tta/czerwona kartke niewtasciwemu
zawodnikowi przewiniajacej druzyny, tozsamo$¢ winnego zawodnika moze zosta¢ zweryfikowana za
pomoca wideo; samo przewinienie nie moze by¢ weryfikowane, chyba ze odnosito sie do
po6Zniejszego zdobycia bramki, decyzji ,rzut karny/brak rzutu karnego” lub bezposredniej czerwonej
kartki.

Wsparcie wideo moze zosta¢ rowniez zastosowane na polecenie sedziow w jednej z ponizszych sytuacji:

1. jezeli zegar (chronometr) przestat dziatac,

2. jezeli zegar (chronometr) zostat nieprawidtowo witgczony/uruchomiony ponownie/zatrzymany przez
sedziego czasowego na mocy Artykutu 6i 7,

3. wcelu weryfikacji czy bramka zostafa zdobyta,

4. czy pitka wpadfa do bramki przed sygnatem dzwiekowym oznaczajgcym koniec okresu gry.
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3. Procesy wideoweryfikacji

Zastosowanie systemu VS podczas zawodow Futsal wymaga nastepujgcych praktycznych uzgodnien:

1. Co do zasady, kamera, ktdra powinna zosta¢ uzyta, powinna obejmowac cate pole gry, gtéwny
zegar, bramki, oba pola karne. To oznacza, ze potrzebne s3 co najmniej cztery kamery: jedna dla
kazdego pola karnego (wtgcznie z linig bramkowg), jedna dla gtéwnego zegara i jedna na cate pole
gry.

2. Operator powtorek (OP) posiada niezalezny dostep do materiatu wideo oraz jego powtdrek.

3. Strefa wideoweryfikacji (SW) znajduje sie w miejscu, w ktdrym sedziowie mogg obejrze¢ materiat
wideo przed podjeciem ostatecznej decyzji. Musi znajdowac sie blisko pola gry i jej lokalizacja
musi by¢ jednoznacznie zaznaczona.

4. W strefie wideoweryfikacji (SW) muszq znajdowac sie dwa ekrany.

a. jeden monitor jest przeznaczony dla OP, ktory asystuje sedziemu podczas wideoweryfikacji
materiatu wideo,

b. jeden monitor odwrdcony do boiska przeznaczony jest dla sedziow w celu
przeprowadzania wideoweryfikacji.

5. Operator powtdrek asystuje sedziom podczas wideoweryfikacji przez pokazywanie zqgdanych przez
sedziow materiatow (np.ujecia sytuacji pod réznym kqtem, dopasowywanie szybkosci powtorki,
etc.) na ekranie dla sedziéw.

6. Operator powtdrek musi przejs¢ specjalistyczne szkolenie, w ramach ktdrego operator zostaje
przeszkolony z Przepisow Gry Futsal i otrzymuje stosowny certyfikat.

7. JeZeli ma miejsce awaria sprzetu i brak jest zapasowego sprzetu, ktory posiada stosowne
homologacje, wideoweryfikacja nie moze byc stosowana. Obie druzyny muszq zosta¢ natychmiast
poinformowane.

8. Jako, ze OP musi posiada¢ stosowne, specjalistyczne certyfikaty, to OP, ktdry nie jest w stanie
rozpoczqg¢ lub kontynuowac zawodow, moze zostac zastgpiony przez kogos, kto ma kwalifikacje do
petienia tej roli. Jezeli nie wykwalifikowanej osoby, ktora mogtaby zastgpic¢ niezdolnej do pracy
osoby, to zawody muszq byc¢ rozegrane/kontynuowane bez uzycia wsparcia wideo, a obie druzyny
muszq byc¢ o tym natychmiast powiadomione.

4.Procedury

Pierwotna decyzja

Sedziowie muszq zawsze podjg¢ pierwotng decyzje (wlgczajgc w to wszelkie sankcje dyscyplinarne) tak
jakby nie byto do dyspozycji wsparcia wideo (poza powaznymi incydentami, ktére zostaty przeoczone).

Challenge lub decyzja sedziéw do przeprowadzenia wideoweryfikacji

1. W celu wykorzystania challenge, pierwszy trener (lub, w przypadku jego nieobecnosci, wyznaczona
osoba funkcyjna ustalona w protokole) musi natychmiast:
- obrdci¢ palcami w powietrzu, i
- poinformowac trzeciego sedziego lub rezerwowego sedziego asystenta o ich zgdaniu dotyczgcym
wideoweryfikacji.
2. Trzeci sedzia lub rezerwowy sedzia asystent poinformuje sedziow o uzyciu challenge przez system
komunikacji i przez podniesienie tabliczki.
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A

Ewentualnie, tam gdzie ma to zastosowanie, sedziowie mogq zadecydowac o przeprowadzeniu
wideoweryfikacji z wiasnej inicjatywy.

Jezeli gra zostata wczesniej przerwana, sedzia opdznia jej wznowienie.

Jezeli gra sie toczy, sedzia jg przerywa, gdy pitka znajdzie sie w neutralnej strefie/sytuacji (zwykle, gdy
zadna z druzyn nie przeprowadza ataku) .

We wszystkich przypadkach sedziowie muszqg zasygnalizowaé, Ze bedzie przeprowadzona
wideoweryfikacja przez jednoznaczne pokazanie gestu telewizora (obrys telewizora).

Wideoweryfikacja

Sedziowie udajg sie do SW w celu obejrzenia zapisu wideo. Wideoweryfikacja dokonywana jest przez
obu sedzidw, ale to sedzia podejmie ostateczng decyzj3.

Podczas wideoweryfikacji, pozostali sedziowie bedg nadzorowad to co sie dzieje na polu gry i w strefach
technicznych.

Zawodnicy, zawodnicy rezerwowi i osoby funkcyjne, ktére wkroczg do SW lub bedg podejmowali préby
wplyniecia na wiedoweryfikacje lub ostateczng decyzje, bedg napomniani.

Sedzia moze obejrze¢ nagranie w réznych predkosciach i z réznych kamer, przy czym, co do zasady,
powtdrki w zwolnionym tempie winno sie wykorzystywa¢ do oceny faktéw, np. miejsca
przewinienia/zawodnika, punktu kontaktu ciata przy fizycznych przewinieniach i przy ,rece”, sytuacjach
pitka w grze/poza gra (dotyczy to tez sytuacji bramka/nie ma bramki). Nagran w normalnej predkosci
powinno sie uzywaé do oceny ,, dynamiki” przewinien lub tego, czy doszto do nieprzepisowego kontaktu
reki z pitkg.

W odniesieniu do decyzji/zdarzenn zwigzanych ze zdobyciem bramek, decyzji ,rzut karny/brak rzutu
karnego” i czerwonych kartek za pozbawienie realnej szansy na zdobycie bramki (DOGSO), moze zajs¢
potrzeba wideoweryfikacji fazy ataku, ktéra bezposrednio doprowadzita do jednego z powyzszych
zdarzen. Wideoweryfikacja moze wymagaé obejrzenia, w jaki sposéb druzyna atakujaca weszta w
posiadanie pitki.

Dla pozostatych przewinien karanych czerwong kartkg (powazny, razacy faul lub gwattowne, agresywne
zachowanie, problemdw z dziataniem chonometra, btednej identyfikacji zawodnika, tylko te zdarzenie
jest weryfikowane.

Przepisy Gry Futsal nie zezwalajg na zmiane decyzji po tym, jak gra zostata juz wznowiona. Jednakze w
zwigzku z mozliwoscia zgtoszenia natychmiastowego challenge, sytuacja nadal moze zostac
odtworzona, a pierwotna decyzja zmieniona, nawet jezeli gra zostata wznowiona.

Proces wideoweryfikacji powinien by¢ przeprowadzony tak efektywnie, jak to mozliwe. Jednak trafnos¢
ostatecznej decyzji jest wazniejsza od czasu, w jakim zostata podjeta. W zwigzku z tym oraz dlatego, ze
niektére sytuacje sg ztozone i wymagajg analizy kilku aspektéw, nie ma limitu czasowego czasu na
proces wideoweryfikacji.

Ostateczna decyzja i wznowienie gry

Tylko sedzia ma prawo podejmowania ostatecznej decyzji.

Na zakoriczenie procedury wideoweryfikacji sedzia musi pokazac gest ,ekran TV”, a po nim
ostateczng decyzje.

Sedzia podejmie/zmieni/cofnie sankcje dyscyplinarne (tam, gdzie jest to stosowne) i zarzadzi
wznowienie gry zgodnie z Przepisami Gry Futsal.

Jezeli pierwotna decyzja zostata zmieniona, lub doszto do identyfikacji przeoczonego powaznego
incydentu, gra zostaje wznowiona zgodnie z Przepisami Gry Futsal

Jezeli pierwotna decyzja nie zostata zmieniona, gra zostanie wznowiona:
- zgodnie z pierwotnie podjetg decyzjg, jezeli gra zostata juz przerwana, lub
- rzutem sedziowskim jezeli gra zostata przerwana przez sedziego w celu dokonania wideoweryfikacji.
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6. Jezeli pierwotna decyzja zostata zmieniona, lub zidentyfikowano przeoczony powazny incydent, to czas
kiedy miato to miejsce jest wazny. Sedzia musi poinformowa¢ sedziego czasowego o prawidtowym
czasie, tak zeby dostosowac zegar (chronometr).

7. Jezeli wideoweryfikacja zostaje przeprowadzona w zwigzku ze Zle dziatajgcym zegarem
(chronometrem), sedzia musi poinformowac sedziego czasowego o prawidtowym czasie, tak zeby
dostosowac zegar (chronometr).

8. Gdy sedziowie sg gotowi do wznowienia gry, sedzia czasowy wigcza zegar (chronometr) od nowo
ustawionego czasu.

Uniewaznienie zawodow
Zakfada sie, ze zawody nie zostang uniewaznione ze wzgledu na:

¢ awarie technologii,

e ztych decyzji wynikajgcych z wideoweryfikacji,

e decyzji o nieprzeprowadzeniu wideoweryfikacji zdarzenia/decyzji,
» wideoweryfikacji zdarzen/decyzji niepodlegajgcych weryfikaciji.
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SYGNALIZACIA

Sygnalizacja sedziego i innych sedziow

Sedziowie muszg stosowac sygnalizacje wskazang ponizej bioragc pod uwage, ze wiekszos$¢ sygnalizacji musi
by¢ wskazywana tylko przez jednego z sedzidéw, ale sygnalizacja obowigzuje obu sedzidw w tym samym
czasie.

Asystenci sedziow muszg sygnalizowaé czas dla druzyny oraz pigty faul akumulowany.

1 Sygnalizacja jednego z sedziow

Rozpoczecie/wznowienie gry

Rzut wolny bezposredni/rzut karny (wariant 1) (wariant 2)
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Rzut z autu (Wariant 1) (Wariant 2)

Rzut rozny (Wariant 1) (Wariant 2)

Rzut od bramki (Wariant 1) (Wariant 2)



ODLICZANIE CZTERECH SEKUND

(Krok 1) (Krok 11)

(Krok 1I1) (Krok 1V)

(Krok V)
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Co najmniej jeden z sedzidw musi wyraznie wskazaé¢ odliczanie czterech sekund przy nastepujgcych
wznowieniach:

rzut rozny,

rzut z autu,

rzut od bramki,

rzut wolny bezposdredni lub posredni (wigczajgc w to rzut wolny bezposredni po széstym faulu
akumulowanym)

gdy bramkarz kontroluje pitke na wiasnej potowie pola gry.

Sedziowie nie odliczajg czterech sekund przy wznowieniu gry z:
rozpoczecia gry,
rzutu karnego.

Pigty faul akumulowany

Czas dla druzyny
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Korzys¢ po faulu akumulowanym

Napomnienie (z6tfta kartka)

Korzys¢ po faulu nieakumulowanym

Wykluczenie (czerwona kartka)
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Faul akumulowany: sygnalizacja, ktéra powinna by¢ pokazana do sedziego czasowego
i trzeciego sedziego po zasygnalizowaniu korzysci i po tym, jak pitka wyszta z gry.

‘--b

(Krok 1) (Krok 1)

(Krok Ill: dwa warianty)
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Numer zawodnika — 1 Numer zawodnika - 2

Numer zawodnika — 3 Numer zawodnika — 4

Numer zawodnika — 5 Numer zawodnika — 6
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Numer zawodnika — 7 Numer zawodnika — 8

]

/

Numer zawodnika — 9 Numer zawodnika — 10

Numer zawodnika — 11 Numer zawodnika — 12
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Numer zawodnika — 13

Numer zawodnika — 15

Numer zawodnika — 14
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Numer zawodnika — 30 (Krok I) (Krok 1)

Il

Numer zawodnika — 52 (Krok I) (Krok 1)

Numer zawodnika — 60 (Krok I) (Krok 1)
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Numer zawodnika — 84 (Krok I) (Krok 1I)

|

1

Numer zawodnika — 90 (Krok 1) (Krok 1I)

v
B

Numer zawodnika — 96 (Krok I) (Krok 1)
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Bramka samobdjcza (Krok 1) (Krok 11)

Sygnalizacja obu sedzidéw przy wznowieniu gry

Rzut wolny posredni
(w momencie podjecia decyzji sygnalizacja ma byé wykonana przez jednego z sedzidw)
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Sygnalizacje sedziow asystentow

Czas dla druzyny Pigty faul akumulowany

Trzeci sedzia i rezerwowy sedzia asystent sygnalizujg zdobytg bramke, gdy kontroluja linie
bramkowa druzyny atakujgce;j.

(Krok 1) (Krok 1)
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USTAWIANIE

1.1. Ustawianie w sytuacjach kiedy pitka jest w grze

Rekomendacje:

e Gra powinna toczyc¢ sie miedzy sedzig i drugim sedzig.

e Sedziowie powinni stosowac diagonalny system poruszania sie.

e Pozostawanie na zewnatrz boiska i rownolegle do linii bocznej utatwia obserwowanie gry
i utrzymanie drugiego sedziego w polu widzenia.

e Sedzia znajdujacy sie najblizej toczacej sie gry (,strefy gry” tj. miejsca gdzie znajduje pitka w danym
momencie) powinien znajdowac sie w polu widzenia drugiego sedziego. Drugi sedzia powinien
skoncentrowaé sie na kontrolowaniu ,strefy wptywu” (strefy, w ktérej pitki nie ma w danym
momencie, ale istnieje prawdopodobienstwo, ze zaistnieje w niej przewinienie).

e Jeden z sedziow powinien by¢ na tyle blisko gry, aby widzie¢ gre ale nie przeszkadza¢ w jej
prowadzeniu.

e Sedziowie wkraczajg na pole gry wyfacznie w celu uzyskania lepszego ogladu sytuaciji.

e ,To, co powinno by¢ dostrzezone” nie zawsze dzieje sie w poblizu pitki. Sedzia winien réwniez
zwracac¢ uwage na:

e konfrontacyjne zachowania zawodnikéw z dala od akcji;

e mozliwos$¢ popetnienia przewinienia w polu karnym, w kierunku ktérego rozwija sie akcja;
e przewinienia popetniane po odegraniu pitki;

e nastepng faze akcji.

1.2, Ogolne zasady ustawiania sie podczas gry
Rekomenduje sie, zeby jeden z sedzidw byt na wysokosci przedostatniego zawodnika druzyny bronigcej lub
pitki jezeli znajduje sie ona blizej linii bramkowej niz przedostatni zawodnik druzyny bronigcej.

Sedziowie muszg byé zawsze zwrdceni twarzg do pola gry. Jeden z sedzidw powinien kontrolowac ,strefe
gry”, a drugi , strefe wptywu”.

3. Bramkarz zwalniajacy pitke z rak

Jeden z sedzidw musi zajgé¢ pozycje na wysokos$ci bramkarza sprawdzajgc czy bramkarz nie dotyka pitki
po raz drugi po zwolnieniu jej do gry lub czy jego rece i ramiona przed zwolnieniem pitki z rgk nie wychodza
poza pole karne, jak rdwniez odlicza 4 sekundy bramkarzowi bedgcemu w posiadaniu pitki.

Takg samg pozycje jeden z sedzidw powinien zajg¢ przy rzucie od bramki. Odliczanie czterech sekund
rozpoczyna sie, gdy bramkarz znajduje sie wewnatrz wtasnego pola karnego. Bramkarz, ktory znajduje sie
poza wilasnym polem karnym moze zosta¢ napomniany za opdznianie wznawiania gry.

Po zwolnieniu pitki do gry przez bramkarza sedziowie zajmujg odpowiednie pozycje do kontrolowania gry.

4. Sytuacje ,,bramka — nie ma bramki”

Kiedy zostaje zdobyta bramka i jest to oczywiste, sedzia i drugi sedzia muszg nawigza¢ kontakt wzrokowy,
a sedzia znajdujgcy sie blizej stolika sedziego czasowego musi sie zblizy¢ do sedziego czasowego
i trzeciego sedziego, ktorym komunikuje przepisowg sygnalizacja numer zawodnika, ktéry zdobyt bramke.

Jezeli bramka zostata zdobyta, ale pitka pozostaje dalej w grze poniewaz zdobycie gola nie byto oczywiste,
sedzia znajdujacy sie blizej bramki uzywa gwizdka w celu zwrdcenia uwagi drugiego sedziego. Sedzia
znajdujacy sie blizej stanowiska sedziego czasowego, zbliza sie do sedziego czasowego i trzeciego sedziego,
aby zakomunikowa¢ przepisowg sygnalizacja numer zawodnika, ktéry zdobyt bramke.
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Jezeli druzyna gra z lotnym bramkarzem, to trzeci sedzia powinien pomédc sedziom, ktdrzy sg na polu gry
poprzez zajecie miejsca na linii bramkowej druzyny, ktéra gra z lotnym bramkarzem, aby mieé lepsza
mozliwos¢ oceny czy pitka przekracza linie bramkowa.

5.Ustawienie w sytuacjach, w ktérych pitka jest poza gra

Najlepsze ustawienie to takie, z ktdrego sedziowie mogg podjgé prawidtowg decyzje i majg optymalny kat
widzenia gry i zawodnikdw. Wszystkie rekomendacje dotyczace ustawiania sie sedzidw oparte sg na
prawdopodobienstwie i powinny by¢ dostosowane do szczegdtowych danych na temat druzyn, zawodnikow
i wydarzen boiskowych.

6. Ustawienie w okreslonych sytuacjach

1. Ustawienie —rozpoczecie gry (obowigzkowe)

Przy kazdym rozpoczeciu / wznowieniu gry ze $rodka, jeden z sedzidéw poruszajgcy sie wzdtuz linii bocznej
od strony stref wymian, musi znajdowaé 1 m od linii srodkowej po stronie druzyny rozpoczynajacej gre, aby
sprawdzi¢ czy pitka z rozpoczecia gry zostaje prawidtowo wprowadzona do gry.

Drugi sedzia musi znajdowac sie w linii z przedostatnim zawodnikiem druzyny przeciwne;.
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2. Ustawienie —rzut od bramki

1.

Jeden z sedzidw musi najpierw sprawdzié¢ czy pitka znajduje sie wewnatrz pola karnego. Jezeli pitka
nie jest wewnatrz pola karnego to sedziowie mogg rozpoczg¢ odliczanie czterech sekund jezeli
uwazajg, ze bramkarz jest w stanie wznowic gre rzutem od bramki lub w celach taktycznych opdznia
wziecie pitki w rece.

Kiedy tylko pitka znajdzie sie wewnatrz pola karnego jeden z sedziow musi zajgc¢ pozycje w linii
z bramkarzem, aby upewni¢ sie, ze bramkarz jest gotowy do wprowadzenia pitki do gry oraz,
ze zawodnicy druzyny atakujgcej znajdujg sie poza polem karnym. Dopiero wtedy sedziowie
odliczajg cztery sekundy, chyba ze zaczeli to robi¢ wczesniej w zgodzie z poprzednim punktem.

Ten z sedzidw, ktory nadzoruje wznowienie gry rzutem od bramki, musi zajg¢ dogodng pozycje do
kontrolowania gry, co jest jego priorytetem.

>
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3. Ustawienie —rzut rozny (1)

Podczas wykonywania rzutu roznego, sedzia ktdry znajduje sie blizej miejsca wykonania rzutu zajmuje
miejsce na linii bocznej w odlegtosci okoto 5 metréw od tuku pola roznego, z ktdrego wykonywany jest rzut
rozny. Z tej pozycji sedzia musi kontrolowacé czy pitka jest prawidtowo ustawiona wewnatrz tuku roznego i
czy zawodnicy druzyny przeciwnej zachowujg 5 metréw od pola roznego. Drugi sedzia zajmuje pozycje poza
tukiem pola roznego na wysokosci linii bramkowej po drugiej stronie boiska. Z tej pozycji obserwuje pitke
jak réwniez zachowanie zawodnikow.

4. Ustawienie — rzut rozny (2)

5. Ustawienie —rzut wolny (1)
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Podczas wykonywania rzutu wolnego, sedzia, ktory znajduje sie najblizej, zajmuje pozycje na wysokosci
miejsca, z ktérego bedzie wykonywany rzut wolny i sprawdza czy pitka jest ustawiona poprawnie oraz
obserwuje zawodnikéw druzyny przeciwnej czy nie naruszajg przepisow w zakresie wymaganej odlegtosci.
Drugi sedzia musi zaja¢ pozycje na wysokosci przedostatniego zawodnika druzyny bronigcej, badz na linii
bramkowej, ktorej kontrola jest priorytetem w kazdym przypadku. Obydwaj sedziowie muszg by¢ gotowi
do $ledzenia trajektorii lotu pitki i do biegu wzdtuz linii bocznej w kierunku tuku pola roznego, gdy
wykonywany jest rzut wolny bezposredni ijest mozliwy efektywny strzat na bramke, a nie zajeli oni pozycji
na linii bramkowej.

6. Ustawienie - rzut wolny (2)
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7. Ustawienie —rzut wolny (3)

8. Ustawienie —rzut wolny (4)
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9. Ustawienie - rzut karny

Jeden z sedzidw zajmuje pozycje w linii na wysokosci punktu karnego, w odlegtosci okoto 5 metrow
i sprawdza, czy pitka jest ustawiona poprawnie. Identyfikuje wykonawce rzutu i obserwuje czy zawodnicy
nie naruszajg zapiséw Artykutu 14, gdy wykonywany jest rzut karny. Sedzia nie zezwala na wykonanie rzutu,
zanim nie upewni sie, ze ustawienie wszystkich pozostatych zawodnikéw jest prawidtowe. Drugi z sedzidow
moze mu w tym pomagac o ile to konieczne. Drugi musi znajdowac sie na przecieciu linii bramkowej z linig
pola karnego aby kontrolowaé, czy pitka wpada do bramki.. Jezeli bramkarz druzyny bronigcej naruszy
zapisy Artykutu 14 przed wykonaniem rzutu karnego, a bramka nie zostaje zdobyta, to sedzia nakaze
powtdrzenie rzutu.
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10. Ustawienie - rzut z drugiego punktu karnego (10 m)

Jeden z sedzidow zajmuje pozycje na wysokosci znaku 10 metra, identyfikuje wykonawce rzutu czy obserwuje
zawodnicy nie naruszajg zapisOw artykutu 13. Sedzia ten identyfikuje wykonawce rzutu i obserwuje, czy
zawodnicy nie naruszajg zapisow Artykutu 13. Nie zezwala on na wykonanie rzutu dopdki nie upewni sie,
ze wszyscy zawodnicy zajmujg dozwolone pozycje. Drugi z sedzidw musi znajdowac sie na przecieciu linii
bramkowej z linig pola karnego i sprawdza, czy pitka przekroczyta linie bramkowa. Jezeli bramkarz druzyny
bronigcej naruszy postanowienia Artykutu 13, a bramka nie zostanie zdobyta, sedzia ten nakaze
powtdrzenie rzutu z drugiego punktu karnego.

Sedzia trzeci zajmuje pozycje na wysokosci znaku wewnatrz pola karnego wskazujgcego minimalng
odlegtos¢ 5 m od znaku 10 m, ktéra musi by¢ przestrzegana przez bramkarza zgodnie z zapisami
Artykutu 1.

R3 Ror R2

&
R2 or R ' 4
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11. Ustawienie — rzuty wolne od széstego faulu akumulowanego nie z drugiego punktu karnego (1)

Jeden z sedziéw zajmuje pozycje w linii na wysokos$ci miejsca wykonania rzutu (pitki), sprawdza czy pitka
jest ustawiona prawidtowo, identyfikuje wykonawce rzutu oraz obserwuje czy zawodnicy nie naruszajg
zapisow Artykutu 13. Ten sedzia nie zezwala na wykonanie rzutu dopdki nie upewni sie, ze wszyscy
zawodnicy zajmujg dozwolone pozycje. Drugi z sedziow moze mu w tym pomagac — jesli to konieczne. Drugi
z sedziow musi znajdowac sie na na przecieciu linii bramkowej z linig pola karnego i sprawdza, czy pitka
przekroczyta linie bramkowg. Jezeli bramkarz druzyny bronigcej naruszy postanowienia Artykutu 13, a
bramka nie zostanie zdobyta, sedzia ten nakaze powtdrzenie rzutu za szdsty i kolejny faul akumulowany.

12. Ustawienie — rzuty wolne od 6 faulu akumulowanego nie z drugiego punktu karnego (2)

13. Ustawienie — rzuty z autu (1)
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14. Ustawienie — rzuty z autu (2)
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15. Ustawienie — rzuty z autu (3)
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17. Ustawienie — rzuty z autu (5)

W czasie wykonywania rzutu z autu w poblizu tuku pola roznego przez druzyne atakujacga, sedzia znajdujgcy
sie blizej miejsca, gdzie gra ma by¢ wznowiona, pozostaje w odlegtosci okoto 5 metrow. Z tej pozycji
sprawdza czy rzut z autu jest wykonany zgodnie z przepisami i upewnia sie, ze zawodnicy druzyny
przeciwnej znajdujg sie w odlegtosci 5 metréw od linii bocznej. Drugi sedzia zajmuje pozycje na tym samym
koncu pola gry, ale po drugiej jego stronie w miejscu, w ktérym linia boczna faczy sie z linig bramkowa. Z tej
pozycji obserwuje on pitke i zachowanie zawodnikdow.
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18A. Ustawienie — karne (seria rzutow karnych) dla wytonienia zwyciezcy (bez sedziego czwartego)

Sedzia musi zajg¢ pozycje na linii bramkowej w odlegtosci okoto 2 metrow od bramki. Jego gtéwnym
obowigzkiem jest sprawdzenie czy pitka przekroczyta linie bramkowg i czy bramkarz stosuje sie do zapisow
Artykutu 14.

Jezeli w sposéb oczywisty pitka przekroczyta linie bramkowg, sedzia musi nawigza¢ kontakt wzrokowy
z drugim sedzig, by potwierdzi¢, ze nie zostato popetnione zadne przewinienie.

Drugi sedzia znajduje sie na wysokosci punktu rzutu karnego w odlegtosci okoto 3 metréow, aby sprawdzic,
ze pitka i bramkarz zawodnika wykonujgcego rzut znajdujg sie w odpowiednim miejscu. Drugi sedzia daje
sygnat gwizdkiem na wykonanie rzutu.

Trzeci sedzia zajmuje miejsce w kole srodkowym, zeby kontrolowac pozostajgcych tam zawodnikéw i
zawodnikéw rezerwowych obu druzyn uprawnionych do wykonywania rzutéw.

Sedzia czasowy musi znajdowac sie przy stoliku sedziego czasowego, zeby upewnic sie, ze zawodnicy
i zawodnicy rezerwowi wykluczeni z wykonywania rzutéow i osoby towarzyszgce druzynom zachowujg sie
odpowiednio, a takze zresetowad ustawienie tablicy wynikdw do 0-0 i zapisywaé na niej aktualny wynik
rzutéw z punktu karnego.
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Wszyscy sedziowie zapisujg rozstrzygniecie kazdego karnego, oraz numery zawodnikow ktérzy je wykonali.
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18B. Ustawienie - rzuty karne (seria rzutéw karnych) dla wytonienia zwyciezcy (z sedzig czwartym)
Jezeli wyznaczony zostat sedzia czwarty to ustawienia sedzidw sg nastepujgce:

Sedzia musi zajg¢ pozycje na linii bramkowej w odlegtosci okoto 2 metréw od bramki. Jego gtéwnym
obowigzkiem jest sprawdzenie czy pitka przekroczyta linie bramkowg i czy bramkarz stosuje sie do zapisow
Artykutu 14.

Jezeli w sposdb oczywisty pitka przekroczyta linie bramkowa, sedzia musi nawigzac kontakt wzrokowy z
drugim i trzecim sedzig, aby potwierdzi¢, ze nie zostato popetnione zadne przewinienie.

Drugi sedzia znajduje sie na wysokosci punktu rzutu karnego w odlegtosci okoto 3 metréw, aby sprawdzic,
ze pitka i bramkarz zawodnika wykonujgcego rzut znajdujg sie w odpowiednim miejscu. Drugi sedzia daje
sygnat gwizdkiem na wykonanie rzutu.

Trzeci sedzia zajmuje miejsce na linii bramkowej mniej wiecej 2 metry od bramki po przeciwnej stronie niz
sedzia. Gtownym obowigzkiem trzeciego sedziego jest sprawdzenie, czy pitka przekroczyta linie
i asystowanie sedziemu — jezeli jest to konieczne.

Rezerwowy sedzia asystent zajmuje miejsce w kole srodkowym, zeby kontrolowaé pozostajacych,
uprawnionych do wykonywania rzutéw, zawodnikdédw i zawodnikéw rezerwowych obu druzyn,

Sedzia czasowy musi znajdowac sie przy stoliku sedziego czasowego, zeby:

2. upewni¢ sie, ze zawodnicy i zawodnicy rezerwowi wykluczeni z wykonywania rzutdw i osoby
towarzyszgce druzynom zachowujg sie odpowiednio;

3. zresetowac tablice wynikéw do wyniku 0-0 i rejestrowaé wynik rzutéw na tablicy.
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Wszyscy sedziowie zapisujg rozstrzygniecie kazdego karnego, oraz numery zawodnikéw ktérzy je wykonali.
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19. Ustawienie — zmiana stron przez sedziéw na polu gry

Sedziowie mogg zmieni¢ sie stronami pola gry, jezeli uwazajg, ze wplynie to pozytywnie na zawody.

Jednakze sedziowie powinni pamietac¢ o tym, ze:
e Nie moga zmienia¢ stron podczas, gdy pitka jest w grze.

e Co do zasady sedziowie powinni zmienié sie stronami, gdy sedzia bedacy po stronie tawek pokaze
ZK/CzK lub podejmie inng wazna decyzje, ktdra moze wywota¢ krytyke i okazywania niezadowolenia

przez jedng lub obie druzyny.

e To sedzia, ktéry pokazat ZK/CzK zazwyczaj decyduje czy nalezy zmieniaé strony.

e Sedzia, ktéry znajduje sie po stronie fawek, zawsze daje sygnat gwizdkiem na wznowienie gry po

zmianie stron przez sedziow.

e Sedziowie mogg powrdci¢ do wczesniej zajmowanych stron pola gry, gdy pozwala na to sytuacja na

zawodach.
Przyktad
s
< ¢ (@ » m ................................................
St Vo

R2

1) Sedzia blizszy tawki daje sygnat gwizdkiem sygnalizujgc faul.
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2) Sedzia, ktory przerwat gre gwizdkiem przemieszcza sie w miejsce, w ktdrym popetniono przewinienie w
celu pokazania ZK/CzK.

3) Drugi sedzia przemieszcza sie do miejsca, w ktdrym popetniono przewinienie w celu pomocy w
nadzorze nad sytuacjg (zawodnikow i pitki)

108



4) Sedzia, ktéry pokazat ZK/CzK przemieszcza sie w kierunku stolika sedziego czasowego, zeby
poinformowac innych sedzidw o numerze winnego zawodnika. Sygnalizacja musi by¢ wykonana na linii
srodkowej, okoto 5 m od stolika sedziego czasowego.

5) Sedziowie wznawiajg gre po zmianie stron. Gra jest wznowiona przez sedziego, ktéry znajduje sie po
stronie tawek.
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20. Ustawienie — trzeci sedzia (lub rezerwowy sedzia asystent) jezeli jedna lub dwie druzyny graja z
lotnym bramkarzem

Jezeli druzyna gra z lotnym bramkarzem, trzeci sedzia (lub rezerwowy sedzia asystent) kontroluje linie
bramkowag druzyny, gdy ta druzyna atakuje. Jezeli bramka zostanie zdobyta przez druzyne przeciwng, trzeci
sedzia (lub rezerwowy sedzia asystent) informuje o tym drugiego sedziego uzywajgc umownych sygnatow.

Jezeli obie druzyny grajg z lotnym bramkarzem i zaréwno trzeci sedzia jak i rezerwowy sedzia asystent
zostali wyznaczeni, to trzeci sedzia powinien kontrolowac linie bramkowg jednej druzyny, a rezerwowy
sedzia asystent powinien kontrolowa¢ drugg linie bramkowa.
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INTERPETACJE | REKOMENDACIE

ARTYKUL 3 — Zawodnicy

Jezeli zawodnik, ktéry znajduje sie poza polem gry za zgodg jednego z sedzidw i ktdry nie zostat wymieniony,
powraca na pole gry bez zgody sedzidw, a ponadto popetnia kolejne przewinienie karane napomnieniem,
sedziowie wyklucza go za dwa popetnione przewinienia karane napomnieniami, np. gdy zawodnik wchodzi
na pole gry bez zgody sedzidéw i podstawia noge przeciwnikowi w sposéb nierozwazny. Jezeli natomiast
przewinienie to zostaje popetnione z uzyciem nadmiernej sity, zawodnik ten zostanie od razu wykluczony.

Zawodnik, ktory przypadkowo przekracza linie ograniczajgce pole gry w ramach toczacej sie akcji, rowniez
nie popetnia przewinienia.

Zawodnicy rezerwowi

Jezeli zawodnik rezerwowy wchodzi na pole gry nie zachowujgc procedury wymiany lub sprawiajac, ze jego

druzyna gra z dodatkowym zawodnikiem, sedziowie — wspierani przez asystentéw sedzidow — muszg

zastosowac sie do ponizszych zasad:

1 Przerwac gre, jednak nie natychmiast, jesli mozna zastosowac korzysé.

2 Napomnie¢ zawodnika rezerwowego za niesportowe zachowanie, jesli jego druzyna gra
z dodatkowym zawodnikiem, lub za naruszenie procedury wymiany, jesli wymiana nie zostata
przeprowadzona prawidtowo.

3 Zawodnik rezerwowy musi opuscic pole gry podczas najblizszej przerwy w grze, o ile wczesniej tego nie
zrobit, aby dokonczy¢ procedure wymiany, jezeli przewinienie polegato na naruszeniu tej procedury
wymiany albo aby powrdcic¢ do strefy technicznej, jesli jego druzyna grata z dodatkowym zawodnikiem.

4 Jezeli sedziowie zastosujg korzysc:

4.1 muszg przerwa¢ gre, gdy druzyna zawodnika rezerwowego wejdzie w posiadanie pitki
i wznowic jg rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej, z miejsca gdzie znajdowata sie pitka
W momencie przerwania gry, chyba ze gra zostata przerwana, gdy pitka byta w polu karnym (patrz
Artykut 13);

4.2 i druzyna zawodnika rezerwowego popetnia przewinienie podlegajace karze rzutu wolnego
posredniego, rzutu wolnego bezposredniego lub rzutu karnego lub zawodnik rezerwowy wptywa
na gre, sedziowie muszg ukarac zespot zawodnika rezerwowego stosownie do przewinienia. Jezeli
to konieczne, sedziowie wyciggng rowniez sankcje dyscyplinarne, odpowiednie do natury
popetnionego przewinienia;

4.3 i przerwg gre, poniewaz druzyna przeciwna popetnita przewinienie lub pitka opuscita pole gry; gra
musi zosta¢ wznowiona rzutem wolnym posrednim dla przeciwnikdéw druzyny zawodnika
rezerwowego. Jezeli to konieczne, sedziowie wyciggng rowniez sankcje dyscyplinarne, odpowiednie
do natury popetnionego przewinienia.

5 Jezeli zawodnik wpisany do protokotu jako zawodnik rezerwowy, zastgpi przed rozpoczeciem meczu
zawodnika podstawowego sktadu bez poinformowania o tym sedziéw, to sedziowie:

e zezwalajg na gre zawodnikowi rezerwowemu;
e nie wyciagajg zadnych sankcji dyscyplinarnych w stosunku do zawodnika rezerwowego;
e informujg o incydencie odpowiednie wtadze.

e Jezeli zawodnik rezerwowy popetnia przewinienie karane wykluczeniem przed wejsciem na pole

gry, liczba zawodnikéw w jego druzynie nie zostanie zredukowana, a na pole gry moze wejs¢ inny
zawodnik rezerwowy lub zawodnik, ktéry miat zosta¢ wymieniony moze wrdcié na pole gry.
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Opuszczenie pola gry za zgoda sedziego
Poza normalng wymiang zawodnikéw, zawodnik moze opusci¢ pole gry bez zgody sedzidw w ponizszych
sytuacjach:

e jako czesc rozgrywanej akcji, zaktadajac, ze natychmiast powraca on na pole gry, tzn. zagrywa pitke
lub drybluje obok przeciwnika. Zawodnikowi nie wolno jednak opuszcza¢ pola gry i przemieszcza¢
sie za jedng z bramek przed ponownym powrotem na pole gry w celu oszukania przeciwnikow; jesli
zawodnik tak postepuje, sedziowie — jesli nie zastosujg korzysci — powinni przerwac gre. Jezeli gra
zostanie przerwana, nalezy wznowic jg rzutem wolnym posrednim (patrz Artykut 13 — Rzuty wolne).
Winny zawodnik zostanie napomniany za niesportowe zachowanie;

e zpowodu kontuzji. Jezeli zawodnik nie zostat wymieniony, potrzebuje zgody jednego zsedziéw, aby
powrdcic¢ na boisko. Jesli zawodnik krwawi, krwawienie musi zosta¢ zatamowane zanim zawodnik
bedzie mdgt wrdci¢ na pole gry, zas zawodnik musi zostaé sprawdzony przez sedziéw lub jednego z
asystentow;

e dla poprawienia lub uzupetnienia ubioru. Zawodnik potrzebuje zgody sedzidw, aby powrdci¢ na
pole gry, o ile nie zostat wymieniony. Zanim zawodnik bedzie mdgtwrdcic, jego sprzet musi zostac
sprawdzony przez sedziéw lub jednego z asystentéw.

Opuszczenie pola gry bez zgody sedziego

Jesli zawodnik opuszcza boisko bez zgody sedzidow i robi to z powoddw, ktdre Przepisy Gry w Futsal nie
dopuszczajg, sedzia czasowy lub trzeci sedzia daje sygnat dzwiekowy, aby poinformowa¢ o tym sedziow — o
ile nie mozna zastosowacd korzysci. Jezeli zachodzi konieczno$¢ przerwania gry, sedziowie ukarza druzyne
zawodnika przewiniajgcego rzutem wolnym posrednim. Jezeli zostafa zastosowana korzysé, sedzia czasowy
lub trzeci sedzia musi da¢ sygnat dzwiekowy w najblizszej przerwie w grze. Winny zawodnik zostanie wtedy
ukarany za celowe opuszczenie pola gry bez zgody sedzidw.

Minimalna liczba zawodnikéw

Chociaz zawody nie mogg sie rozpoczg¢, jesli ktorakolwiek druzyna liczy mniej niz trzech graczy, kwestie
minimalnej liczby zawodnikdw wymaganej do rozegrania zawoddéw — wigczajagc w to zawodnikéw
rezerwowych — pozostawia sie w gestii pitkarskich zwigzkédw narodowych.

Mecz nie moze zosta¢ kontynuowany, jesli ktérakolwiek z druzyn liczy mniej niz trzech zawodnikéw. Jesli
jednak zespdt ma mniej niz trzech graczy, poniewaz jeden lub wiecej zawodnikédw celowo opuscito pole gry,
sedziowie nie sg zobowigzani do natychmiastowego przerwania gry, kiedy moga zastosowaé korzys¢. W
takich przypadkach sedziowie nie moga wznowi¢ gry, jesli przerwali jg, a na polu gry nie ma minimalnej
liczby trzech zawodnikéw.

Spozywanie ptynéw

Sedziowie pozwalajg zawodnikom na spozywanie ptyndw podczas czasu dla druzyny lub podczas przerwy
w grze, ale tylko poza polem gry, aby nie zamoczy¢ nawierzchni pola gry. Niedozwolone jest wnoszenie na
pole gry toreb lub jakichkolwiek pojemnikdw z bidonami na pole gry.

Zawodnicy wykluczeni z gry

Jezeli podczas przerwy lub przed rozpoczeciem jednej z czesci dogrywki, zawodnik popetnia przewinienie
karane wykluczeniem, zespdt tego zawodnika rozpoczyna nastepng potowe lub czes¢ dogrywki majgc o
jednego zawodnika mnie;j.

ARTYKUL 5 - Sedziowie
Uprawnienia i obowigzki

Futsal jest sportem walki i sedziowie muszg zrozumieé, ze kontakt fizyczny pomiedzy zawodnikami jest
normalng i akceptowalng czescig gry. Niemniej jednak, jezeli zawodnik nie przestrzega Przepisow Gry w
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Futsal i zasad sportowego zachowania i ducha fair play, sedziowie muszg podja¢ odpowiednie dziatania,
azeby zapewnic przestrzeganie regut.

Sedziowie majg prawo udziela¢ zawodnikom napomnien i wykluczaé ich z gry takie podczas przerwy
pomiedzy czesciami zawodow, po zakonczeniu meczu oraz w czasie dogrywki i wykonywania karnych (seria
rzutéw karnych) dla wytonienia zwycieskiej druzyny.

Korzys¢

Kiedy zostaje popetnione przewinienie, sedziowie mogg zastosowaé korzys¢, o ile Przepisy Gry w Futsal
stanowczo tego nie zabraniajg. Na przyktad, zezwala sie na jej stosowanie podczas wykonania rzutu od
bramki, kiedy w polu karnym znajdujg sie zawodnicy druzyny przeciwnej a bramkarz chce szybko wznowic
gre. Niemniej jednak nie zezwala sie na to, gdy rzut z autu zostaje wykonany niepoprawnie.

Korzys$¢ nie moze by¢ stosowana, jezeli ma miejsce naruszenie zasady 4 sekund, chyba ze przewinienie jest
popetnione przez bramkarza na jego potowie pola gry, gdy pitka jest juz w grze, a druzyna bramkarza wtasnie
traci posiadanie pitki. W pozostatych przypadkach przy wznawianiu gry rzutami wolnymi, rzutami z autu lub
rzutami od bramki, sedziowie nie mogga zastosowac korzysci.

Przy ocenie czy zastosowac korzys¢ czy przerwac gre, sedziowie muszg wzig¢ pod uwage ponizsze
okolicznosci:
e Powage przewinienia: jezeli przewinienie uzasadnia wykluczenie zawodnika, sedziowie muszg
przerwaé gre i wykluczyé zawodnika z gry, chyba Ze istnieje szansa na zdobycie bramki.
e Miejsce popetnienia przewinienia: im blizej bramki przeciwnika, tym bardziej skuteczna moze by¢
akcja.
e Szanse na natychmiastowe rozwiniecie korzystnego ataku.
e Popetnione przewinienie nie moze by¢ széstym lub kolejnym faulem akumulowanym, chyba ze jest
szansa na zdobycie bramki.
e Atmosfere meczu.

Decyzja o ukaraniu pierwotnego przewinienia musi by¢ podjeta w ciggu kilku sekund. Jednakze, nie mozna
do niego powrdcié, jezeli korzy$é nie zostata zasygnalizowana lub nastgpito rozpoczecie nowej akgji.

Jezeli przewinienie kwalifikuje sie do udzielenia napomnienia, nalezy to zrobi¢ w najblizszej przerwie
w grze. Jezeli jednak korzys¢ nie jest oczywista, zaleca sie, aby sedziowie przerwali gre i natychmiast ukarali
napomnieniem winnego zawodnika. Jezeli napomnienie nie zostanie udzielone w najblizszej przerwie w
grze, nie wolno udzieli¢ go w pdzniejszym czasie.

Jezeli przewinienie polegafo na pozbawieniu druzyny przeciwnej realnej szansy na zdobycie bramki, to
zawodnik zostanie napomniany za niesportowe zachowanie. Jezeli przewinienie polegato na przeszkadzaniu
lub przerwaniu korzystnej akcji, zawodnik nie zostaje napomniany (patrz Artykut 12 — korzysc). Jednakze:
- jeZeli przewinienie byfto nierozwazine lub byto to taktyczne przewinienie takie jakie np. taktyczne
trzymanie, winny zawodnik musi zosta¢ napomniany (patrz sekcja dotyczqca Artykutu 12 ponizej),
- jezeli przewinienie zostato wykonane z uzyciem nieproporcjonalnej sity, winny zawodnik musi zostac
wykluczony.

Jezeli przewinienie wymaga wznowienia gry rzutem wolnym posrednim, sedziowie muszg zastosowac
korzysé, aby zapewni¢ ptynnos¢ w grze, zaktadajac, ze nie doprowadzi to do zadnego odwetu i nie jest to
krzywdzgce dla druzyny, przeciwko ktérej zostato popetnione przewinienie.
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Popetnienie wiecej niz jednego przewinienia w tym samym czasie

Gdy w tym samym czasie dojdzie do wiecej niz jednego przewinienia, sedziowie ukarzg sprawce
powazniejszego przewinienia — biorgc pod uwage kolejno: sankcje, wznowienie gry, dotkliwo$¢ ataku
fizycznego oraz taktyczne konsekwencje.

Jezeli przewinienie karane jest rzutem wolnym bezposrednim, sedziowie zaliczajg je jako faul akumulowany.

Ingerencja z zewnatrz

Sedziowie przerywaja gre, jesli kibic uzyje sygnatu gwizdka i zdaniem sedzidw ma to wptyw na gre,
np. zawodnik wezmie pitke do rak. Jezeli gra zostata przerwana, wznowiona zostanie rzutem sedziowskim z
miejsca, gdzie znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry, chyba Zze miato to miejsce w polu karnym
druzyny bronigcej, a jako ostatnia dotkneta pitki druzyna atakujgca. (patrz Art. 8).

Odliczanie czterech sekund gdy pitka jest w grze
Za kazdym razem gdy na witasnej potowie pola gry bramkarz jest w posiadaniu pitki, kiedy jest ona w grze,
jeden z sedzidw musi w sposdb widoczny odlicza¢ cztery sekundy.

Wznowienie gry

W szczegdélnosci sedziowie muszg zapewnic, ze wznowienia gry bedg wykonywane szybko i nie zezwalajg
na opdznianie wznowien (rzuty zautu, rzuty od bramki, rzuty rozne lub rzuty wolne) z pobudek taktycznych.
Gdy wznowienie gry nie narusza przepisdw rozpoczyna sie odliczanie czterech sekund i nie jest konieczne
uzycie gwizdka. Jezeli zdaniem sedzidw wznowienie gry jest opdZniane z powoddw taktycznych muszg daé
sygnat gwizdkiem i rozpocza¢ odliczanie czterech sekund niezaleznie od tego czy zawodnik jest gotowy do
wznowienia gry. W przypadkach, gdy Przepisy nie przewidujg odliczania czterech sekund (rozpoczecie gry
lub rzut karny), kazdy opdzniajgcy wznowienie zawodnik musi zosta¢ napominany.

Osoby uprawnione do podawania pitek mogg zajmowac pozycje wokét boiska w celu utatwiania wznowienia
gry.

Uzycie gwizdka
Sygnat gwizdkiem jest obowigzkowy w przypadku:
e wznowienia gry:
e przy rozpoczeciu zawodow (pierwsza i druga potowa, jak réwniez pierwsza i druga potowa
dogrywki, gdy zachodzi taka potrzeba);
e przy rozpoczeciu gry po zdobyciu bramki;
e przerwania gry:
e dla przyznania rzutu wolnego lub rzutu karnego;
e jesli zawody zostajg wstrzymane lub zakonczone lub w celu potwierdzenia sygnatu
akustycznego sedziego czasowego konczgcego czes¢ zawodow;
e wznowienia gry z:
e rzutu wolnego, gdy od zawodnikdw druzyny bronigcej wymagana jest przepisowa
odlegtos¢;
e rzutu z drugiego punktu karnego;
e rzutu wolnego wykonywanego bez muru po széstym i kolejnym faulu akumulowanym;
e rzutu karnego;
e wznowienia gry, ktdra zostata przerwana ze wzgledu na:
e udzielenie napomnienia lub wykluczenia za niewtasciwe postepowanie;
e kontuzje jednego lub wiecej zawodnikéw.

Sygnat gwizdkiem nie jest konieczny w przypadku:
e przerwania gry dla:
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e wznowienia gry rzutem od bramki, rzutem roznym lub rzutem z autu (ale uzycie gwizdka w
tych sytuacjach jest obowigzkowe, jezeli rozstrzygniecie nie jest oczywiste);
e potwierdzenia zdobycia bramki (ale uzycie gwizdka jest obowigzkowe, jezeli pitka
przekroczyfa linie bramkowa w sposdb nieoczywisty);
e wznowienia gry z:
e rzutu wolnego, jezeli nikt nie zazgdat odsuniecia rywali na odlegto$¢ 5 metréw lub gdy
druzyna przeciwna wykonawcy nie popetnita széstego i kolejnego faulu akumulowanego;
e rzutu od bramki, rzutu roznego lub rzutu z autu , jezeli nikt nie zazadat odsuniecia rywali na
odlegtos¢ 5 metréw;
e wznowienia gry rzutem sedziowskim.

Zbyt czeste i niepotrzebne uzywanie gwizdka ostabia jego wptyw i znaczenie w sytuacjach, w ktérych jego
uzycie jest naprawde potrzebne. Kiedy druzyna wykonuje rzut wolny, rzut z autu lub rzut rozny i zada, aby
zawodnicy druzyny przeciwnej zachowali wymagang minimalng odlegtos¢ (lub przepisowe pozycje przy
rzucie od bramki), sedziowie muszg w sposéb oczywisty poinformowac, ze gra nie moze by¢ wznowiona bez
sygnatu gwizdka. Jezeli w takich sytuacjach zawodnik wznowi gre przed sygnatem gwizdka sedziego,
zostanie napomniany za opdzZnianie wznowienia gry.

Jezeli podczas gry jeden z sedziéw uzyje gwizdka przez przypadek, sedziowie muszg przerwac gre, jezeli
uznaja, ze ten gwizdek miat wptyw na gre. Jezeli sedziowie przerwali gre, musza wznowi¢ jg rzutem
sedziowskim z miejsca, gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry, chyba Zze byto to wewnatrz
pola karnego druzyny bronigcej, jezeli jako ostatnio pitke dotykata druzyna atakujaca. (patrz Artykut 8).
Jezeli gwizdek nie miat wptywu na gre, sedziowie dajg klarowny sygnat do kontynuowania gry.

Mowa ciata

Mowa ciafa jest narzedziem uzywanym przez sedzidéw w celu:
e pomocy w kontroli zawodow,
e podkreslenia ich autorytetu i opanowania.

Mowa ciafa nie stuzy do wyjasniania podjetych decyzji.

Bezpieczenstwo zawodnikdw ma ogromne znaczenie i sedziowie powinni utatwia¢ prace personelowi
medycznemu, zwlaszcza w gdy wystgpita powazna kontuzja i/lub ocena urazu gtowy. Dotyczy to réwniez
pomocy i postepowania zgodnie z ustalonymi procedurami oceny/udzielania pomocy Co do zasady
wznowienie gry nie powinno by¢ opdznione o wiecej niz ok. 20-25 sekund ponad moment, w ktérym
wszyscy sg juz gotowi do wznowienia gry. Zasada ta nie dotyczy sytuacji, w ktorych wystgpita powazna
kontuzja i/lub ocena urazu gtowy

ARTYKUL 6 — Asystenci sedziéw

Zadania i obowiazki
Trzeci sedzia oraz sedzia czasowy pomagajg sedziom w kontroli zawoddéw zgodnie z Przepisami Gry
w Futsal. Na zyczenie i pod kierunkiem sedzidw asystujg takze we wszystkich innych sprawach zwigzanych
z przebiegiem meczu. Dotyczy to zazwyczaj obowigzkéw dotyczacych:
e sprawdzenia stanu pola gry, pitek oraz ubioru zawodnikdow;
e decydowaniu, czy usunieto nieprawidtowosci w ubiorze zawodnikdw oraz czy krwawienie zostato
zatamowane;
e kontroli wymian zawodnikdow;
e prowadzeniu zapasowych notatek dotyczgcych czasu wydarzen, bramek, fauli akumulowanych i
przypadkéw niewtfasciwego zachowania.
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Ustawienie sedziow asystentow i wspotpraca

1. Rozpoczecie gry
Trzeci sedzia zajmuje miejsce przy stoliku sedziego czasowego i sprawdza, czy zawodnicy rezerwowi, osoby
funkcyjne i inne osoby zajmujg witasciwe miejsca.

Sedzia czasowy zajmuje miejsce przy stoliku i kontroluje, czy rozpoczecie gry zostato prawidtowo wykonane.

2. Ogdlne ustawianie sie podczas gry
Trzeci sedzia sprawdza, czy zawodnicy rezerwowi, osoby funkcyjne iinne osoby znajdujg sie we wiasciwych
miejscach. W tym celu, jezeli to konieczne, moze on przemieszcza¢ sie wzdtuz linii bocznej pola gry, jednak
bez wchodzenia na nie.

Sedzia czasowy zajmuje miejsce przy stoliku sedziego czasowego i zapewnia prawidtowe zatrzymywanie
i wigczanie zegara zgodnie z przebiegiem gry.

3. Wymiany
Trzeci sedzia sprawdza, czy wyposazenie zawodnikdw rezerwowych jest witasciwe i czy wymiany sg
dokonywane zgodnie z procedurg. W tym celu, jezeli to konieczne, moze on przemieszcza¢ sie wzdtuz linii
bocznej pola gry, jednak bez wchodzenia na nie.

4. Karne (seria rzutéw karnych)
Jezeli na zawody nie zostat wyznaczony rezerwowy sedzia asystent, trzeci sedzia musi znajdowac sie na tej
potowie pola gry, na ktdrej nie s3 wykonywane karne (seria rzutow karnych), wraz z zawodnikami i
zawodnikami rezerwowymi uprawnionymi do wykonywania rzutéw. Z tego miejsca obserwuje on
zachowanie zawodnikow i zawodnikdw rezerwowych i kontroluje, aby zaden zawodnik nie wykonat
ponownie rzutu, zanim nie zrobig tego wszyscy uprawnieni zawodnicy jego druzyny.

Jezeli na zawody wyznaczony zostat rezerwowy sedzia asystent, ustawienia sedzidw sg nastepujace:

Sedzia musi by¢ ustawiony na linii bramkowej, okoto 2 m od bramki. Gtéwnym jego obowigzkiem jest ocena,
czy pitka przekroczyta linie bramkowa i czy bramkarz nie opuscit linii.

Jezeli oczywiste jest, ze pitka przekroczyta linie bramkowag, sedzia musi nawigza¢ kontakt wzrokowy z drugim
i trzecim sedzig w celu upewnienia sie, ze nie doszto do zadnego przewinienia.

Drugi sedzia musi by¢ ustawiony na wysokosci punktu karnego w odlegtosci okoto 3 m, aby upewnic sie, ze
pitka oraz bramkarz wykonawcy rzutu sg prawidlowo ustawieni. Drugi sedzia daje sygnat gwizdkiem na
wykonanie rzutu.

Trzeci sedzia musi by¢ ustawiony na linii bramkowej okoto 2 m od bramki po przeciwnej stronie niz sedzia.
Gtownym obowigzkiem trzeciego sedziego jest ocena, czy pitka przekroczyta linie bramkowg i wspieranie
sedziego, gdy zachodzi taka potrzeba.

Rezerwowy sedzia asystent musi by¢ ustawiony w kole srodkowym i kontrolowaé¢ zawodnikéw
i zawodnikéw rezerwowych uprawnionych do wykonywania rzutéw.

Sedzia czasowy zajmuje miejscy przy stoliku sedziego czasowego w celu:
e upewnienia sie, ze zawodnicy i zawodnicy rezerwowi wytgczeni z wykonywania rzutéw i osoby
funkcyjne zachowuja sie prawidtowo,
e zresetowania tablicy wynikdw do stanu 0-0 i wpisywania na niej na biezgco wyniku rzutow.
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Wszyscy sedziowie muszg sporzgdza¢ notatki z karnych (seria rzutdw karnych) oraz zapisywaé numery
zawodnikdw, ktdrzy je wykonywali.

Sygnaty asystentow sedziow (obowigzkowe)

Asystenci sedzidow muszg dac sygnat w przypadku pigtego faulu akumulowanego i czasu dla druzyny,
wskazujgc za pomoca rak, tawke rezerwowa druzyny, ktéra popetnita pigty faul lub poprosita o czas dla
druzyny.

Jezeli trzeci sedzia obserwuje linie bramkowg, podczas gdy jedna lub obie druzyny grajg z lotnym
bramkarzem i pitka wpada do bramki obserwowanej przez tego sedziego, podnosi on reke i nastepnie
natychmiast wskazuje nig na punkt srodkowy, informujgc sedziéw, ze bramka zostata zdobyta.

Sygnat akustyczny
Sygnat akustyczny jest kluczowym sygnatem w czasie zawoddw, ktéry moze by¢ uzyty tylko wtedy, gdy to
konieczne, w celu zwrécenia uwagi sedziow.

Sytuacje w ktdrych uzycie sygnatu akustycznego jest obligatoryjne:
e zakonczenie jednej z czesci zawodow
Sedzia czasowy moze za pomocg sygnatu akustycznego zasygnalizowaé poczatek czesci zawoddow po
sygnale gwizdkiem jednego z sedzidw na rozpoczecie gry.
e sygnalizacja wniosku czasu dla druzyny
e sygnalizacja zakonczenia czasu dla druzyny
e sygnalizacja popetnienia pigtego faulu akumulowanego przez druzyne
e sygnalizacja niewtasciwego postepowania zawodnikdw rezerwowych lub oséb funkcyjnych
e sygnalizacja naruszenia procedury wymiany
e sygnalizacja popetnionego przez sedziéw btedu dotyczgcego sankcji dyscyplinarnych
e sygnalizacja ingerencji z zewnatrz.

Jezeli podczas gry sedzia czasowy uzyje sygnatu akustycznego przez przypadek, sedziowie muszg przerwac
gre, o ile uznaja, ze sygnat ten miat wplyw na gre. Jezeli sedziowie przerwa gre, muszg jg wznowic rzutem
sedziowskim z miejsca, gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry, chyba ze byto to w polu
karnym druzyny bronigcej, a jako ostatnia pitke dotykata druzyna atakujgca. (patrz Artykut 8). Jezeli
natomiast sygnat akustyczny nie miat wptywu na gre, sedziowie dajg jednoznaczny dla wszystkich sygnat do
kontynuowania gry.

Jezeli druzyna, ktora popetnita juz cztery faule akumulowane popetni kolejny faul akumulowany,
a sedziowie decydujg sie na zastosowanie korzysci, trzeci sedzia ustawia dobrze widoczny znak oznaczajacy
pigty faul akumulowany w odpowiednim miejscu na stoliku sedziego czasowego.

Zegar

Jezeli zegar nie dziata prawidlowo, sedzia czasowy informuje o tym sedzidw. Sedzia czasowy musi
kontynuowa¢ odmierzanie czasu gry uzywajac recznego zegara. W takiej sytuacji, sedziowie asystenci
zapraszajg po jednej osobie funkcyjnej z kazdej druzyny, by informowac je o rzeczywistym czasie gry.

Jezeli, po przerwaniu gry, sedzia czasowy zapomni o zatrzymaniu zegara, sedziowie zarzgdzg doliczenie
brakujgcego czasu.

Po wznowieniu gry, zegar jest wigczany zgodnie z ponizszymi zasadami:
e Rozpoczecie gry: po tym, jak pitka zostata kopnieta i wyraznie sie poruszyta, wraz z zachowaniem
wszelkich procedur.
e Rzut od bramki: po tym, jak bramkarz uwolnit pitke z rak, wraz z zachowaniem wszelkich procedur.
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e Rzut rozny: po tym, jak pitka zostata kopnieta i wyraznie sie poruszyla, wraz z zachowaniem
wszelkich procedur.

e Rzut z autu: po tym, jak pitka zostata kopnieta i wyraznie sie poruszyta, wraz z zachowaniem
wszelkich procedur.

e Rzut wolny bezposredni spoza pola karnego: po tym, jak pitka zostata kopnieta i wyraznie sie
poruszyta, wraz z zachowaniem wszelkich procedur.

e Rzut wolny posredni spoza pola karnego dla ktérejkolwiek druzyny lub wykonywany przez druzyne
atakujgca z linii pola karnego: po tym, jak pitka zostata kopnieta i wyraznie sie poruszyta, wraz
z zachowaniem wszelkich procedur.

e Rzut wolny bezposredni lub posredni wewnatrz pola karnego druzyny bronigcej: po tym, jak pitka
zostata kopnieta i wyraznie sie poruszyfa, wraz z zachowaniem wszelkich procedur.

e Rzut karny: po tym, jak pitka zostata kopnieta do przodu i wyraznie sie poruszyta, wraz
z zachowaniem wszelkich procedur.

e Rzut wolny bezposredni po pigtym faulu akumulowanym: po tym, jak pitka zostata kopnieta
z intencjg bezposredniego zdobycia bramki i wyraznie sie poruszyta, wraz z zachowaniem wszelkich
procedur.

e Rzut sedziowski: po tym, jak pitka zostata opuszczona z rak jednego z sedzidéw i dotknefa pola gry,
wraz z zachowaniem wszelkich procedur.

ARTYKUL 7 - Czas trwania zawodow
Czas dla druzyny

Zaleca sie, aby w regulaminie rozgrywek zapisano mozliwos¢ uzycia dodatkowego sygnat dzwiekowego na
10-15 sekund przed sygnatem wskazujgcym koniec czasu dla druzyny, aby poinformowac zawodnikéw /
osoby towarzyszgce o zblizajgcym sie koncu czasu dla druzyny. Jednakze wymiana zawodnikdw po czasie
dla druzyny musi by¢ dokonana dopiero po zakonczeniu czasu dla druzyny , a nie po dodatkowym sygnale
dzwiekowym.

ARTYKUL 12 - Gra niedozwolona i niewtasciwe postepowanie

Atakowanie przeciwnika
Atakowanie ciatem przeciwnika w walce o pozycje, podczas gdy pitka znajduje sie w zasiegu gry —tacznie z
kontaktem fizycznym walczacych jest dozwolong forma gry, pod warunkiem, ze nie bedg uzyte rece i tokcie.
Przewinieniem jest atakowanie przeciwnika:

e W sposdb nieostrozny;

e w sposOb nierozwazny;

e 7z uzyciem nieproporcjonalnej sity.

Trzymanie przeciwnika
Trzymanie przeciwnika ma miejsce, gdy zawodnik przeszkadza przeciwnikowi utrudniajgc mu swobodne
poruszanie sie poprzez uzycie dtoni, ramion, wzglednie catego ciata.

Sedziowie powinni postepowac stanowczo w przypadkach trzymania przeciwnika, zwtaszcza gdy ma to
miejsce w polu karnym podczas wykonywania rzutu roznego, rzutu z autu lub rzutu wolnego.

Aby zarzadzaé powyzszymi sytuacjami, sedziowie musza:

e ostrzec kazdego zawodnika zatrzymujacego przeciwnika, zanim pitka jest w grze;
e udzieli¢ napomnienia zawodnikowi, ktéry w dalszym ciggu zatrzymuje przeciwnika, zanim pitka jest
w grze;
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e podyktowacé rzut wolny bezposredni, wzglednie rzut karny oraz napomnie¢ zawodnika, jezeli
zatrzymywanie miato miejsce, gdy pitka byta juz w grze.

Jezeli zawodnik druzyny bronigcej rozpoczat trzymanie zawodnika druzyny przeciwnej przed polem karnym
i kontynuuje trzymanie go réwniez w polu karnym, sedziowie podyktujg rzut karny.

Sankcje dyscyplinarne
e Jezeli zawodnik zatrzymuje przeciwnika w celu uniemozliwienia mu wejscia w posiadanie pitki lub
zajecia korzystnej pozycji, powinien zosta¢ napomniany za niesportowe zachowanie.
o Jezeli zawodnik zatrzymuje przeciwnika i ten sposdb pozbawia jego druzyne realnej szansy na
zdobycie bramki, musi zosta¢ wykluczony.
e W pozostatych przypadkach samo zatrzymywanie przeciwnika nie pocigga za sobg koniecznosci
udzielania kar indywidualnych.

Wznowienie gry

e Rzut wolny bezposredni z miejsca przewinienia lub rzut karny, gdy przewinienie miato miejsce w
polu karnym.

Nieprzepisowy kontakt reki z pitka

Jezeli zawodnik zdobywa bramke na przeciwniku natychmiast po przypadkowym kontakcie reki/ramienia z
pitkg, przyznawany jest rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej. Jednakze:

- jezeli bramka nie zostaje zdobyta i reka/ramie nie powiekszaty w sposéb nienaturalny obrysu ciata
zawodnika, gra jest kontynuowana,

- jezeli pitka wychodzi poza pole gry przez linie bramkowgq, zarzqdza sie rzut od bramki dla druzyny bronigce;.

“Natychmiast po" jest brane pod uwage niezaleznie od odlegtosci miejsca kontaktu pitki z rekg do bramki
i/lub czasu od przypadkowego dotkniecia pitki rekg do zdobycia bramki. W zwigzku z tym, jesli zawodnik
zdobywa bramke tuz po tym jak pitka dotkneta jego reki lub ramienia, przy czym pitka nie jest zagrana
przez innego zawodnika niz zdobywca bramki, bramka nie moze zosta¢ uznana.

Jezeli zawodnik zdobywa bramke po tym jak wspdtpartner przypadkowo dotkngt pitke rekg/ niem, takze,
gdy nastgpifo to natychmiast po dotknieciu, gol zostaje uznany

Sankcje dyscyplinarne
W niektdrych okolicznosciach zawodnik dopuszczajgcy sie nieprzepisowego kontaktu reki z pitkg zachowuje
sie niesportowo i musi zosta¢ ukarany napomnieniem. Ma to miejsce, jezeli zawodnik:
o usituje zdoby¢ bramke poprzez rozmysine zagranie pitki reka;
e nieskutecznie prébuje zapobiec utracie bramki lub realnej szansy zdobycia bramki, zagrywajac pitke
reka, kiedy bramkarz nie znajduje sie wewnatrz pola karnego;

e przez nieprzepisowy kontakt reki z pitkg zatrzymuje pitke, ktéra zmierza do bramki, gdy bramka jest
strzezona; przez bramkarza;

e przerywa lub opdznia korzystny atak druzyny przeciwnej.-
Zawodnik zostaje wykluczony, gdy nieprzepisowym kontaktem reki z pitkg pozbawia druzyne przeciwna
bramki lub realnej szansy na jej zdobycie. Wykluczenie nie wynika z faktu, iz zawodnik celowo zagrat pitke

reka, ale z faktu, iz taka interwencja pozbawiajaca druzyng przeciwng bramki byfa nieakceptowana i nie fair.

Wznowienie gry
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e Rzut wolny bezposredni w miejscu popetnienia przewinienia lub rzut karny, jezeli zawodnik zagrat
pitke rekg we wtasnym polu karnym.

Bramkarz poza witasnym polem karnym podlega takim samym restrykcjom jak pozostali zawodnicy jesli
chodzi o ocene kontaktéow reki z pitka. Wewnatrz wtasnego pola karnego takie kontakty nie powodujg
zadnych sankcji w postaci rzutu karnego, z wyjatkiem przypadkéw rzucenia przedmiotem w pitke lub
doprowadzenia do kontaktu z pitkg trzymanym w reku przedmiotem. Natomiast mozliwe jest zarzgdzenie
rzutu wolnego posredniego przeciwko jego druzynie z tytutu innego rodzaju niewtasciwego postepowania.

Przewinienia bramkarza

Bramkarz uwazany jest za bedgcego w posiadaniu pitki, gdy ma kontrole na pitkg. Bramkarz uwazany jest za
kontrolujgcego pitke jezeli dotyka pitke ktorgkolwiek czescig ciata, poza sytuacjg, w ktdrej pitka odbija sie
od bramkarza.

Bramkarz nie moze by¢ w posiadaniu pitki na wtasnej potowie pola gry przez dtuzej niz cztery sekundy,
zaréwno gdy:

e kontroluje pitke w rekach lub dtoniach (we wiasnym polu karnym);

e kontroluje pitke nogami (gdziekolwiek na wtasnej potowie pola gry).

W wszystkich powyzszych przypadkach sedzia znajdujgcy sie blizej bramkarza musi czytelnie, w widoczny
sposéb odlicza¢ bramkarzowi cztery sekundy.

Dodatkowo, bramkarz po zagraniu pitki w dowolnym miejscu boiska nie moze dotkngé jej ponownie na
wtasnej potowie po tym, gdy zostata ona rozmyslnie zagrana do niego przez wspotpartnera i nie zagrat/
dotknat jej pdzniej zawodnik druzyny przeciwnej.

Ponadto bramkarz w zadnym przypadku nie moze dotkng¢ pitki rekg lub dtonig wewngtrz wiasnego pola
karnego, po tym jak zostata ona rozmysinie kopnieta do niego przez wspdtpartnera. Dotyczy to réwniez
zagrania bezposrednio z rzutu z autu.

Wznowienie gry
e Rzut wolny posredni.

Przewinienia wobec bramkarza

Zawodnik druzyny przeciwnej nie moze atakowad bramkarza po tym, jak ten wszedt w posiadanie pitki
rekami lub dtorimi.

Przewinieniem jest:
e przeszkadzanie bramkarzowi w zwolnieniu pitki z rak, np. gdy ten odbija o ziemie pitke;
e zagrywanie pitki lub préba jej zagranie, kiedy bramkarz trzyma pitke na dfoni;
e przeciwnik bramkarza musi zosta¢ ukarany, jezeli w sposdb niebezpieczny kopie lub usituje
kopna¢ pitke w czasie zwalniania jej z rgk przez bramkarza.
e nieprzepisowe przeszkadzanie bramkarzowi w poruszaniu sie, np. podczas wykonywania rzutu z
rogu.

Wejscie zawodnika atakujgcego w kontakt fizyczny z bramkarzem znajdujgcym sie wewnatrz wtasnego pola
karnego niekoniecznie oznacza, ze zostato popetnione przewinienie, za wyjgtkiem sytuacji, gdy zawodnik
skacze na bramkarza, atakuje lub popycha bramkarza w sposdb nieostrozny, nierozwazny lub z uzyciem
nieproporcjonalnej sity.
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Wznowienie gry

Jezeli gra zostata przerwana, poniewaz zostato popetnione przewinienie wobec bramkarza zgodnie z opisem
powyzej, a sedziowie nie mogg zastosowac korzysci, gra bedzie wznowiona rzutem wolnym posrednim.
Wyjatkiem sg sytuacje, gdy zawodnik atakujgcy skacze na bramkarza, atakuje lub popycha go w sposdb
nierozwazny lub nieostrozny, badz z uzyciem nieproporcjonalnej sity. W takich przypadkach sedziowie —
obok sankcji dyscyplinarnych, jakie podejmg — muszg wznowi¢ gre rzutem wolnym bezposrednim z miejsca
przewinienia.

Gra niebezpieczna

Gra niebezpieczna nie zawiera w sobie kontaktu fizycznego miedzy zawodnikami. Jezeli dochodzi do
kontaktu fizycznego, staje sie to przewinieniem karanym rzutem wolnym bezposrednim lub rzutem karnym.
W przypadku, gdy dojdzie do kontaktu fizycznego, sedziowie powinni starannie przeanalizowac
prawdopodobienstwo popetnienia niewtasciwego zachowania.

Sankcje dyscyplinarne

e Jezeli grajacy niebezpiecznie zawodnik wykonat swdj atak w sposdb ,,normalny”, sedziowie nie udzielajg
zadnych sankcji dyscyplinarnych. Jezeli jednak jego niebezpieczne zagranie w sposéb oczywisty
powoduje ryzyko odniesienia kontuzji, sedziowie winni udzieli¢ winnemu zawodnikowi napomnienie.
za nierozwazny atak na przeciwnika.

e Jezeli zawodnik grajacy niebezpiecznie jednoczesnie pozbawia druzyng przeciwng realnej szansy na
zdobycie bramki, winien zosta¢ wykluczony.

Wznowienie gry
e rzut wolny posredni

Jezeli doszto do kontaktu lub gdy sedziowie uznali, ze atak zostat wykonany w sposdb nieostroziny,
nierozwazny lub z uzyciem nieproporcjonalnej sity, staje sie to innego rodzaju przewinieniem, karanym
rzutem wolnym bezposrednim lub rzutem karnym.

Okazywanie niezadowolenia stowne lub czynne
Zawodnik lub zawodnik rezerwowy, ktéry protestuje (stownie lub dziataniem) przeciw decyzjom sedziow
lub sedzidéw asystentéw musi zostac ukarany napomnieniem.

Kapitan druzyny nie ma specjalnego statusu i przywilejow wynikajgcych z Przepisow Gry w Futsal, jednak
ponosi w pewnym stopniu odpowiedzialno$¢ za zachowanie swojego zespotu.

Kazdy zawodnik lub zawodnik rezerwowy, ktdry zaatakuje cztonka zespotu sedziowskiego lub jest winny
uzywania obrazliwych, obelzywych i obscenicznych dziatan/jezyka, musi zosta¢ wykluczony.

Opodznianie wznowienia gry

Sedziowie napominajg zawodnikdéw, ktdrzy taktycznie opdzniajg wznowienie gry poprzez:

e wykonanie rzutu wolnego z niewtasciwego miejsca z intencjg, aby sedzia nakazat powtdrzenie
wykonania tego rzutu;

e odkopywanie lub odnoszenie pitki w rekach po przerwaniu gry przez sedziéw;

e opdZnianie swojego zejscia z pola gry po wejsciu opieki medycznej dla oceny kontuzji;

e prowokowanie konfrontacji poprzez celowe dotykanie pitki po przerwaniu gry przez sedzidw.

Symulacja
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Kazdy zawodnik, ktéry probuje oszukaé sedzidw przez symulowanie odniesienia kontuzji, lub udaje, ze jest
faulowany, winny jest niesportowego zachowania i musi by¢é napomniany. Gra przerwana z tego powodu
winna by¢ wznowiona rzutem wolnym posrednim.

Masowe konfrontacje

W czasie masowych konfrontacji:

e sedziowie powinni szybko i efektywnie zidentyfikowac inicjatora (inicjatorow) konfrontacji
a nastepnie odpowiednio nim (nimi) zarzadza¢;

e sedziowie powinni zajg¢ dobrg pozycje na polu gry wokot konfrontacji, aby wszystkie incydenty
zostaty przez nich dostrzezone, a przewinienia zidentyfikowane;

e trzecisedzia irezerwowy sedzia asystent (jezeli zostat wyznaczony) powinni wejs¢ na pole gry, jezeli
jest taka potrzeba, zeby wspieraé sedziow;

e po zakonczeniu konfrontacji muszg zosta¢ zastosowane sankcje dyscyplinarne.

Uporczywe dokonywanie przewinien

Sedziowie winni zwraca¢ uwage na zawodnikdw, ktérzy uporczywie dopuszczajg sie przewinien okreslonych
w Przepisach Gry w Futsal. W szczegdlnosci muszg mie¢ swiadomosé¢, ze zawodnik dokonujacy szeregu
réznorakich przewinied musi zosta¢ ukarany napomnieniem z tytutu uporczywego naruszania Przepiséw.

Nie ma okreslonej liczby przewinien lub wzoru ,uporczywosci”. Ocena ta pozostaje do uznania przez
sedzidow i musi by¢ okreslona w kontekscie efektywnego zarzadzania zawodami.

Wykorzystanie bramki lub innego zawodnika

W trakcie gry celowe wykorzystanie bramki lub innego zawodnika wtasnej druzyny jest niedozwolone,
m.in.:
e wieszanie sie na poprzeczce bramki,
e kopanie/pchanie bramki w celu uzyskania korzystnej pozycji,
e podnoszenie przez zawodnika wtasnej druzyny w celu zajecia korzystnej pozycji,
e popychanie przez zawodnika wtasnej druzyny w celu zajecia korzystnej pozycji,

Jezeli zawodnik popetni jedno z powyzszych przewinier,, musi zosta¢ napomniany a gra zostanie wznowiona
rzutem wolny posrednim przez druzyne przeciwng (patrz Art. 13) jezeli zawodnik popetni jedno z
powyziszych przewinien pozbawiajgcych przeciwnika bramki , musi zosta¢ wykluczony a gra zostanie
wznowiona rzutem wolny posrednim przez druzyne przeciwng (patrz Art. 13)

Pozbawienie przeciwnika bramki lub realnej szansy na jej zdobycie (DOGSO)

Przy okreslaniu czy jest to sytuacja DOGSO czy nie gdy bramka jest strzezona przez bramkarza nalezy
wzig¢ pod uwage nastepujace kryteria:

e odlegtos¢ miejsca przewinienia od bramki przeciwnika
e zasadniczy kierunek gry (akcji)
e prawdopodobieistwo utrzymania lub uzyskania kontroli nad pitka
e usytuowanie i liczbe obroncéw, jak réwniez bramkarza
o liczbe ,aktywnych” zawodnikéw druzyny bronigcej wraz z bramkarzem, wytgczajac zawodnika
przewiniajgcego i oraz liczbe , aktywnych” zawodnikéw atakujgcych:
e obroncy sg uwazani za aktywnych jezeli majg mozliwos¢ ingerencji w rozwdj akcji, poprzez
aktywny pressing, atakowanie zawodnikéw lub przejecie pitki.
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e zawodnicy atakujgcy sg uwazani za aktywnych jezeli majg wyrazng szanse na wziecie
udziatu w fazie ataku.

e czy zawodnik popetniajagcy przewinienie prébuje zagrac pitke , lub czy walczy o pitke (trzymanie,
ciggniecie, pchanie lub atakowanie nogami bez mozliwosci zagrania pitki nie s3 uwazane za , prébe
zagrana pitki lub walki o pitke”

Powainy, razacy faul

Zawodnik, ktory popetnit powazny, razgcy faul powinien zosta¢ wykluczony, a gra powinna by¢ wznowiona
rzutem wolnym bezposrednim z miejsca przewinienia lub rzutem karnym (jezeli do przewinienia doszto w
polu karnym zawodnika przewiniajgcego).

Przy powaznym, razgcym faulu korzy$¢ nie powinna by¢ stosowana, chyba ze jest mozliwosé
bezposredniego stworzenia realnej szansy zdobycia bramki. W takim przypadku sedzia wyklucza zawodnika,
ktéry popetnit powazny, razacy faul, podczas najblizszej przerwie w grze.

ARTYKUL 13 - Rzuty wolne

Odlegtosc

Jezeli wykonawca rzutu wolnego decyduje sie na szybkie wykonanie rzutu, gdy zawodnik druzyny
przeciwnej znajduje sie w odlegtosci mniejszej niz 5 metréw od pitki i przejmie zagrang pitke, sedziowie
zezwalajg na kontynuowanie gry.

Jezeli wykonawca rzutu wolnego chce go wykonaé w sposdb szybki, a zawodnik druzyny przeciwnej stojgcy
blisko pitki celowo mu w tym przeszkadza, sedziowie musza ukara¢ winnego napomnieniem
za opbznianie wznowienia gry.

Jezeli druzyna szybko wykonuje rzut wolny z wiasnego pola karnego pomimo obecnosci w polu karnym
zawodnikéw druzyny przeciwnej, ktérzy nie zdgzyli go opusci¢, sedziowie zezwolg na kontynuowanie gry.

ARTYKUtL 14 — Rzut karny
Procedury wykonania

e Jezeli pitka stanie sie niezdatna do gry po uderzeniu w jeden ze stupkédw lub poprzeczke i wpadnie
do bramki, sedziowie uznajg bramke.

o Jezeli pitka stanie sie niezdatna do gry po uderzeniu w jeden ze stupkdw lub poprzeczke i nie
wpadnie do bramki, sedziowie nie nakazujg powtdrzenia wykonania rzutu, ale przerywajg gre i
wznawiaja jg rzutem sedziowskim.

e Jezeli sedziowie nakazujg powtdrzenie wykonania rzutu karnego, rzut ten nie musi byé wykonany
przez tego samego zawodnika.

e Jezeli zawodnik wykona rzut karny przed gwizdkiem sedziéw na jego wykonanie, zawodnik ten musi
zosta¢ napomniany, a rzut karny nalezy powtérzyc.

ARTYKUt 15 — Rzut z autu

Procedury w przypadku naruszen

Sedziowie winni przypomina¢ zawodnikom druzyny bronigcej, ze muszg by¢ przynajmniej pie¢ metrow od
miejsca wykonywania rzutu. W razie koniecznosci sedziowie winni przed wykonaniem rzutu z autu
ostrzegac kazdego zawodnika nie przestrzegajgcego tego wymogu, oraz kara¢ napomnieniem zawodnika,
ktéry w dalszym ciggu nie przestrzega prawidtowe] odlegtosci. Gra winna byé wznowiona rzutem z autu,
a odliczanie czterech sekund zaczyna sie od poczatku.

123



Jezeli rzut z autu wykonany jest nieprawidtowo, sedziowie nie mogg zastosowac korzysci, nawet jezeli pitka
zmierza bezposrednio do przeciwnika. W takiej sytuacji muszg zarzadzi¢ wykonanie rzutu z autu przez
druzyne przeciwna.

ARTYKUL 16 — Rzut od bramki

Procedury w przypadku przewinien

Jezeli zawodnik druzyny przeciwnej wejdzie w pole karne albo wcigz sie w nim znajduje, zanim pitka jest
w grze ijest faulowany przez zawodnika druzyny bronigcej, rzut od bramki powtarza sie, a zawodnik druzyny
bronigcej moze zosta¢ napomniany lub wykluczony, w zaleznosci od natury popetnionego przewinienia.

Jezeli podczas wykonywania rzutu od bramki przez bramkarza jeden lub wiecej zawodnikéw druzyny
przeciwnej wcigz znajduje sie w polu karnym, poniewaz bramkarz zdecydowat sie wznowi¢ gre szybko,
a przeciwnicy nie mieli czasu na opuszczenie pola karnego, to sedziowie zezwalajg na kontynuowanie gry.

Jezeli bramkarz, wykonujgc poprawnie rzut od bramki, celowo rzuca pitkg w przeciwnika i nie robi tego w
sposéb nieostrozny, nierozwazny lub z uzyciem nieproporcjonalnej sity, sedziowie zezwalajg na
kontynuowanie gry.

Jezeli podczas wykonywania rzutu od bramki, bramkarz zwolni pitke z ragk nie wyrzucajac jej z wtasnego pola
karnego, sedziowie nakazg ponowne wykonanie rzutu od bramki. Jednakze, gdy bramkarz jest gotowy do
ponownego wykonania rzutu, odliczanie czterech sekund jest kontynuowane od momentu jego
wczesdniejszego zatrzymania.

Sedziowie rozpoczynajg odliczanie czterech sekund od momentu, gdy bramkarz zacznie kontrolowac pitke,
bez wzgledu na to, czy robi to rekami czy stopami.

Jezeli bramkarz, ktéry wykonat poprawnie rzut od bramki, celowo dotyka pitke rekg lub ramieniem po raz
drugi po tym, jak opuscita ona pole karne i zostata wprowadzona do gry i zanim dotknat jg jakikolwiek inny
zawodnik, sedziowie pomimo zarzgdzenia wykonania rzutu wolnego bezposredniego dla druzyny
przeciwnej, wyciggajg sankcje dyscyplinarne wobec bramkarza zgodnie z Przepisami Gry
w Futsal.

Jezeli bramkarz wykona rzut od bramki za pomocg ndg, sedziowie zwrécg mu uwage, ze musi go wykonac
za pomocg rak. Gdy bramkarz jest gotowy na ponowne wykonanie rzutu, odliczanie czterech sekund jest
kontynuowane od momentu jego wczes$niejszego zatrzymania.

ARTYKUL 17 — Rzut rozny

Procedury w przypadku przewinien

Sedziowie winni przypominaé¢ zawodnikom druzyny bronigcej, ze muszg by¢ przynajmniej pie¢ metrow od
fuku pola roznego do momentu, kiedy pitka jest w grze. W razie koniecznosci sedziowie winni przed
wykonaniem rzutu ostrzega¢ kazdego zawodnika nie przestrzegajgcego tego wymogu, oraz karaé
napomnieniem zawodnika, ktéry w dalszym ciggu nie przestrzega prawidtowe] odlegtosci.

Pitka jest w grze, gdy zostata kopnieta znajdujac sie wewnatrz tuku pola roznego i nie musi opuscié¢ tuku pola
roznego, aby by¢ w grze.

Jezeli bramkarz znajdzie sie chwilowo poza bramka lub polem gry w zwigzku z akcjg, druzyna przeciwna
moze szybko wznowic¢ gre z rzutu roznego.
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Postanowienia POLSKIEGO ZWIAZKU PItKI NOZNEJ do
Przepisow Gry w Futsal 2023 / 2024

Stosowane w niniejszych Postanowieniach okreslenie ,,szczebel centralny” oznacza rozgrywki seniorskie,
miodziezowe oraz pucharowe organizowane bezposrednio przez PZPN lub Futsal Ekstraklasa sp. z 0.0.

ARTYKUL 1 - POLE GRY

Nawierzchnia pola gry

1. Majgc na wzgledzie bezpieczenstwo uczestnikdw meczu rozgrywanie zawoddw szczebla centralnego futsalu
dopuszcza sie jedynie na nawierzchniach drewnianych lub wykonanych ze sztucznego materiatu.

2. Na zadnym szczeblu rozgrywek niedopuszczalne jest dopuszczanie boisk o nawierzchni betonowej lub
asfaltowej. Sztuczna trawa moze by¢ stosowana jedynie na szczeblu wojewddzkim.

Wymiary pola gry
3. Minimalne wymiary pola gry na zawodach szczebla centralnego to 36 metrow dtugosci i 18 metréw
szerokosci. Jakiekolwiek odstepstwa mozliwe sg jedynie za zgodg Komisji ds. Licencji Klubowych PZPN lub
Komisji ds. Futsalu i Pitki Plazowej PZPN.
4. Wszystkie inne pola gry nalezy wyznaczaé w wymiarach okreslonych warunkamilokalnymi, jednak zgodnie
z Przepisami Gry w Futsal, zachowujgc proporcje miedzy ich dtugoscia i szerokoscia.

Oznaczenia pola gry
5. Prowadzenie zawoddw bez wyraznie oznaczonych linii majgcych zasadnicze znaczenie dla prawidtowego
przebiegu meczu (pole karne, punkt karny, drugi punkt karny, linia Srodkowa, strefa wymiany, pola rozne)
jest niedozwolone. Linie te muszg by¢ poprawione (wyraznie oznaczone) na polecenie sedziego.
6. Linia $rodkowa jest linig neutralng i nalezy jednoczesnie do jednej i do drugiej potowy pola gry. Zawodnika
znajdujacego sie na linii Srodkowej uwaza sie za znajdujgcego sie na swojej potowie pola gry.
7. Na zawodach szczebla centralnego obowigzkowe jest oznaczenie stref technicznych i wymian.

Bramki

8. Stosowanie siatek bramkowych jest obowigzkowe.

9. W wypadku uzywania bramek przenosnych sedzia kontroluje przed meczem sposéb ich zabezpieczenia
przed przewrdceniem sie. Jezeli zabezpieczenie to jest niewystarczajgce,
a organizator nie dokona odpowiednich poprawek w okreslonym przez sedziego czasie, sedzia podejmuje
decyzje o niedopuszczeniu do meczu. Jego decyzja jest ostateczna.

10. W okresie przejsciowym, ktérego czas trwania wyznaczy PZPN, mozliwe jest dopuszczenie do rozgrywania
meczOw na boiskach z bramkami trwale przytwierdzonymi do podfoza, pod warunkiem zachowania
wzgledow bezpieczenstwa. Decyzje w sprawie zatwierdzenia takiego boiska do rozgrywek podejma Komisja
ds. Futsalu i Pitki Plazowej PZPN, Komisja ds. Licencji Klubowych PZPN oraz organy odpowiedzialne za
weryfikacje pola gry.

Bezpieczenstwo wokét pola gry

11. Jesliregulamin rozgrywek nie reguluje szczegdtowo odlegtosci, jaka musi by¢ zachowana pomiedzy liniami
ograniczajgcymi pole gry (linie boczne, linie bramkowe), a barierkami oddzielajgcymi widzéw, Scianami lub
innymi trwatymi przeszkodami, to odlegtosé taka nie moze by¢ mniejsza niz 1,5 metra od linii ograniczajacej
pole gry i 0,5 metra od strefy technicznej i wymian. Wszelkie odstepstwa od tego przepisu s3 mozliwe
jedynie za zgodg Komisji ds. Licencji Klubowych PZPN.

12. Wszystkie trwate przeszkody umieszczone w blizszej odlegtosciniz 1,5 metra od linii ograniczajgcych pole
gry muszg by¢ odpowiednio zabezpieczone, aby nie stwarzaty zagrozenia dla uczestnikdw gry i sedzidw.
Przeszkody te w zadnym razie nie mogg utrudniac poruszania sie sedziow.
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Weryfikacja pola gry

12. Kazde pole gry i jego najblizsze otoczenie przeznaczone do rozgrywania zawoddéw musi zostac
zweryfikowane. Komisja dokonujgca weryfikacji sporzgdza ze swoich czynnosci protokdt weryfikacji w
dwdch egzemplarzach, z ktorych jeden otrzymuje gospodarz obiektu i ma obowigzek okaza¢ go sedziom.
Organizator zawodow jest zobowigzany do przygotowania pola gry oraz jego bezposredniego zaplecza
zgodnie z Przepisami Gry w Futsal oraz warunkami zawartymi w protokole weryfikacji i licencji.

13. O przydatnosci pola gry do zawoddw rozstrzygajg sedziowie w dniu zawodow. Biorg pod uwage stan
nawierzchni pola gry, niezbedne wyposazenie oraz oznakowanie, wyznaczenie stref technicznych i wymian,
a takze to, czy stan pola gry i jego otoczenie nie zagraza bezpieczeristwu uczestnikdw oraz czy sedziowie
bedg mieli miejsce do swobodnego poruszania sie w czasie zawodow. Decyzja sedziow w sprawie
przydatnosci pola gry jest ostateczna.

14. Jezeliw czasie zawoddw zostanie uszkodzona bramka lubjedno z oznaczen opisanychw ust. 5 przestaje byc¢
wyraznie widoczne, sedzia nie konczy przedwczesnie zawoddw, ale poleca organizatorowi zawodow
usuniecie usterek. Jezeliorganizatorzawodownie jest w stanie usungc usterek w ustalonym realnym czasie,
zawody nalezy zakonczyé. Sedzia winien wyczerpa¢ wszystkie srodki i mozliwosci pozwalajgce mu na
prowadzenie zawoddw do korica.

15. Bezposrednie otoczenie pola gry to obszar wewnatrz jego ogrodzenia, poza polem gry.

Zastrzezenia dotyczace stanu pola gry
16. Zastrzezenia dotyczace stanu pola gry i jego wyposazenia oraz zaplecza (a w szczegdlnosci szatni) jak
réwniez czasu ich udostepnienia zespotom moga by¢ wnoszone do sedziego przed rozpoczeciem lub w
trakcie trwania zawoddw. Zastrzezenia musza by¢ przez sedziego zbadane, a w przypadkach uzasadnionych
sedzia wyznacza czas organizatorowi na usuniecie usterek. Sedzia musi  zamiesci¢
w sprawozdaniu tresc zastrzezen oraz wydane zarzadzenia, tylko jesli miafo to praktyczne znaczenie (np.
opdznione rozpoczecie zawodow).

Organizacja zawodoéw

17. Organizator zawoddw odpowiedzialny jest za zabezpieczenie dostatecznego wyposazenia medycznego dia
zawodnikow i sedzidw.

Organizator zawodow zobowigzany jest do:

e zapewnienia oddzielnych szatni dla druzyn gospodarzy, gosci, oraz sedziéw — kazda z natryskami i
toaletami w poblizu pola gry. Przez okres ich uzytkowania szatnie pozostajg pod statym nadzorem
organizatora zawodoéw;

e zapewnienia, ze wszystkie szatnie, o ktdrych mowa powyzejbeda jasne, czyste, higieniczne, przestronne
oraz odpowiednio wyposazone, a przejscia dla uczestnikdw zawoddw miedzy szatniami a polem gry
bedg odpowiednio zabezpieczone lub wyodrebnione od miejsc przeznaczonych dla publicznosci.

18. Organizator zawoddw ma obowigzek zakaza¢ wstepu na obiekt, na ktdrym rozgrywane sg zawody, osobom
nietrzezwym. Osoby zaktdcajgce porzadek, prowokujgce do agresji, wznoszgce ordynarne okrzyki muszg
by¢ niezwtocznie usuniete poza obiekt sportowy. Odpowiednie zarzgdzenia informujgce publicznos¢ musza
by¢ zawarte w regulaminach umieszczonych w miejscach tatwo dostepnych i widocznych.

19. Zawody futsalu nie mogg odbywac sie na polach gry zamknietych na mocy decyzji zwigzkowego organu
dyscyplinarnego lub panstwowej wtadzy administracyjnej. Przed kazdymi zawodami sedziowie oraz
delegaci/obserwatorzy PZPN majg obowigzek sprawdzenia dokumentéow zezwalajgcych na
przeprowadzenie zawoddw na danym polu gry.

ARTYKUtL 2 - PItKI

Dobor pitek

1. Regulamin rozgrywek moze wprowadza¢ obowigzek rozgrywania zawodow okreslonymi pitkami (np.
zawierajgcymi okreslone oznaczenia, kolorystyke) pod warunkiem, ze spetniajg one wymogi Przepiséw Gry
w Futsal.

2. Jezeliregulaminrozgrywek naktada obowigzek posiadania przez pitki okreslonych oznaczen lub kolorystyki,
sedzia winien zbadac¢ takze i te cechy. W przypadku, gdy pitki nie spetniajg wszystkich wymogow
regulaminowych, sedzia wzywa organizatora do dostarczenia witasciwych pitek. W przypadku, gdy
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organizator nie jest w stanie wypetni¢ zarzadzania sedziego, a dostarczone pitki spetniajg pozostate wymogi
wskazane w Art. 2, sedzia zaakceptuje dostarczone pitki, opisujgc ten fakt w sprawozdaniu.

O przydatnoscipitek do gryrozstrzygajg wytgcznie sedziowie. Przed rozpoczeciem zawodow sedzia lub drugi
sedzia zobowigzany jest dokona¢ wyboru pitek oraz sprawdzi¢ ich cechy fizyczne: wage, obwdd i ci$nienie
zgodnie z Art. 2 Przepiséw Gry w Futsal.

Zmiana pitki

System tradycyjny

Gdy pitka meczowa stanie sie niezdatna do gry lub zostanie wybita tak daleko, ze zdaniem sedziego uzycie
pitki zapasowej znaczgco przyspieszy wznowienie gry, sedzia podejmuje decyzje o zmianie pitki meczowej
na zapasowg. Odbywa sie to zawsze pod kontrolg sedzidow.

Pitka meczowa i pitki zapasowe pozostajg pod kontrolg sedziéw do korica zawoddow.

Sedziowie powinni w kazdym przypadku zarzadzi¢ zmiane pitek w czasie trwania zawoddw, jezeli ich
zdaniem zmiana ta utatwi zawodnikom gre, a widzom jej obserwacje.

Jezeli podczas zawoddw pitka oraz pitki zapasowe stang sie niezdatne do gry, wzglednie zabraknie pitki do
kontynuowania gry — sedzia nie koriczy przedwczes$nie zawodow, lecz wyznacza organizatorowi realny czas
na dostarczenie pitki zdatnej do gry. Niewykonanie tego polecenia w wyznaczonym czasie zobowigzuje
sedziego do zakonczenia zawoddw (z zastrzezeniem Art. 5 ust. 25).

System wielopitkowy

8.

W systemie wielopitkowym do gry uzywa sie wszystkich pitek (minimum szesciu), z ktérych jedna toczy sie
gra, a pozostate rozmieszczone sa rownomiernie wokétpola gryi sa w posiadaniu przeszkolonych chtopcéw
do podawania pitek. W kazdej chwili, gdy pitka wyjdzie z gry, chtopiec, ktory jest najblizej zawodnika
majgcego wznowic gre, winien podac swojg pitke do tego zawodnika — gra jest kontynuowana tg pitka.
Na zawodach moga by¢ obecni chtopcy do podawania pitek, rozmieszczeni wokét pola gry, zajmujacy sie
podawaniem pitek zawodnikom, w celu przyspieszenia gry i poprawienia jej ptynnosci. Jezeli regulamin
rozgrywek nie okredla liczby pitek oraz zasad jej podawania, rozstrzyga to sedzia w czasie przedmeczowej
odprawy.

Zagrywanie pitka w poblizu pola gry

10. Rozgrzewka rezerwowych z uzyciem pitek (poza przerwg miedzy czesciami meczu) jest niedozwolona.

1.

ARTYKUL 3 - ZAWODNICY

Zawodnicy
O ile regulamin rozgrywek nie stanowi inaczej, do protokotu dopuszcza sie wpisanie maksimum dziewieciu
zawodnikdw rezerwowych.
Za dopuszczenie do zawodow wytgcznie zawodnikéw majgcych aktualne badania lekarskie, odpowiada
kierownik danej druzyny. Organizatorzy rozgrywek moga okresli¢ w regulaminach standardy tych badan
(czas trwania, uprawnieni lekarze, obowigzujgce druki, zakaz gry dla zawodnikow bez waznych badanitd.),
jak rowniez obowigzekich sprawdzania przez delegatéw lub sedziéw. O ile regulamin nie stanowiinaczej
sedziowie mogg przyja¢ oswiadczenie o waznosci badan lekarskich zawodnikéw ztozone przez kierownika
druzyny.

Protokoty

3.

Minimum 60 minut przed rozpoczeciem kazdych zawoddéw kierownik druzyn zobowigzany jest dostarczy¢
sedziemu protokdt z numerami, imionamii nazwiskami zawodnikéw i zawodnikdw rezerwowych oraz oséb
funkcyjnych.

Regulaminy rozgrywek szczebla okregowego (wojewddzkiego) mogg dopuszczaéinne terminy dostarczenia
protokotéw.

Protokot musi by¢ podpisany przez kapitana i kierownika kazdej druzyny, ktdrzy poswiadczajg w ten sposob
uprawnienia do udziatu w zawodach wpisanych zawodnikéw i zawodnikdw rezerwowych orazich numery
na koszulkach. Kapitanowie druzyn sg oznaczani skrétem , kpt”, zas bramkarze — skrétem ,, br”.
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6. Pierwszych pieciu zawodnikow wpisanych do protokotu rozpoczyna zawody, pozostali zawodnicy s3
zawodnikami rezerwowymi.

7. Do wziecia udziatu w zawodach uprawnieni sg jedynie zawodnicy i zawodnicy rezerwowi wpisani do
protokotu.

8. Po tym, jak protokét zostat wypetniony, podpisany przez druzyne i dostarczony do sedziego, a zawody nie
zostaly jeszcze rozpoczete i jakikolwiek z zawodnikéw oraz zawodnikéw rezerwowych wpisanych do
protokotu nie moze z jakichkolwiek przyczyn uczestniczy¢ w meczu, nie moze by¢ zastgpiony przez innego
zawodnika niewpisanego do protokotu.

9. Zawodnik moze petni¢ rownoczesnie funkcje jednego z treneréw (rdwniez asystenta trenera, trenera
bramkarzy itp.) oraz kierownika druzyny. Zawodnikowi nie wolno petni¢ réwnoczesnie zadnej funkcji
zwigzanej z opiekg medyczng (lekarz, masazysta, fizjoterapeuta, itp.).

Kapitan druzyny

10. Kazda druzyna musi mie¢ kapitana. Prawo zwracania sie do sedziego w sposdb taktowny w sprawach
dotyczacych zawoddw, przystuguje wytacznie kapitanowi druzyny i tylko w czasie przerwy w grze. Na
ewentualne pytanie kapitana druzyny sedzia lub drugi sedzia udziela zwieztej i jednoznacznej odpowiedszi,
nie dopuszczajgc do polemiki. Kapitanowi nie wolno okazywac dezaprobaty dla decyzji sedziego. Jezeli
definitywnie konczy udziat w zawodach (np. wykluczenie, powazna kontuzja, itp.), winien przed zejsciem
przekaza¢ swojemu zastepcy wyrdzniajgcg go opaske. Fakt zmiany kapitana sedzia opisuje w sprawozdaniu
tylko gdy ma to praktyczne znaczenie.

Niekompletny sktad druzyny

11. Druzyna rozpoczynajgca zawody w niekompletnym sktadzie — liczaca mniej niz pieciu zawodnikéw —moze
w ciagu catego okresu trwania zawoddw uzupetni¢ swdj skfad jedynie zawodnikami wpisanymi do
protokotu. O uzupetnianiu podstawowego sktadu druzyny sedzia musi zosta¢ powiadomiony przez jej
kapitana badz kierownika druzyny.

Procedura wymiany

12. Wymiana moze zosta¢ dokonana w kazdym momencie, zaréwno gdy pitka jest w grze, jak i poza gra, o ile
zostang dotrzymane warunki wskazane w Art. 3 Przepisdw Gry w Futsal.

13. Wymiana jest dokonana, kiedy zawodnik rezerwowy wejdzie na pole gry poprzez strefe wymian, po
przekazaniu narzutki zawodnikowi, ktdrego zmienia; chyba ze zawodnik ten opuszcza pole gry w innym
miejscu, na ktére zezwalajg Przepisy Gry w Futsal — w takim przypadku zawodnik rezerwowy powinien
przekazaé narzutke trzeciemu sedziemu. W przypadku naruszenia zasad tej procedury sedzia powinien
przerwac gre (nie od razu, jezeli istnieje mozliwos$¢ zastosowania korzysci), ukara¢ winnego zawodnika
napomnieniem (z6tta kartka) i wznowié gre rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca,
gdzie byta pitka w chwili przerwania gry (o ile miejscem wznowienia gry nie bytoby pole karne druzyny
winowajcy — wowczas stosuje sie odpowiednio postanowienia Art. 13).

14. Jezeli druzyna zamienia nominalnego bramkarza na innego zawodnika, ktéry w protokole nie byt wpisany
jako bramkarz, to zamianataka jestdozwolona, oile zostang zachowane procedury wymiany opisane w Art.
3 Przepisow Gry w Futsal oraz zawodnik wymieniajgcy gra w koszulce w kolorze odmiennym niz zawodnicy
druzyny przeciwnej oraz bramkarz druzyny przeciwnej. Wymieniany bramkarz musi gra¢ w koszulce z
numerem, pod ktérym wymieniajgcy zawodnik zostat wpisany w protokole.

15. Przewinieniem jest wejscie zawodnika zamieniajgcego bramkarza:

e w koszulce z innym numerem niz wpisany w protokole,
e w uszkodzonej koszulce/znaczniku (np. z dziurg na plecach na numer),
o w koszulce w kolorze identycznym lub podobnym do kolorystyki ktérejkolwiek z druzyn.

Wejscie i opuszczenie pola gry przez zawodnika
16. Druzyny zobowigzane sg do stawienia sie na polu gry w takim czasie, aby sedzia mégt (po dopetnieniu
procedur) rozpoczgé¢ zawody punktualnie o wyznaczonej godzinie. Taki sam obowigzek musi byc
przestrzegany przez druzyny po zakonczeniu przerwy miedzy pierwszg i drugg potowg zawoddw, a takze
ewentualnych dogrywek.

128



17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

1.

2.
3.

Zawodnik, ktdrego wejscie na pole gry wymaga zgody sedziego lub drugiego sedziego, winien na nig czekac
do czasu otrzymania od sedziego lub drugiego sedziego przyzwalajgcego znaku.

Zawodnicy rezerwowi i osoby funkcyjne
W strefie techniczneji wymian poza zawodnikamirezerwowymiwpisanymido protokotu przebywajg osoby
funkcyjne. Liczbe i funkcje tych oséb okreslajg regulaminy rozgrywek. Ich nazwiska i funkcje winny by¢
wpisane w protokole przed zawodami.
Zawodnicy rezerwowi muszg mie¢ ubior (koszulki, znaczniki) odrdzniajace sie kolorem od zawodnikéw obu
druzyn i sedzidéw. Regulaminy rozgrywek moga wprowadzi¢ taki wymdg takze wobec osdb funkcyjnych
zajmujgcych miejsce w strefie techniczne;j.
Jezeli regulamin rozgrywek nie okresla dopuszczalnej liczby oséb funkcyjnych, ich liczba nie moze
przekraczaé siedmiu.
Zawodnik, zawodnik rezerwowy lub osoba funkcyjna ukarana wykluczeniem (czerwona kartka) nie moze
przebywad w strefie technicznej i wymian, bezposrednim otoczeniu pola gry oraz tunelu. Powyzszy zakaz
dotyczy réwniez bezposredniej czesci trybun przylegajacej do obu stref technicznych i wymian oraz
stanowisk sedziéw asystentdw. Sedzia moze wskazaé, ktéra czesc (czesci) hali sg zamkniete dla ukaranego.
Na przedmeczowym spotkaniu sedzia okresla lokalizacje strefy/stref rozgrzewki zawodnikéw rezerwowych
(maksimum pieciu zawodnikdéw jednoczesnie). Podejmujgc decyzje bierze pod uwage to, aby rezerwowi nie
wptywali na przebieg gry i komfort pracy sedzidéw. Podczas rozgrzewki zawodnicy rezerwowi muszg miec
ubiér (koszulki, znaczniki) odrdzniajgce sie kolorem od zawodnikéw obu druzyn oraz sedzidw.
Zawodnikom rezerwowym w trakcie rozgrzewki moze towarzyszy¢ wytgcznie jeden z trenerdw
uprawnionych do przebywania na fawce rezerwowych.
Osobom przebywajacym w strefach technicznych nie wolno gtosno komentowa¢ ani krytykowac decyzji
sedziowskich. To przewinienie spotka sie z sankcjami opisanymi w Art. 12.
W strefie technicznej obowigzuje zakaz palenia tytoniu. Wszelkie préby obejscia tego przepisu
(np. palenie tzw. e-papierosdw) beda traktowane przez sedziéw tak samo jak palenie tytoniu.

ARTYKUL 4 — UBIOR ZAWODNIKOW

Podstawowy ubior zawodnikow
Zawodnicy muszg miec¢ koszulki z numerami na plecach. Numery muszg by¢ wykonane w kolorze
kontrastujgcym z kolorem koszulek tak, by mogty by¢ z daleka widoczne. Ich wielko$¢ okreslajg regulaminy
rozgrywek.

Kolory kostiuméw zawodnikéw

Druzyny zobowigzane sg przygotowac po dwa komplety strojow na kazde spotkanie.

Jezeli regulaminy rozgrywek nie okreslaja zasad doboru strojéw druzyn, zastosowanie majg nastepujgce
reguty:

e druzynie gospodarzy nalezy umozliwi¢ gre w barwach klubowych;

e jezeli okaze sie, ze druzyny majg stroje w podobnych kolorach, woéwczas druzyna gospodarzy jest
zobowigzana zatozy¢ kostiumy o odmiennych barwach, sedzia opisuje to w sprawozdaniu, a druzyna
gosci ponosi odpowiedzialno$é regulaminowo / dyscyplinarng;

e bramkarze muszg mie¢ koszulki réznigce sie barwa od koszulek obu druzyn.

Ochraniacze

4,

Ochraniacze piszczeli muszg miec taki rozmiar i umieszczenie pod getrami, aby stanowity odpowiednig
ochrone dla zdrowia zawodnika. W szczegdlnosci niedopuszczalne jest stosowanie przez seniordw
ochraniaczy w rozmiarach dla dzieci bgdZ umieszczanie ochraniaczy z tytu nogi.

Kontrola ubioru zawodnikéw

Sedzia musi sprawdzié, czy zawodnicy posiadajg zgodny z Przepisami Gry w Futsal ubiér — w szczegdlnosci
obuwie — przed rozpoczeciem zawodow, przed drugg potowg zawodow, dogrywka i w innym czasie, kiedy
taka potrzeba zachodzi. Kontrola ubioru winna odbywac sie przed wejsciem na pole gry.
Jezelizawodnik zamierza gra¢ zopatrunkiem chronigcymgo przed kontuzjg (nawet za zgodg lekarza), sedzia
ma prawo nie dopusci¢ go do gry, jesli stwierdzi, ze opatrunek stanowi zagrozenie dla innych zawodnikow.
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Kazdy sedzia zobowigzany jest do prowadzenia zawodéw sumiennie, obiektywnie, na najwyzszym poziomie
fachowym, zgodnie z duchem Przepiséw Gry w Futsal i bezwzglednym przestrzeganiem zasad etyki
sportowej. Od sedziéw oczekuje sie podejmowania decyzji z wyczuciem, zdrowym rozsgdkiem oraz w
zgodzie z ideg fair play i duchem gry, nigdy jednak w wyraZnej sprzecznosci z literg Przepiséw Gry
w Futsal.

Uprawnienia i zadania sedziéow

1. Do prowadzenia zawodow uprawnieni sg sedziowie wyznaczeni przez Kolegium Sedzidéw. Sedzia i drugi
sedzia korzystajg z pomocy pozostatych sedzidéw dotyczacej zdarzen, ktérych sedziowie nie widzieli.

2. Sedzia i drugi sedzia po zakoriczeniu meczu majg prawo ztozyé publiczne oswiadczenie, wyjasniajace
podjete przez nich na boisku decyzje.

Witadza sedziow
3. Wtadza sedzidéw nadana im przez Przepisy Gry w Futsal rozpoczyna sie z chwilg przystgpienia do petnienia
swoich obowigzkéw w miejscu rozgrywania zawodéw do czasu zakonczenia wszystkich czynnosci
zwigzanych prowadzeniem zawoddw w miejscu rozgrywania zawodow.
4. Wszelkie incydenty zaistniate po zakonczeniu wszystkich czynnosci zwigzanych z prowadzeniem zawoddéw
przez sedziego musza zostac opisane w sprawozdaniu.

Sygnalizacje i wspétpraca sedziéw
Sedziowie majg obowigzek stosowacd sygnalizacje uzywane i zalecane w Przepisach Gry w Futsal.
Sedzia lub drugi sedzia bezposrednio po decyzji o uznaniu bramki lub karze indywidualnej, ma obowigzek
w sposéb widoczny sygnalizowaé pozostatym sedziom, zawodnikom i publicznosci:
o numer zawodnika, ktory zdobyt bramke/zostat ukarany;
e zastosowang korzy$é po przewinieniu karanym rzutem wolnym bezposrednim — w najblizszej przerwie
w grze;
Sedzia sygnalizuje te informacje w sposéb widoczny, znajdujgc sie w strefie sSrodkowej boiska na wprost
stolika sedziego czasowego w odlegtosci kilku metréw od niego. Zasady dokonywania sygnalizacji powinny
by¢ omdéwione podczas przedmeczowej odprawy zespotu sedziowskiego, ustalajgcej, ktéry z sedziow i w
jakich okolicznosciach jest zobowigzany do sygnalizacji. W przypadku kary indywidualnej dla osoby
funkcyjnej, winna byé ona jednoznacznie zidentyfikowana, a informacja o jej ukaraniu przekazana
pozostatym sedziom.
7. Sedzia czasowy oraz sedzia techniczny winni niezwtocznie odnotowywac (w sytuacjach przewidzianych
przez Przepisy Gry w Futsal takze na tablicy wynikow) wszelkie decyzje przekazane im przez sedziow.

ow

Korzys¢

8. Jezelisedzia lub drugi sedzia nie przerywa gry, kiedy druzyna, przeciwko ktdrej popetniono przewinienie,
odnosi korzys¢ z takiego rozstrzygniecia, musi zasygnalizowac odpowiednim gestem zastosowang korzysc.
Zaleca sie uzycie w tym przypadku rowniez gtosu.

9. Sygnalizacja ,korzy$¢” moze mieé¢ miejsce tylko wtedy, gdy zaistniato przewinienie, a poszkodowany
zawodnik lub jego wspdtpartner pozostaje przy pitce. Zastosowang korzy$é, po przewinieniu karanym
rzutem wolnym bezposrednim, sedzia musi zasygnalizowa¢ w sposdb wskazany Przepisami Gry w Futsal w
najblizszej przerwie w grze w celu zaliczenia przewinienia do fauli akumulowanych.

10. O koniecznosci zaliczania przewinienia do fauli akumulowanych stanowi odgwizdanie go przez sedziego lub
sygnalizacja korzysci. Niezaleznie od tego sedzia winien potwierdzi¢ zaliczenie faulu akumulowanego w
najblizszym mozliwym momencie.

Obowiazki sedziow przed zawodami
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Zespdt sedziowski wyznaczony do prowadzenia zawoddéw przez Kolegium Sedzidéw zobowigzany jest do
przybycia na miejsce rozgrywania zawodow co najmniej 90 minut przed ich rozpoczeciem na zawodach
Ekstraklasyil ligimezczyzn; 75 minut na pozostatychzawodach szczebla centralnego;45 minut na zawodach
innego szczebla w celu:

e sprawdzenia protokotu weryfikacji boiska,

e sprawdzenia, czy pole gry nadaje sie do przeprowadzenia zawoddw,

e okreslenia strefy rozgrzewki zawodnikéw rezerwowych,

e okresleniaczyi kiedy ma by¢ wigczone sztuczne oswietlenie (niedopuszczalne jest wigczenie sztucznego
oswietlenia w czasie gry),

e odebrania od druzyn protokotdw oraz ewentualnych zastrzezen i protestéw,

e dokonania oceny przydatnosci i wyboru pitek do gry,

e omowienia zasad prowadzenia zawodow z zespotem sedziowskim.

e kontroli ubioru zawodnikow,

e przeprowadzenia odprawy przedmeczowej z kierownikami druzyn.

Sprawozdanie z zawodoéw

Po kazdych zawodach sedzia jest zobowigzany do wypetnienia sprawozdania scisle wedtug wymogow
organizatora rozgrywek i Kolegium Sedziéw. Musi zawrzec:
e imiona i nazwiska sedzidéw,

rodzaj zawodow,

date, godzine i miejsce rozegrania zawoddw,

nazwy druzyn uczestniczacych w zawodach,
wynik koncowy zawoddw — cyframi i stownie — oraz wynik do przerwy,

nazwe druzyny, ktdra zostata zwyciezcg lub okreslenie ,,remis”,

kary indywidualne (minuta kary, imie, nazwisko, numer/funkcja ukaranej osoby oraz krotki, ale
precyzyjny powadd kary),
e strzelcdw bramek (minuta, numer, imie i nazwisko strzelca),
e inne dane wymagane przez regulamin/organizatora rozgrywek.

Sprawozdanie powinno by¢ wypetnione w sposdb czytelny, rzeczowy i zwiezty. Winno zawiera¢ opis
wszystkich istotnych zdarzen dyscyplinarnych, kontuzji, itp.

Sedzia winien wypetni¢ sprawozdanie z zawoddéw w trybie wyznaczonym przez regulamin/ organizatora
rozgrywek.

Sedzia bezposrednio po zakonczonych zawodach sporzgdza informacje o karach indywidualnych i innych
zdarzeniach dyscyplinarnych majgcych zwigzek z meczem. Informacja ta musi by¢ podpisana przez
kierownikdw druzyn. Tryb sporzadzania informacji (zatagcznik do sprawozdania) precyzujg regulaminy
rozgrywek.

Protesty dotyczace tozsamosci zawodnikéw

Kierownicy druzyn majg prawo —najpdzniej do zakoniczenia zawoddw i tylko na pismie — zgtaszac protesty
dotyczgce tozsamosci zawodnikéw i zawodnikow rezerwowych druzyny przeciwnej. Zgtoszenie zgdania
sprawdzenia tozsamosci moze dotyczyé tylko zawodnikdéw i zawodnikéw rezerwowych obecnych na polu
gry lub jego bezposrednim otoczeniu w momencie zgtaszania protestu.

Sprawdzenia tozsamosci zawodnikdéw sedzia moze dokonaé przed zawodami, w czasie przerwy miedzy
czesciami gry lub po zawodach, zawsze jednak w obecnosci kierownikéw obu druzyn. Koniecznosé
sprawdzenia tozsamosci zawodnikow po zakonczeniu zawoddéw zobowigzuje kapitanéw i kierownikow
druzyn do zatrzymania wszystkich zawodnikdw, ktérzy uczestniczyliw grze do petnej dyspozycji sedziego
we wskazanym przez niego miejscu.

W przypadku, gdy sedzia ma watpliwosci co do tozsamosci zawodnika biorgcego udziat w zawodach,
zawodnik jest zobowigzany na zgdanie sedziego, przedstawi¢ wazny dokument tozsamosci z fotografig
(dowod osobisty, paszport, itp.).

Jezeli opinia sedziego dotyczaca protestu nie satysfakcjonuje wnoszgcego, sedzia musi umiesci¢
w sprawozdaniu tres¢ protestu.
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20. Okolicznos¢ sktadania zastrzezeniprotestéw usprawiedliwia ewentualne opdznienie rozpoczecia gry kazdej

czesci zawodow.

Nieprzybycie sedzidw na zawody, niedyspozycja sedziego

21. Jezeli z wyznaczonego przez Kolegium Sedziéw zespotu sedziowskiego nie stawi sie sedzia, jego funkcje

przejmuje wyznaczony przez Kolegium Sedzidow drugi sedzia. Jesli na zawody nie stawi sie drugi sedzia,
wowczas jego miejsce zajmuje trzeci sedzia, jezeli zostat wyznaczony, lub sedzia czasowy.

22. Jezeliwyznaczenido prowadzenia zawoddwsedziowie z jakichkolwiek powoddw bedg nieobecni, kierownik

druzyny gospodarzy musico najmniej5 minut przed wyznaczong godzing rozpoczeciazawoddw zawiadomic
o tym kierownika druzyny gosci, wzywajgc go do przedstawienia kandydata do prowadzenia zawoddw.
Kierownicy obu druzyn uzgadniajg miedzy sobg wybdr jednego z kandydatéw na sedziego. Jezeli jeden z
kandydatéw jest sedzig futsalu, przystuguje mu prawo prowadzenia zawodow. Jezeli obaj zaproponowani
kandydacisg sedziamizwigzkowymi, sedzig zostaje ten, ktéry jest uprawniony do prowadzeniawyzszejklasy
rozgrywkowej. W innych przypadkach decyduje losowanie przeprowadzone w obecnosci kierownikéw obu
druzyn. Za wypetnienie i dostarczenie prawidlowo sporzadzonego sprawozdania z takich zawoddéw
odpowiedzialny jest ich organizator.

23. Sedzia, ktory rozpoczat zawody, powinien je doprowadzi¢ do konca. Wyjatek stanowi jedynie przypadek

nagtej niedyspozycji sedziego, ktéra uniemozliwia mu dalsze prowadzenie zawoddéw. Funkcje sedziego
przejmie wdwczas trzeci sedzia lub sedzia czasowy. Jezeli na zawody nie wyznaczono lub sg nieobecni
pozostali sedziowie, organizator zobowigzany jest przedstawi¢ osoby, ktére przejma ich funkcje.
Pierwszenstwo przystuguje kandydatom posiadajgcym uprawnienia sedziowskie futsalu.

Zakonczenie zawoddw przed uptywem ustalonego czasu gry

24. Sedzia zobowigzany jest do zakonczenia zawoddéw przed uptywem ustalonego czasu gry

25.

26.

27.

28.

w szczegdlnosci, jezeli:
a) jedna z druzyn zostanie zdekompletowana,
b) jedna z druzyn samowolnie zejdzie z boiska,
c) jeden z sedzidéw zostanie czynnie zniewazony przez osobe niepozadang lub jednego z uczestnikow
meczu, a dalsze prowadzenie zawoddw zagraza bezpieczenstwu ktéregokolwiek z sedziow,
d) osoba ukaranawykluczeniem odméwiopuszczeniapolagryijego bezposredniego otoczeniainie opusci
go w ciggu 2 minut od wydania decyzji przez sedziego,
e) podczas zawodow publicznos¢ wtargnie na pole gry i nie zostanie usunieta w ciggu 5 minut,
f) publicznos¢ ponownie wtargnie na pole gry,
g) zachowanie publicznosci zagraza bezpieczeristwu publicznemu, a brak jest dostatecznejilosci stuzb
porzadkowych,
h) zmiana niezdatnej do gry pitki nie nastgpi w ustalonym realnym czasie
i) wyczerpane zostang wszystkie mozliwosci zastgpienia uszkodzonego elementu obowigzkowego
wyposazenia pola gry
j) pole gry stanie sie niezdatne do gry
k) nastgpiawaria sztucznego oswietleniai nie bedzie mozliwosci jej likwidacji w ustalonym realnym czasie,
a zawodow nie da sie prowadzi¢ przy Swietle naturalnym.
Niezaleznie od powyzszych zapiséw, zanim sedzia zarzadzi przedwczesne zakonczenie zawodow, winien
wyczerpa¢ wszystkie srodki i mozliwosci pozwalajgce doprowadzi¢ zawody do konca.
Niedopuszczalne jest wznowienie i kontynuowanie zawoddéw przedwczesnie zakonczonych
z powoddw opisanych w ust. 24 a)-g). Jezeli powodem decyzji sedziego byty kwestie techniczne (ust 24. h}-
) itp.), a wszyscy uczestnicy meczu sg jeszcze na obiekcie, sedzia moze wznowic¢ zawody.
Przy przedwczesnym zakonczeniu zawodow zawodnicy obu druzyn zobowigzani s3 do bezzwiocznego
opuszczenia pola gry jednoczesnie z sedziami. Przyczyne oraz minute przedwczesnego zakonczenia
zawodow sedzia szczegdtowo opisuje w sprawozdaniu.
Jezeli zawody zostaty zakonczone przed uptywem ustalonego czasu gry, nie upowaznia to sedziego do
rozstrzygniecia, czy jedna lub druga druzyna ma by¢ uznana za przegrywajgcg zawody. Sedzia przesyfa
wyczerpujgce sprawozdanie do odpowiednich wtadz, ktére podejmujg decyzje w tej sprawie.
Jezeli w trakcie meczu sedzia stwierdzi, ze jedna z druzyn swiadomie dgzy do przegrania meczu, gry nie
przerywa i nie interweniuje. Winien natomiast ztozy¢ w tej sprawie stosowng informacje w sprawozdaniu.
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Bezpieczenstwo sedziow

29. Jezeli jakiekolwiek niebezpieczenstwo zagraza sedziom i druzynie gosci, druzyna gospodarzy oraz
organizatorzawoddw zobowigzanisg zapewni¢impomociochrone. Jezeliniebezpieczenstwo zagraza tylko
sedziom — obowigzek udzielenia ochrony i pomocy spoczywa na obu druzynach
i organizatorze zawodow.

30. Organizator zawoddéw odpowiedzialny jest za bezpieczenstwo sedziow zarowno przed, podczas ich trwania
i po zawodach, jak i podczas opuszczania miejsca rozgrywania zawodow.

Kontuzja zawodnika

31. Na zawodach szczebla centralnego wprowadza sie obowigzek stosowania noszy dla znoszenia
kontuzjowanych zawodnikow poza linie ograniczajace pole gry dla udzielenia im pomocy lekarskiej.
Zakazuje sie dokonywania zabiegédw medycznych kontuzjowanym zawodnikomna polugry, jezelistosownej
pomocy mozna udzieli¢ poza polem gry. Stosowanie noszy wymaga przestrzegania nastepujgcych zasad:

e za posiadanie w czasie zawoddéw sprawnych noszy wraz z obstugg odpowiedzialny jest organizator
zawodow. Organizator w miare mozliwosci winien zapewnic dwie pary noszy dla umozliwienia szybkiego
zniesienia dwoch jednoczesnie kontuzjowanych zawodnikow.

e 0soby do obstugi noszy musza odznacza¢ sie ubiorem — stosownie do petnionej funkgcji.

o jezeli kontuzjowany zawodnik jest w stanie opuscié pole gry o wiasnych sitach, winien by¢ do tego
zachecony przez sedziego, szczegdlnie gdy znajduje sie w poblizu linii ograniczajgcej pole gry (nie
wystepuje w takich okolicznosciach potrzeba zniesienia go z pola gry na noszach).

e sedzia ma obowigzek opisywa¢ w sprawozdaniu wszelkie niedociggniecia ze strony organizatora
zawodow w tym zakresie.

Zakonczenie zawodéw z powodu nieprzybycia druzyny
32. Jezelisedzia odgwizdat zakoriczenie zawodow na skutek niestawienia sie w regulaminowym czasie na polu
gry jednej lub obu druzyn, a po tym fakcie stawig sie one jednak do rozegrania zawoddw, sedzia
zobowigzany jest prowadzi¢te zawody. Fakt opdzZnienia sedzia opisuje w sprawozdaniu. Podejmujgc decyzje
o prowadzeniu zawoddw w opdznionym czasie, sedzia musi mie¢ na uwadze koniecznos¢ ewentualnego
rozegrania w danym dniu, na tym samym polu gry, innych zawoddw przewidzianych terminarzem.

Zarzuty nietrzezwosci sedziego
33. Cztonkowie zespotusedziowskiegozobowigzanisg do poddaniasie przed zawodamilub po ich zakonczeniy,
badaniom na obecnos¢ alkoholu we krwi, gdy zarzut nietrzezwosci:
e stawiaim kierownikjednejz druzyn lub delegowany na te zawody obserwator lubdelegat PZPN lub ZPN,
e zostanie sformufowany wytgcznie na pismie, za$ stawiajacy go musi legitymowac sie dowodem
osobistym i zobowigzany jest wtasnorecznie 6w zarzut podpisac.
Po spetnieniu tych warunkdw odmowa sedziego poddania sie badaniu jest réwnoznaczna
z przyznaniem sie do stanu nietrzezwosci.
34. Badanie stwierdzajgce lub wykluczajgce stan nietrzezwosci musi spetniaé nastepujgce warunki:
e musi je przeprowadzi¢ umundurowany, legitymujacy sie odpowiednim dokumentem stuzbowym,
funkcjonariusz policji,
e z badania musi zostaé sporzagdzony urzedowy protokaét.
Jezeli badanie stwierdza stan nietrzezwosci, badany sedzia ma prawo domagania sie pobrania krwi
w placéwce stuzby zdrowia do dodatkowego badania, a stawiajgcy zarzut majg obowigzek muto umozliwic.
Wykluczenie nietrzezwosci sedziego powoduje obligatoryjne wszczecie postepowania dyscyplinarnego
przez wiasciwy organ PZPN lub ZPN w stosunku do stawiajgcego oszczerczy zarzut. Postepowanie
dyscyplinarne nie wyklucza cywilnych roszczen ze strony pomdwionego.

Korzystanie z zapisu wideo

35. Decyzje podejmowane przez sedziego i drugiego sedziego dotyczgce oceny faktéw zwigzanych z grg s
ostateczne i mogg by¢ zmienione jedynie w trybie przewidzianym przez Przepisy Gry w Futsal.
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36.

37.

38.

39.

40.

41.

8.

Ubidér i wyposazenie sedziéw

Ubior sedzidw sktada sie z koszuli, spodenek, getri butéw pitkarskich. Zespdt sedziowski powinien nosic
koszule tego samego koloru i tej samej diugosci rekawdw.

Do kompletnego wyposazenia kazdego sedziego nalezg: co najmniej jeden gwizdek, notatnik
z oféwkiem, zegarek (zegarki), moneta (wzglednie inny przedmiot do losowania) oraz kartki: zétta
i czerwona.

Sedziowie majg obowigzek nosi¢ emblematy odpowiadajgce ich kwalifikacjom, w pofgczeniu
z petniong funkcja oraz zarzadzeniami Kolegium Sedziéw PZPN w tym zakresie.

Regulaminy rozgrywek
Zobowigzuje sie sedzidw do znajomosci i przestrzegania regulamindw wszystkich rozgrywek, na ktére sg
delegowani.

Inne sytuacje

Przepisy Gry w Futsal oraz regulaminy rozgrywek zobowigzujg sedziéw, treneréw, kierownikéw druzyn,
zawodnikdw i dziataczy sportowych do sportowej postawy zaréwno przed, w trakcie, jak i po zakonczonych
zawodach.

Wszelkie przejawy wyrazania posgdzen o charakterze korupcyjnym w stosunku do uczestnikéw zawodow
bedg surowo karane. Takie sytuacje winny by¢ kwalifikowane przez sedzidw jako uzywanie obrazliwego
jezyka (nawet jesli s3 pozbawione wulgaryzméw) i spotkac sie z karg wykluczenia.

ARTYKUL 6 — POZOSTALI SEDZIOWIE

Uprawnienia i zadania asystentow sedziéw

Asystenci sedzibw nie s3 uprawnieni do wydawania werdyktow, ich informacje nie stanowig
0 przerwaniu gry. Prawo przerwania gry posiadajg wytgcznie sedziowie.

Wszyscy uczestnicy zawodow, a przede wszystkim zawodnicy, trenerzyidziatacze sg zobowigzani traktowac
asystentow sedzidw tak jak sedziéw prowadzgcych zawody.

Asystenci sedzidw sg czescig zespotu sedziowskiego i majg obowigzek przybyé na zawody w terminie
wiasciwym dla sedzidéw wskazanym w Art. 5 niniejszych Postanowien.
Wspotpraca sedziow asystentow z sedziami

Asystent sedziego zobowigzany jest utrzymywac kontakt wzrokowy z pozostatymi cztonkami zespotu
sedziowskiego. Asystent sedziego jest zobowigzany do wyrazania w sposéb jednoznaczny swojej opinii w
kazdej sprawie, w jakiej zwrdci sie do niego sedzia

Asystentowi sedziego nie wolno pod zadnym pozorem wdawac sie w dyskusje z widzami.\

Obowiazki trzeciego sedziego i sedziego czasowego

Na zawodach szczebla centralnego obecnos$c sedziego czasowego jest obowigzkowa. Na zawody takie
wyznaczany jest réwniez trzeci sedzia. W przypadku, gdy na zawodach nie ma trzeciego sedziego, jego
obowigzki przejmuje sedzia czasowy z zastrzezeniem, ze nie bedzie to zaktécato wykonywania jego
zasadniczych obowigzkdw wskazanych w Przepisach Gry w Futsal.

Do obowigzkdw trzeciego sedziego nalezy w szczegélnosci przed zawodami:

e uczestniczenie w odprawie przedmeczowej zespotu sedziowskiego i podporzgdkowanie sie ustaleniom
wydanym przez sedzidw,

e sprawdzenie, czy protokoty zostaty wypetnione prawidtowo,

e dokonanie wstepnej oceny pola gryijego najblizszego otoczenia, ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi na
wykonanie linii poszczegodlnych pdl i oznaczen, prawidtowosé zamocowania siatek bramkowych oraz
ustawienia bramek,

e sprawdzenie, czy zawodnicy rezerwowi majg przygotowane stroje w odmiennym kolorze niz pozostali
uczestnicy gry i sedziowie.

Priorytetem sedziego trzeciego jest pomoc sedziemu i drugiemu sedziemu w ocenie zdarzen boiskowych i
informowanie o przewinieniach niedostrzezonych przez sedzidw. W czasie zawoddw do innych jego
obowigzkéw nalezg m.in.:
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e zajecie miejsca koto stolika sedziego czasowego i sprawdzenie, czy zawodnicy i osoby funkcyjne zajmujg
wiasciwe miejsca,
e nadzor nad wymianami i prawidtowos¢ ubioru zawodnikéw rezerwowych,
e opieka nad pitkami zapasowymi,
e kontrola stref technicznych i wymian oraz stref rozgrzewki,
e pozostawanie do dyspozycji sedziego i drugiego sedziego i pomoc w prowadzeniu zawodow poprzez:
e utrzymywanie kontaktu wzrokowego z sedzig i drugim sedzig w celu udzielenia im pomocy,
notowanie wszystkich kar indywidualnych oraz ewentualnych przypadkéw zaktécania porzadku na
polu gry lub w jego najblizszym otoczeniu,
e dziafanie w roli posrednika w przypadku rozwigzywania probleméw, ktére mogtyby stac sie
przyczyna przerwania zawodow lub przedwczesnego ich zakonczenia,
e kontrole stref technicznych i wymian — raczej w sposéb zapobiegawczy niz konfrontacyjny;
obserwacje zachowania o0séb funkcyjnych oraz zawodnikow rezerwowych, uspokajanie
i niedopuszczanie do eskalacji wydarzen,
e uzgodnienia z zespotem sedziowskim — w przerwie zawoddw oraz po ich zakonczeniu
— notatek dotyczacych zdarzen, opisywanych w sprawozdaniu przez sedziego.
9. W czasie zawoddw trzeci sedzia i sedzia czasowy majg na sobie kompletny ubior sedziowski, na ktéry mogg
zatozy¢ dres.
10. Trzeci sedzia po zakoniczeniu zawoddéw:
e nadzoruje zejscie uczestnikéw zawoddw do szatni, zajmujgc taka pozycje, aby by¢ sSwiadkiem
ewentualnych incydentéw. Nie wchodzi jednak na pole gry, ale przebywa przy strefach technicznych,
e opuszcza pole gry i jego najblizsze otoczenie jako ostatni po opuszczeniu jej przez pozostatych
uczestnikdéw zawoddw,
e informuje sedzidw o swoich spostrzezeniach i wydarzeniach, ktére miaty miejsce poza polem widzenia
innych sedzidw (np. podczas opuszczania pola gry).

ARTYKUL 7 — CZAS TRWANIA ZAWODOW

Czas trwania zawodoéw

1. Czas trwania gry zawodoéw skfada sie z dwdch réwnych czesci, po 20 minut kazda.

2. Dopuszczalne odstepstwa w zakresie trwania zawoddw mogg mie¢ miejsce w przypadku rozgrywek
turniejowych mtodziezy, oldbojéw lub Halowego Pucharu Polski na szczeblu wojewddzkim. W kazdym
przypadku czas gry musi sie sktadac z dwdch réwnych czesci.

3. W rozgrywkach futsalu szczebla centralnego obowigzkowe jest stosowanie wytgcznie efektywnego czasu
gry.

4. Mierzenie czasu gry przez sedziego czasowego rozpoczyna sie z chwilg prawidtowego wprowadzenia pitki
do gry. W przypadku omytkowego wigczenia zegara sedzia czasowy informuje o tym fakcie sedziego, ktory
nakazuje skompensowanie czasu lub korekte ustawienia zegara.

5. W rozgrywkach mtodziezowych i akademickich czas trwania gry okreslany jest przez regulaminy rozgrywek.

Przerwa miedzy czeSciami gry

6. Zawodnicy majg prawo do minimum 5 minut przerwy miedzy obiema czesciamigry (chyba ze regulamin
danych rozgrywek stanowi inaczej). Sedzia nie ma prawa do jej skrocenia w przypadku, gdy chocby jeden
zawodnik nie wyraza na to zgody.

Czas trwania zawodoéw

7. Poczatek sygnatu diwiekowego oznacza, ze czas czesci zawoddw uptynat. Popetnienie przewinienia
dokonane réwnoczesnie z poczatkiem brzmienia sygnatu oznaczajgcego uptyw czasu gry lub w trakcie jego
trwania, oznacza, Ze przewinienie to zostato dokonane po uptywie czasu gry
i sedziowie powinni zakonczy¢ czesé gry. Zakonczenie zawoddéw nie zwalnia sedziéw od ewentualnego
zastosowania kar indywidualnych, jesli ich zdaniem przewinienie tego wymaga.

8. W sytuacji, gdy przewinienie karane rzutem wolnym bezposrednim lub posrednim nastgpito przed
zakonczeniem zawodow, ale sedziowie nie zdazyli go odgwizda¢, bo rozlegt sie sygnat dzwiekowy
oznaczajgcy koniec cze$ci zawodow/zawoddw, sedziowie powinni ustali¢, w ktérym doktadnie momencie
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(ile czasu przed sygnatem) nastgpito przewinienie i zarzadzi¢ kompensate czasu odznaczang na zegarze
zawodow (gdy nie jest to mozliwe — powiadomic oba zespoty, ile jeszcze czasu gry pozostato). Sygnat konca
czasu w czasie wykonywania rzutu oznacza zakonczenie gry, o ile nie jest to rzut karny lub rzut wolny za
szOsty i kolejny faul akumulowany.

Zawody zakonczone przed uptywem ustalonego czasu gry

Jezeli sedzia zakonczyt zawody przed uptywem ustalonego czasu gry, obowigzany jest opisac
w sprawozdaniu:

e przyczyne przedwczesnego zakonczenia zawoddw,

e czas gry, w ktérym przedwczesnie zakoriczyt zawody,

e strony pola gry, ktére zajmowaty druzyny w chwili zakonczenia zawoddw,

e natozone kary indywidualne i wszystkie inne fakty zwigzane z zawodami.

ARTYKUL 8 — ROZPOCZECIE | WZNOWIENIE GRY

Stawienie sie druzyn na polu gry

Druzyny zobowigzane sg do stawienia sie na polu gry w takim czasie, aby sedzia mdgt punktualnie
0 wyznaczonej godzinie rozpoczaé zawody. Jezeli zawody nie rozpoczng sie punktualnie, sedzia opisuje w
sprawozdaniu przyczyne opdznienia.

Po wejsciu na pole gry sedzia daje sygnat gwizdkiem do procedury zwigzanej z rozpoczeciem zawoddw.
Jezelijedna lub dwie druzyny nie stawig sie na polu gry w sktadach, ktére umozliwiajg rozegranie zawoddéw
lub ich czesci, to po uptywie 10 minut od gwizdka sedziego na rozpoczecie zawoddw lub ich czesci, sedzia
powtdrzy sygnat gwizdkiem i po dalszym 5-minutowym bezskutecznym oczekiwaniu zakonczy zawody.
Jezeli po sygnale gwizdkiem o nieodbyciu sie zawoddw nieobecna druzyna pojawi sie na obiekcie i bedzie
to miato miejsce w czasie, gdy druga druzyna nie opuscita jeszcze obiektu, sedzia ma obowigzek te zawody
rozpoczgc¢ — z zastrzezeniem, ze opdznione rozpoczecie zawoddw pozwoli na ich dokorczenie, wzglednie
nie naruszy harmonogramu innych zawoddw rozgrywanych w danym dniu na tym obiekcie.

Rzut sedziowski

Przy rzucie sedziowskim pitka musi zostaé opuszczona, nie za$ rzucona ku dotowi. Sedzia wykonujgcy rzut
powinien trzymac pitke w swojej dtoni na wysokosci wyciggnietej reki.

Jezeli podczas wykonywania rzutu sedziowskiego, zanim pitka dotknie podtoza, nastgpi przewinienie, to po
ewentualnym zastosowaniu kar indywidualnych, sedzia powtarza wykonanie rzutu sedziowskiego, gdyz
pitka nie byta w grze.

Szczegdlne sytuacje
Symboliczne rozpoczecie gry przez osobe postronng moze mie¢ miejsce jedynie na zawodach
o specjalnym charakterze (mecze pokazowe, dobroczynne itp.).
W przypadku niewtasciwego wznowienia gry, sedzia czasowy nie moze wigczyé mierzenia czasu,
a w przypadku omytkowego wigczenia pomiaru powinien poinformowac sedziego o popetnionym btedzie
w celu korekty pomiaru czasu.
Jezeli pitka opuscipole gry w narozniku boiska i nie da sie jednoznacznie ustali¢, przez ktdrg linie (bramkowa
czy boczng) pitka opuscita pole gry, sedzia nakaze wznowic gre:
e rzutem od bramki — jezeli pitke ostatni zagrat zawodnik druzyny atakujgcej,
e rzutem z autu — jezeli pitke ostatni zagrat zawodnik druzyny bronigce;j.
Regulamin rozgrywek, organizator lub Kolegium Sedzidw w porozumieniu z organizatorem moze
wprowadzi¢ szczegdlng procedure przywitania przed zawodami na boisku jako element poprzedzajgcy
rozpoczecie zawodoéw.

ARTYKUt 10 — WYtANIANIE ZWYCIEZCY MECZU

Uznanie bramki
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Sedzia lub drugi sedzia uznaje bramke, bedgc catkowicie przekonanym, ze zostata zdobyta w sposéb
prawidtowy. W okolicznosciach, ktdre uniemozliwiajg sedziemu stwierdzenie tego faktu, uznaje on bramke
jedynie na podstawie informacji trzeciego sedziego lub sedziego czasowego.

Sedzia blizszy linii bramkowe] uznaje zdobytg bramke poprzez wyciggniecie ramienia w kierunku punktu
srodkowego pola gry.

Przed uznaniem bramki i wskazaniem reka na punkt srodkowy pola gry sedzia blizszy linii bramowej
powinien wzrokowo skontaktowac sie z drugim sedzig, celem uzyskania potwierdzenia prawidtowosci
zdobytej bramki.

Nieuznanie bramki

Sedzia lub drugi sedzia, mimo podjetej decyzji o uznaniu bramki i wskazaniu rekg na punkt srodkowy, moze
zmienic¢ swojg decyzje, ale jedynie przed wznowieniem gry.

Sedziowie nie moga uzna¢ bramki, jezeli strzat zostat oddany w momencie rozpoczecia sygnatu
dzwiekowego oznaczajacego uptyw czasu czescigry, bo bramka zostata zdobyta po zakonczeniu czasu czesci
gry.

Jezeli po uznaniu bramki i wskazaniu rekg na punkt srodkowy, ale przed wznowieniem gry sedzia lub drugi
sedzia otrzyma informacje od asystenta sedziego, ktory stwierdzi, ze przed zdobyciem bramki druzyna
atakujgca dokonata przewinienia i uzna zasadnos¢ tejinformacji, to bramka taka nie moze zosta¢ uznana.
Gra zostanie wznowiona w sposdb wynikajacy z charakteru przewinienia.

Dogrywka

Jezeli regulamin rozgrywek nie stanowi inaczej, dogrywka trwa dwa réwne okresy 5-minutowe.
Zawodnikom przystuguje prawo do przerwy przed dogrywka. Jezeli regulamin rozgrywek nie stanowi
inaczej, to czas trwania przerwy przed dogrywka wynosi nie wiecej niz 5 minut.

Przed dogrywka sedzia przeprowadza losowanie stron pola gry na analogicznych zasadach, jak przed
rozpoczeciem zawodow.

Jezeli wynik zawoddw po dogrywce jest nierozstrzygniety, sedzia zgodnie z regulaminem rozgrywek,
zarzadza wykonywanie rzutdw z punktu karnego zgodnie z Przepisami Gry w Futsal.

Regulaminy rozgrywek moga przewidywaé inne niz dogrywka sposoby wytonienia zwyciezcy
nierozstrzygnietego meczu (dwumeczu). Jest to zasada bramek zdobytych na wyjezdzie lub rzuty z punktu
karnego.

ARTYKUL 12 — GRA NIEDOZWOLONA | NIEWLASCIWE ZACHOWANIE

Gra niedozwolona i niewtasciwe postepowanie

Futsal jest sportem walki i fizyczny kontakt miedzy zawodnikami jest normalnym i dopuszczalnym
elementem gry, jednak zawodnicy muszg grac, respektujgc postanowienia Przepisow Gry w Futsal oraz
zasady fair play.

Powaine razgce faule oraz gwattowne agresywne zachowania s3 dwoma kategoriami przewinien
zdecydowanie przekraczajgcymi dopuszczalny poziom fizycznej agresji i karanymi, zgodnie z
postanowieniami Artykutu 12, wykluczeniem z gry.

Przepisy Gry w Futsal pomijajg pojecie rozmysinosci w ocenie postepowania zawodnika w walce o pitke,
zastepujac pojecie rozmysinosci pojeciami: nieostroznos¢, nierozwaznosc i uzycie nieproporcjonalne;j sity.
Sedziowie za$ winni oceniac skutek postepku zawodnika, a nie przyczyne jego postepowania.Zawodnik nie
moze ttumaczy¢ swego ataku dobrymiintencjami, jezeli np. atak ten wykonat z uzyciem nieproporcjonalnej
sity, razgco poza granicami normalnej gry, narazajac tym samym przeciwnika na niebezpieczenstwo lub
powodujgc jego kontuzje.

Sedziowie oceniajgc skutki ataku w futsalu winni bra¢ pod uwage rowniez dodatkowe skutki ataku,

spowodowane rodzajem nawierzchni, na ktdrej odbywajg sie zawody, bliskoscig barierek, scian i trwatych
przeszkdd, ktére sg charakterystycznym bezposredniego otoczenia elementem pola gry.
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Atakowanie ciatem

Przepisy Gry w Futsal nie zabraniajg atakowania ciatem przeciwnika przez dwéch zawodnikéw jednoczesnie,
zakfadajac, ze kazdy z nich swéj atak wykona w sposdb prawidtowy.

Samo w sobie zetkniecie sie ciat atakujgcego pitke zawodnika i bramkarza nie stanowi przewinienia.

Atakowanie nogami
Atak wslizgiem jest dozwolonym sposobem walki o pitke, o ile nie jest on wykonany w sposdb nieostrozny,
nierozwazny badz z uzyciem nieproporcjonalne;j sity.
Zawodnik popetnia przewinienie walczac o pitke w sposéb nieostrozny, nierozwazny badz z uzyciem
nieproporcjonalnej sity, nawet jesli nie doszto do kontaktu z nogami przeciwnikami lub przed kontaktem z
przeciwnikiem pitka zostata zagrana. Istotg przewinienia jest bowiem sposéb wykonania ataku, a brak
kontaktu z przeciwnikiem lub wczesniejsze zagranie pitki nie zwalnia atakujacego z odpowiedzialnosci za
skutek ataku.

Uderzenie

Uderzenie moze zawierac uzycie jakiegokolwiek przedmiotu (wigczajgc pitke), jak rowniez i czesc ciata, np.
dton, ramie, gtowe.

Usitowanie uderzenia lub kopniecia przeciwnika podlega takiej samej karze, jak czyn faktycznie dokonany.
Okreslenie ,, usitowanie uderzenia” lub , usiftowanie kopniecia” nalezy rozumie¢ w ten sposéb, ze zawodnik
nie uderzyt (kopnat) przeciwnika tylko dlatego, ze przeciwnik uchylit sie przed uderzeniem lub kopnieciem.
Zawodnik, ktory uderza, kopie lub usituje uderzyé/kopngé przeciwnika, wspotpartnera badz kazda inng
osobe, czynigc to w sposodb, ktéry jest powaznym razgcym faulem badz gwattownym agresywnym
zachowaniem, musi by¢ wykluczony z gry. Jezeli natomiast kopniecie lub uderzenie zostato dokonane w
walce o pitke nierozwaznie bgdz poza grg w sposéb uznany przez sedziego za niesportowy, winny zawodnik
powinien zosta¢ ukarany napomnieniem.

Jezeli zawodnik wymachuje fokciamii ramionami w walce o pitke, bedgc zbyt blisko przeciwnika i czyni to
bez nalezytejostroznosci,az do zaistnienia kontaktuz ciatem przeciwnika, sedzia winien zastosowac sankcje
karne w zaleznosci od oceny stopnia dynamiki zachowania. Ataki przy uzyciu tokci, wzglednie ramion,
wykonane z nieproporcjonalng sitg i gwattownoscig, muszg by¢ bezwzglednie karane wykluczeniem
winnego zawodnika z gry.

Kary indywidualne dla zawodnikow

Jezeli sedzia lub drugi sedzia ma udzieli¢ zawodnikowi kary indywidualnej, winien wezwa¢ go do siebie,
zapisa¢ numer i druzyne karanego zawodnika oraz rodzaj przewinienia i okaza¢ mu wtasciwy kolor kartki w
wyprostowane;j i uniesionej rece. Z postepowania sedziego musi jednoznacznie wynikac, ktory zawodnik
zostat ukarany. Sedzia udzielajgcy kary moze wskaza¢ drugg reka na osobe ukaranego zawodnika —
jednoznacznie go ustalajgc. W przypadku, gdy wokét jest grupa zawodnikdw, sedzia ten winien odejs¢ kilka
krokéw od tej grupy, wezwac zawodnika i dopiero wtedy pokaza¢ mu stosowng kartke. W szczegdlnych
sytuacjach sedzia moze postepowac przy udzielaniu kary indywidualnej w sposéb umozliwiajgcy mu
skuteczne zarzgdzanie sytuacja.

Obowigzek identyfikacji i odnotowania ukaranego zawodnika spoczywa na wszystkich cztonkach zespotu
sedziowskiego.

Zawodnik wykluczony musi bezzwtocznie opusci¢ pole gry, jego bezposrednie otoczenie i strefe techniczna.
W przypadku, gdy zawodnik ten ocigga sie lub odmawia opuszczenia pola gry, sedzia informuje kapitana
jego druzyny, ze zawody zostang zakonczone przed uptywem ustalonego czasu gry, jezeli zawodnik ten w
ciggu 2 minut nie wykona polecenia sedziego. W stosunku do wykluczonego zawodnika obowigzuje
procedura zastosowana w Art. 3 ust. 22.

Jezeli sedzia lub drugi sedzia ma udzieli¢ zawodnikowi napomnienia, lecz zanim zdazy to uczyni¢, zawodnik
ten popetnia nastepne wykroczenie karane indywidualnie napomnieniem, to zawodnik ten zostanie
wykluczony z gry (czerwona kartka), ale przedtem trzeba mu pokaza¢ najpierw jedng, a potem drugg z6ttg
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kartke i dopiero nastepnie kartke czerwong, aby byto oczywiste, ze zawodnik ten zostat wykluczony za dwa
przewinienia podlegajgce napomnieniu, a nie przewinienie karane bezposrednim wykluczeniem.

Jezeli zawodnik juz wczesniej ukarany napomnieniem ma zostac¢ wykluczony z gry w nastepstwie ukarania
go drugim napomnieniem, sedzia lub drugi sedzia musi pokaza¢ mu najpierw zéttg kartke i bezposrednio po
tym czerwong kartke — aby bylo oczywiste, ze zawodnik zostat wykluczony za drugie przewinienie
podlegajgce napomnieniu, a nie za przewinienie karane bezposrednim wykluczeniem z gry.
Zawodnikowi, ktéry w czasie przerwy w grze popetnia przewinienie podlegajgce karze indywidualnej, sedzia
— jezeli zauwazyt przewinienie — musi udzieli¢ stosowng kare przed wznowieniem gry.

Jezeli ktdéry$ sedzia przerwat gre i przystgpit do czynnosci zwigzanych z ukaraniem zawodnika karg
napomnienia, wzglednie wykluczenia, gre mozna wznowic jedynie po zakonczeniu tych czynnosci.

Po zakonczeniu czynnosci zwigzanych z natozeniem kary indywidualnej gra musi by¢ wznowiona sygnatem
gwizdka.

Kazdy sedzia ma prawo do pokazywania zottychi czerwonych kartek od momentu wejscia na pole gry w
czasie wyprowadzania druzyn przed meczem do chwili opuszczenia pola gry i jego bezposredniego
otoczenia po zakonczeniu czesci zawoddw lub zawoddw. W pozostatych przypadkach przy przewinieniach
podlegajgcych karze napomnienia lub wykluczenia sedzia swoje dziatanie ograniczy do poinformowania
kapitana danej druzyny o natozonej karze.

Kary indywidualne dla oséb funkcyjnych

Osobom funkcyjnym nie wolno gto$no komentowac ani krytykowac decyzji sedziowskich, nawet jesli robig
to bez wulgaryzmdw. Sedziowie musza reagowac na uporczywe komentowanieich decyzji czy zgdanie ich
uzasadnienia. Jest to identyfikowane jako mobbing, utrudniajgcy prace  sedziom
i wptywajacy niekorzystnie na wizerunek gry, bedacy powodem do stosowania sankcji dyscyplinarnych.
Za niektére przewinienia (np. wkopanie drugiej pitki na boisko) Przepisy Gry przewidujg wyzszg kare dla
osoby funkcyjnej niz dla zawodnika. Swiadczy to o wiekszej odpowiedzialnosci za wizerunek gry, cigzacej na
osobach funkcyjnych. Jedli tego rodzaju przewinienie popetni uczestnik meczu bedacy zaréwno
zawodnikiem, jak i osobg funkcyjng, zostanie ukarany karg wyzszg — jak osoba funkcyjna.

Sedziowie winni przed meczem ustali¢ hierarchie oséb funkcyjnych w druzynach. Decyduje o tym protokét
dostarczony przez dang druzyne i przypisane tam funkcje do kazdej osoby, chociaz kolejnos¢ wpisania tych
0sO0b ma jedynie charakter pomocniczy. Obowigzuje nastepujaca hierarchia:

a) trener (niezaleznie od tego, na ktdrej pozycji jest wpisany do protokotu),

b) pozostali petnigcy funkcje trenerskie (np. asystent, Il trener, trener bramkarzy)

c) pozostate osoby funkcyjne (np. kierownik, masazysta).

ARTYKUt 13 — RZUTY WOLNE

Sygnalizacja sedziego
Przyznanie rzutu wolnego sedzia odgwizdujacy przewinienie sygnalizuje wyprostowanym ramieniem w
kierunku linii bramkowej druzyny, przeciwko ktdrej zarzadzit jego wykonanie oraz wskazujac drugg reka na
parkiet.
Sedzia sygnalizujgcy rzut wolny powinien unikaé¢ wchodzenia na pole gry bez uzasadnionej potrzeby (np.
kontuzja zawodnika, zarzgdzenie wytarcia mokrego parkietu).

Wykonanie rzutu za szdsty i kolejny faul akumulowany
Sedzia przed wykonaniem tego rzutu powinien upewnic sie, ze zachowane sg wszelkie procedury zwigzane
z jego wykonaniem i dopiero, gdy stwierdzi, ze tak jest w istocie, da¢ sygnat gwizdkiem na jego wykonanie.
Wykonawca musi wykonac rzut zzamiarem zdobycia bramki. Sankcjg za naruszenie powyzszych zasad jest
rzut wolny posredni, ktéry wykona druzyna przeciwna.

Wykonanie rzutu wolnego
Zawodnicy druzyny wykonujgcej rzut wolny moga wykona¢ go pomimo niezachowania przepisowej
odlegtosci od pitki przez zawodnikéw druzyny przeciwne;j.
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Sedzia nadzorujgcy wykonanie rzutu ma obowigzek liczy¢ cztery sekundy na wykonanie rzutu wolnego od
momentu, kiedy jego zdaniem wykonawca miat mozliwos¢ swobodnego wykonania rzutu. Wykonanie
jakiegokolwiek ruchu w kierunku pitki przez zawodnikéw druzyny wykonujgcej rzut wolny sedzia winien
uznad za intencje wykonania rzutu. Jezelizdaniem sedziego zawodnicy druzyny wykonujacej rzut zrezygnujag
z zamiaru kontynuowania procedury wykonania rzutu, sedzia po uptywie czterech sekund przyzna rzut
wolny posredni druzynie przeciwnej z powodu przekroczenia czasu na wykonanie rzutu. Zaleca sie, aby
sedzia stownie lub gwizdkiem dat zna¢ zawodnikom, ze rozpoczat liczenie czterech sekund.

Jezeli po ustawieniu pitki w miejscu przewinienia, ale przed uptywem czterech sekund od momentu, gdy
druzyna wykonujgca rzut wolny miata mozliwos¢ jego wykonania, wykonawca zasygnalizuje nieprawidiowg
odlegtos¢ zawodnikow druzyny przeciwnej, sedzia nadzorujgcy wykonanie rzutu przerwie liczenie czterech
sekund, odsunie przeciwnikdw na przepisowg odlegtoscidopiero wtedy da sygnatgwizdkiemrozpoczynajgc
odliczanie nowych czterech sekund wykonawcy na wykonanie rzutu. W przypadku, gdy przeciwnicy znajdujg
sie w przepisowej odlegtosci, sedzia — mimo sygnalizacji wykonawcy o odsuniecie rywali — kontynuuje
liczenie czterech sekund. Zaleca sie aby sedzia gestem lub stowem przekazat wykonawcy rzutu, ze nie ma
potrzeby odsuniecia zawodnikéw druzyny przeciwnej od pitki.

Jezeli sedzia lub drugi sedzia zarzadzi, ze rzut wolny wykonywany bedzie na sygnat gwizdkiem,
a wykonawca nie czekajgc na sygnat wykona ten rzut, sedzia musi ukara¢ napomnieniem winnego
zawodnika, jezeli uzna jego zachowanie za niesportowe. Taki rzut wolny nalezy powtérzyé bez wzgledu na
okolicznosci.

Szczegdlne sytuacje

Jezeli w rozgrywkach mtfodziezowych, akademickich, towarzyskich oraz pucharowych na szczeblu
wojewddzkim obowigzuje skrécony czas gry, regulamin rozgrywek moze tez nakazywac wykonywanie rzutu
wolnego wczesniej niz za szdsty i kolejny faul akumulowany.

ARTYKUtL 14 — RZUT KARNY

Sygnalizacja sedziego

Przyznanie rzutu karnego sedzia lub drugi sedzia sygnalizuje wyprostowanym ramieniem w kierunku linii
bramkowej druzyny, przeciwko ktdrej zarzadzit jego wykonanie oraz wskazujgc drugg reka na parkiet, a
nastepnie wchodzac na parkiet i powtarzajgc te sygnalizacje z punktu karnego.

Wykonanie rzutu karnego

Rzut karny moze by¢ wykonany tylko na sygnat gwizdkiem sedziego. Rzut karny nie musi zosta¢ wykonany
w czasie 4 sekund.

Bramkarz, ktéry odmawia obrony rzutu karnego, zachowuje sie niesportowo i zostanie ukarany
napomnieniem, a w przypadku ponownej odmowy — wykluczeniem z gry po uprzednim udzieleniu mu
drugiego napomnienia.

Zawodnik wykonujacy rzut karny
Wykonanie rzutu karnego przez dwdch zawodnikow tej samej druzyny jest dozwolone, o ile sposéb tego
wykonania nie koliduje z zasadami okreslonymi w Przepisach Gry w Futsal.

Szczegdlne sytuacje

Jezeli podczas wykonywania rzutu karnego pitka zostata wprowadzona do gry, ale zanim wiadomy stat sie
jego wynik, nastgpita awaria oswietlenia, to po jej usunieciu, rzut karny musi by¢ powtdrzony.

Jezeli druzyna grajgca w ostabieniu w trzech zawodnikdéw zostanie ukarana rzutem karnym, a w rezultacie
popetnionego przewinienia jeden z jej zawodnikdw zostanie wykluczony z gry, sedzia natychmiast zakoriczy
zawody.

ARTYKUt 15 - RZUT Z AUTU

Wprowadzenie pitki do gry
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Rzut z autu wykonywany z jakiegokolwiek innego miejsca niz to, w ktérym pitka przeszfa linie boczng, musi
by¢ uznany jako rzut wykonywany niewtasciwie. W takiej sytuacji sedzia nakaze wykona¢ rzut druzynie
przeciwne;j.

Procedura wykonania autu

Zawodnicy druzyny uprawnionej do wykonania rzutu z autu, moga go wykonaé pomimo niezachowania
przepisowe] odlegtosci od pitki przez zawodnikdw druzyny przeciwnej.

Sedzia ma obowigzek liczy¢ cztery sekundy na wykonanie rzutu z autu od momentu, kiedy jego zdaniem
wykonawca miat mozliwos¢ swobodnego wykonania rzutu. Wykonanie jakiegokolwiek ruchu w kierunku
pitki przez zawodnikéw druzyny wykonujacej rzut z autu sedzia winien uzna¢ za intencje wykonania rzutu.
Jezeli zdaniem sedziego zawodnicy druzyny wykonujgcej rzut, zrezygnuja z zamiaru kontynuowania
procedury wykonania rzutu, sedzia po uptywie czterech sekund przyzna rzut z autu dla druzyny przeciwnej
z powodu przekroczenia czasu na wykonanie rzutu. Zaleca sie, aby sedzia nadzorujgcy wykonanie rzutu
stownie lub gwizdkiem poinformowat zawodnikéw, ze rozpoczat liczenie czterech sekund.

Jezeli po ustawieniu pitki w miejscu wykonania, ale przed uptywem czterech sekund od momentu, gdy
druzyna wykonujgca rzut z autu miata mozliwos¢ jego wykonania, wykonawca zasygnalizuje nieprawidiowg
odlegtos¢ zawodnikéw druzyny przeciwnej od pitki, sedzia nadzorujgcy wykonanie rzutu przerwie liczenie
czterech sekund, odsunie przeciwnikdw na przepisowg odlegtos¢, da sygnat gwizdkiem, dajgc nowe cztery
sekundy wykonawcy na wykonanie rzutu. W przypadku, gdy przeciwnicy znajdujg sie w przepisowej
odlegtosci, sedzia — mimo sygnalizacji wykonawcy o odsuniecie rywali — kontynuuje liczenie czterech
sekund. Zaleca sie, aby sedzia gestem lub stowem poinformowat wykonawce, ze jego zdaniem nie ma
potrzeby odsuniecia zawodnikdéw druzyny przeciwnej od pitki.

Jezeli sedzia lub drugi sedzia zarzadzi, ze rzut z autu wykonywany bedzie na sygnat gwizdkiem,
a wykonawca nie czekajac na sygnat wykona ten rzut, sedzia musi ukara¢ napomnieniem winnego
zawodnika, jezeli uzna jego zachowanie za niesportowe. Taki rzut nalezy powtdrzy¢ bez wzgledu na
okolicznosci.

Jezeli po nieprawidtowo wykonanym rzucie z autu pitka bezposrednio trafita do zawodnika druzyny
przeciwnej, sedzia nie moze zezwoli¢ na kontynuowanie gry i stosowac korzysci. Rzut z autu winien by¢
prawidtowo wykonany przez druzyne przeciwng.

ARTYKUL 16 — RZUT OD BRAMKI

Wprowadzenie pitki do gry
Jezeli bramkarz wykonat rzut od bramki stojgc poza polem gry, rzut nalezy powtdrzyé.

Zachowania zawodnikéw druzyny nie wykonujacej rzutu od bramki
Po zarzgdzeniu rzutu od bramki zawodnicy druzyny przeciwnej powinni niezwtocznie opuscic¢ pole karne,
aby rzut mégt by¢ wykonany bez straty czasu.

Sygnalizacja sedziego

Rzut od bramki zarzgdza sedzia blizszy linii bramkowejwskazujgc opuszczonym wyprostowanym ramieniem
pole bramkowe, z ktérego ma by¢ wykonany rzut. Sedzia ten powinien znajdowaé sie w momencie
sygnalizowania rzutu od bramki na wysokosci pola karnego, uzywajgc do sygnalizacji reki blizszej linii
bramkowe;.

Procedura wykonania rzutu od bramki

Rzut od bramki wykonuje tylko bramkarz.

Sedzia nadzorujgcy wykonanie rzutu ma obowigzek liczy¢ cztery sekundy na wykonanie rzutu od momentuy,
kiedy jego zdaniem bramkarz miat mozliwos$¢ swobodnego wykonania rzutu. Wykonanie jakiegokolwiek
ruchu w kierunku pitki znajdujgcej sie na polu gry przez bramkarza sedzia winien uznaé za intencje
wykonania rzutu.

Sedzia — jezeli uzna, ze bramkarz celowo opdznia wykonanie rzutu — ma prawo uznaé to za postawe
wykazujacg brak nalezytego szacunku dla zawoddéw i ukara¢ winnego stosownie do postanowien Art. 12.
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ARTYKUL 17 — RZUT ROZNY

Procedura wykonania

Zawodnicy druzyny, ktdrej przyznano wykonanie rzutu roznego, moga go wykonaé pomimo niezachowania
przepisowe]j odlegtosci od pitki przez zawodnikdw druzyny przeciwnej.

Sedzia nadzorujgcy wykonanie rzutu ma obowigzek liczy¢ cztery sekundy na wykonanie rzutu roznego od
momentu, kiedy jego zdaniem wykonawca miat mozliwos¢ swobodnego wykonania rzutu. Wykonanie
jakiegokolwiek ruchu w kierunku pitki przez zawodnikédw druzyny wykonujgcej rzut rozny sedzia winien
uznac za intencje wykonania rzutu. Jezeli zdaniem sedziego zawodnicy druzyny wykonujacej rzut zrezygnujg
z zamiaru kontynuowania procedury wykonania rzutu, sedzia winien rozpocza¢ odliczenia czasu na
wykonanie rzutu i po uptywie czterech sekund przyzna rzut od bramki dla druzyny przeciwnej z powodu
przekroczenia czasuna wykonanie rzutu. Zaleca sie, aby sedzia stownie lub gwizdkiem datzna¢ zawodnikom,
ze rozpoczat liczenie czterech sekund.

Jezeli po ustawieniu pitki w polu roznym, ale przed uptywem czterech sekund od momentu, gdy druzyna
wykonujgca rzut rozny miata mozliwosc¢ jegowykonania, wykonawca zasygnalizuje nieprawidtowg odlegtos¢
zawodnikow druzyny przeciwnej od pitki, sedzia przerwie liczenie czterech sekund, odsunie przeciwnikow
na przepisowq odlegtos¢, da sygnatgwizdkiem, dajgc nowe cztery sekundy wykonawcy na wykonanie rzutu.
W przypadku, gdy przeciwnicy znajduja sie w przepisowejodlegtosci, sedzia —mimo sygnalizacji wykonawcy
o odsuniecie rywali — kontynuuje liczenie czterech sekund. Zaleca sie, aby sedzia gestem lub stowem
poinformowat wykonawce, ze jego zdaniem nie ma potrzeby odsuniecia zawodnikdéw druzyny przeciwnej
od pitki.

Jezeli sedzia lub drugi sedzia zarzadzi, ze rzut wykonywany bedzie na sygnat gwizdkiem, a wykonawca nie
czekajgc na sygnatwykonaten rzut, sedzia musi ukara¢ napomnieniem winnego zawodnika, jezeliuzna jego
zachowanie za niesportowe. Taki rzut wolny nalezy powtérzy¢ bez wzgledu na okolicznosci.

Jezeli po nieprawidtowo wykonanym rzucie roznym pitka bezposrednio trafita do zawodnika druzyny
przeciwnej, sedzia nie moze zezwoli¢ na kontynuowanie gry i stosowac korzysci.
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TERMINOLOGIA FUTSALOWA

Atak nogami
Walka o pitke przy uzyciu stopy/nogi (na podtozu lub w powietrzu).

Atakowanie (przeciwnika)
Fizyczny atak na przeciwnika, zazwyczaj przy uzyciu barku lub gérnej czesci reki (ktdra trzymana jest blisko
ciata).

Aktywny zawodnik atakujacy lub zawodnik broniacy.
Zawodnicy zaangazowani w gre z duzg mozliwoscig ingerencji w akcje, niezaleznie od posiadania pitki lub
jej braku.

Blokowanie

Dziatanie, w ktédrym zawodnik zajmuje pozycje lub przemieszcza sie na pozycje tylko w celu
zdekoncentrowania przeciwnika lub uniemozliwienia mu przejecia pitki bgdz okreslonego miejsca na polu
gry — celowo unikajgc kontaktu z przeciwnikiem.

Bramkarz lotny

Bramkarz, ktéry (tymczasowo) gra jako zawodnik z pola, czesto przebywa on na pofowie przeciwnika,
pozostawiajgc swojg bramke pustg. Funkcja ta moze by¢ petniona przez nominalnego bramkarza lub innego
zawodnika, ktéry w tym celu zastgpit nominalnego bramkarza.

Brutalnos¢
Dziatanie o charakterze brutalnym, bezwzglednym lub celowa przemoc.

Ciezka kontuzja

Kontuzja, ktéra uznana jest za na tyle powazng, aby gra musiafa zostac¢ przerwana, a stuzby medyczne musza
wejsé na pole gry, aby dokonaé oceny, jak powazna jest kontuzja i opatrze¢ kontuzjowanego na polu gry
przed przeniesieniem go (np. podejrzenie wstrzgsnienia mdzgu, ztamana kos$¢ czy kontuzja kregostupa).

Czas dla druzyny
Jednominutowa przerwa, ktérej moze zazgdac kazda druzyna — po jednym razie w kazdej potowie.

Czas gry
Czas, w ktérym pitka znajduje sie w grze, mierzony zegarem. Sedzia czasowy zatrzymuje zegar, gdy pitka
wyjdzie z gry lub gra jest zatrzymana z jakiegokolwiek innego powodu.

Dogrywka
Metoda rozstrzygniecia wyniku zawodéw, sktadajgca sie zdwdch réwnych okreséw gry nie przekraczajacych
5 minut kazdy.

Duch gry
Gtéwna/niezbedna zasada/etos futsalu jako dyscypliny sportu, ale réwniez odnoszgca sie do kazdych
zawodow.

Dwuminutowa liczebna redukcja sktadu

Sytuacja, w ktoérej liczba zawodnikéw druzyny zmniejszona jest na czas dwdch minut gry, po tym, gdy jeden
z zawodnikéw tej druzyny zostat wykluczony; liczba zawodnikéw moze, w pewnych sytuacjach, zostaé
wyréwnana przed uptywem dwdch minut, gdy druzyna przeciwna zdobedzie bramke.
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Elektroniczny system do mierzenia i Sledzenia wystepu zawodnikéw (EPTS)
System, ktéry rejestruje i analizuje dane dotyczace fizycznych i fizjologicznych aspektéw wystepu
zawodnika.

Faul akumulowany

Przewinienie popetnione przez zawodnika, ktdre karane jest rzutem wolnym bezposrednim lub rzutem
karnym. Kazdej druzynie liczy sie faule akumulowane od zera, osobno w pierwszej i drugiej pofowie
zawoddw. Jezeli zachodzi potrzeba rozegrania dogrywki, faule akumulowane w czasie dogrywki dolicza sie
do tych, z ktérymi druzyna zakonczyta drugg czes¢ zawoddw.

Gwattowne, agresywne zachowanie

Dziatanie, ktdore nie polega na walce o pitke i do ktérego uzywana jest (lub podjeta jest préoba uzycia)
nieproporcjonalna sita lub brutalnos¢ wobec zawodnika druzyny przeciwnej lub gdy zawodnik celowo
uderza kogos w gtowe lub twarz, chyba ze uzyta do uderzenia sita byta minimalna.

Kopniecie pitki
Pitka jest zagrana, gdy zawodnik doprowadzi do kontaktu z pitkg, uzywajgc do tego stopy, kostki lub stawu
skokowego i pitka ewidentnie poruszy sie.

Korzysc
Sedziowie zezwalajg na kontynuowanie gry po tym jak doszto do przewinienia, jezeli przyniesie to korzysc
druzynie poszkodowanej.

Karne (seria rzutow karnych)

Metoda wytonienia zwyciezcy. Kazda z druzyn wykonuje rzuty, na przemian, do momentu, az jedna zdruzyn
zdobedzie jedng bramke wiecej, zaktadajgc, ze obie druzyny wykonaty taka sama liczbe rzutéw (chyba ze
podczas pierwszych pieciu rzutéw wykonywanych przez kazdg z druzyn, jedna z nich nie bedzie w stanie
zdoby¢ takiej liczby bramek, jak druzyna przeciwna przy wykonaniu przez obie druzyny wszystkich swoich
rzutow).

Koszulka

Ubidr noszony na gérnej czesci ciata zawodnika stanowigca cze$é stroju druzyny. Poza dtugoscig rekawodw,
koszulki wszystkich zawodnikdw w druzynie sg takie same, z wyjgtkiem bramkarza, ktdrego koszulka
odrdéznia ich od innych zawodnikéw i sedzidéw

Nadmierna sita
Uzycie nadmiernej sity/energii wieksze, niz jest to konieczne.

Napomnienie

Sankcja dyscyplinarna, ktéra skutkuje opisem w raporcie przedktadanym do wtadz dyscyplinarnych.
Oznajmiana przez pokazanie zo6ttej kartki, dwa napomnienia w tych samych zawodach skutkuja pokazaniem
czerwonej kartki (wykluczenie) dla zawodnika, zawodnika rezerwowego lub osoby funkcyjnej.

Narazanie bezpieczenstwa przeciwnika
Narazanie przeciwnika na niebezpieczenstwo lub ryzyko (odniesienia kontuzji).

Nieostroznos¢
Jakiekolwiek dziatanie (zazwyczaj podczas proby zagrania lub w walce o pitke) wykonane przez zawodnika,

ktére wykazuje brak starannosci, ostroznosci i uwagi.

Nierozwaga
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Jakiekolwiek dziatanie (zazwyczaj podczas préby zagrania lub w walce o pitke) wykonane przez zawodnika,
ktéry nie zwaza (ignoruje) na bezpieczenstwo przeciwnika lub konsekwencje swojego ataku.

Niesportowe zachowanie
Zachowanie niezgodne z zasadami, karane napomnieniem.

Nieuzasadniona ingerencja
Dziatanie/wptyw, ktdre jest niepotrzebne.

Ocena kontuzji zawodnika
Szybka ocena powagi kontuzji, zazwyczaj dokonywana przez personel medyczny, zeby oceni¢, czy zawodnik
potrzebuje pomocy.

Ochraniacz
Element wyposazenia noszony w celu ochrony goleni zawodnika przed kontuzjami. Zawodnicy s3
odpowiedzialni za noszenie ochraniaczy wykonanych z odpowiedniego materiatu i w odpowiednim

rozmiarze, tak aby zapewniaty odpowiednig ochrone oraz muszg by¢ zakryte skarpetami.

Okazywanie niezadowolenia
Publiczne protestowanie lub okazywanie niezadowolenia (stowem i/lub gestem) w odniesieniu do decyzji
sedziego, karane napomnieniem (z6ttg kartka).

Ordynarny, obelzywy, obrazliwy jezyk i/lub gesty
Zachowanie (stowem lub czynem), ktdre jest obrazliwe, ranigce, okazujgce brak szacunku. Karane jest
wykluczeniem (czerwona kartka).

Osoba funkcyjna
Jakakolwiek osoba widniejgca w protokole, ale nie bedgca zawodnikiem, np. trener, fizjoterapeuta, lekarz.

Osoba niepozadana
Zwierze, przedmiot lub struktura itp. lub jakakolwiek osoba, ktdra nie jest cztonkiem zespotu sedziowskiego
i nie znajduje sie w protokole (zawodnicy, rezerwowi i osoby funkcyjne).

Oszukiwanie
Dziatanie majgce na celu zmylenie/oszukanie sedziéw, by podjeli oni nieprawidtowg decyzje i zastosowali
sankcje dyscyplinarne, ktére bedg korzystne dla oszukujgcego zawodnika i jego druzyny.

Pole gry
Obszar gry ograniczony liniami bocznymi i bramkowymi oraz siatkami bramkowymi, tam gdzie sg
stosowane.

Powazina kontuzja

Kontuzja, ktdra zostata oceniona na tyle znaczacy, ze gra musi zosta¢ przerwana, a stuzby medyczne
powinny szybko pomadc kontuzjowanemu zawodnikowi zejs¢ z pola gry w celu dalszej oceny powagi kontuzji
i opatrywania, jezeli jest to konieczne, zeby wznowi¢ gre.

Powainy, razacy faul

Atak nogami lub atak w walce o pitke, ktéry naraza na niebezpieczenstwo zawodnika druzyny przeciwnej
lub ktory wykonany zostat z uzyciem nadmiernej sity lub brutalnosci — karany jest wykluczeniem (czerwona
kartka).
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Protokét
Oficjalny dokument, zawierajgcy liste zawodnikdw, zawodnikdw rezerwowych i osoby funkcyjne.

Przechwyt
Zapobiezenie temu, by pitka dotarta do zamierzonego celu.

Przedwczesne zakornczenie zawoddow
Zakonczenie zawoddw przez sedziego przed uptywem regulaminowego czasu.

Przewinienie
Dziatanie, ktdre narusza Przepisy Gry w Futsal.

Przewinienie taktyczne

Faul taktyczny jest popetniany, gdy zawodnik umysinie fauluje przeciwnika, a faul ten ma miejsce jako
strategia majgca na celu zapobiezenie wysoce prawdopodobnej szansie na kontratak lub gdy przeciwnik
ma czas i wolng przestrzen, aby podejs¢ do bramki przeciwnika

Rozmyslnosé
Dziafanie podjete przez zawodnika, ktére bylo przez niego zaplanowane i nie jest zachowaniem
»,odruchowym” lub dziataniem nierozmysinym.

Rozpraszanie
Przeszkadzanie, dezorientowanie lub przycigganie uwagi (zazwyczaj o charakterze niesportowym).

Rzut sedziowski

»Neutralna” metoda wznowienia gry —sedziowie wykonujg rzut sedziowski dla jednego zawodnika druzyny,
ktora jako ostatnia dotkneta pitki (poza polem karnym, w ktérym pitka oddawana jest bramkarzowi); pitka
jest w grze, gdy dotknie podtoza.

Rzut wolny bezposredni
Rzut wolny, z ktérego mozna zdoby¢ bramke przez bezposrednie kopniecie pitki do bramki przeciwnika —
pitka nie musi by¢ dotknieta przez innego zawodnika.

Rzut wolny posredni
Z rzutu wolnego posredniego bramka moze zosta¢ zdobyta wylgcznie gdy inny zawodnik (ktdrejkolwiek
druzyny) dotknie pitke po tym, jak zostat wykonany rzut.

Sankcje
Dziafania dyscyplinarne podejmowane przez sedzidw.

Strefa gry
Obszar pola gry, w ktérym znajduje sie pitka i toczy sie akcja.

Strefa techniczna
Okreslony obszar dla oséb funkcyjnych izawodnikow rezerwowych, w ktérym znajduja sie miejsca siedzgce.

Strefa wptywu

Obszar na polu gry, w ktérym pitka nie jest rozgrywana, ale moze dojs¢ w nim do incydentéw miedzy
zawodnikami.
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Sygnalizacja
Gesty wykonywane przez sedziéw i innych cztonkéw zespotu sedziowskiego, zazwyczaj polegajg na ruchu
reki/ramienia lub uzyciu gwizdka.

Symulacja
Dziatanie tworzace btedne/fatszywe wrazenie, ze cos$ sie wydarzyto, gdy w rzeczywistosci nie miato miejsca
(patrz réwniez ,oszukac”). Dziatanie, ktdrego dopuscit sie zawodnik, zeby osiggna¢ niesportowa przewage.

Szybko wykonany rzut wolny
Rzut wolny (za zgoda ktéregos z sedzidow) wykonany bardzo szybko po tym, jak gra zostata przerwana.

Ustawienie przy wznowieniu
Ustawienie zawodnika podczas wznowienia gry okreslane jest przez potozenie stop lub jakiejkolwiek czesci
ciata, ktéra dotyka podtoza.

Utrudnianie
Opdiznianie, blokowanie lub uniemozliwianie przeciwnikowi podejmowania czynnosci lub przemieszczania

sie.

Walka o pitke
Dziatanie podjete przez zawodnika, gdy wspdétzawodniczy/konkuruje z przeciwnikiem o zdobycie pitki.

Wstrzymanie zawodéw
Przerwanie zawoddw na pewien czas z intencjg ewentualnego ich wznowienia, np. w zwigzku z
przeciekajagcym dachem czy ciezka kontuzja.

Wykluczenie
Sankcje dyscyplinarne, w zwigzku z ktérymi zawodnik musi opusci¢ pole gry do konca zawoddéw —
sygnalizowane jest przez pokazanie czerwonej kartki. Osoba funkcyjna réwniez moze zosta¢ wykluczona.

Wznowienie gry
Jakakolwiek metoda wznowienia gry po tym, gdy gra zostata przerwana.

Zasada bramek na wyjeidzie
Metoda rozstrzygniecia meczu/dwumeczu w przypadku, w ktorym obie druzyny zdobyty taka sama liczbe
bramek; bramki zdobyte na wyjezdzie liczg sie podwdjnie.

Zasigg gry

Odlegtos¢ do pitki, ktéry pozwala zawodnikowi na dotkniecie pitki przez wyciggniecie stopy/nogi lub wyskok,
a w przypadku bramkarza, wyskok z wyciggnietymi rekami. Odlegtos¢ uwarunkowana jest warunkami
fizycznymi zawodnika.

Zatrzymywanie
Przewinienie ma miejsce tylko wtedy, gdy zawodnik w wyniku kontaktu z ciatem lub ubiorem przeciwnika
ogranicza mozliwos¢ poruszania sie przeciwnika.

Znikoma
Zaniedbywalnie mata, minimalna.

Zwody taktyczne
Dziatania podjete w celu zdezorientowania zawodnika druzyny przeciwnej. Przepisy Gry w Futsal okreslajg
dozwolone oraz nieprzepisowe zwody taktyczne.
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TERMINOLOGIA SEDZIOWSKA

Sedziowie
Ogodlne okreslenie osoby lub oséb odpowiedzialnych za kontrolowanie zawodéw futsalowych z ramienia
zwigzku pitki noznej i/lub ligi, ktdra organizuje przedmiotowe rozgrywki.

Sedziowie ,boiskowi”

Sedzia
Gtéwny sedzia, ktory prowadzi zawody na boisku. Pozostali sedziowie pracujg pod kontrolg i kierownictwem
sedziego. Sedzia podejmuje ostateczng decyzje.

Drugi sedzia
Drugi sedzia, ktéry prowadzi zawody na boisku. Pozostali sedziowie pracujg pod kontrolg i kierownictwem
sedziego. Drugi sedzia zawsze pracuje pod nadzorem sedziego.

Pozostali sedziowie

Organizator rozgrywek moze wyznaczy¢ dodatkowych sedzidw do asystowania sedziemu i drugiemu
sedziemu:

Trzeci sedzia

Asystent sedziego, ktdry w szczegdlnosci wspiera sedziego w kontrolowaniu oséb funkcyjnych i zawodnikéw
rezerwowych, rejestruje zdarzenia i decyzje, ktére majg miejsce w czasie zawoddw, takie jak faule
akumulowane.

Czwarty sedzia
Sedzia asystent, ktéry zastepuje trzeciego sedziego lub sedziego czasowego, ktdrzy nie s w stanie

kontynuowa¢ zawodoéw.

Sedzia czasowy
Sedzia, ktérego gtdwnym obowigzkiem jest kontrola czasu gry.
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