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WMZPN FUTSAL

Regulamin Grand Prix WMZPN w futsalu

W turnieju Grand Prix w futsalu bierze udziat 8 zespotéw: zwyciezca barazu o awans do Il ligi futsalu,
zwyciezca Wojewddzkiego Pucharu Polski oraz 6 chetnych zwyciezcéw lig Srodowiskowych. W przypadku
mniejszej ilosci chetnych organizator ma prawo ogtosié¢ otwartg formute zapisdw lub zmniejszy¢ liczbe
druzyn. W przypadku zgtoszenia sie wiekszej liczby zespotdw decyduje kolejnos¢ zgtoszen. Organizator
zastrzega sobie takze prawo do zwiekszenia liczby uczestnikéw. Analogicznie wéwczas organizator ma prawo
zmieni¢ liczbe grup oraz czas trwania spotkan.

Druzyny zostang podzielone na dwie grupy po cztery druzyny. Zespoty zostang rozlosowane lub rozstawione
z zachowaniem zasady — w grupie A zwyciezca barazu o awans do |l ligi futsalu, w grupie B zwyciezca
Wojewddzkiego Pucharu Polski w futsalu. Obie grupy rozgrywajg swoje mecze na innych halach. Z grupy do
fazy play-off wychodzg dwie najlepsze druzyny.

Faza play-off rozgrywa swoje mecze w nastepujgcym porzadku: Zwyciezca grupy A vs. Drugi zespot grupy B
(1. Potfinat), Pierwszy zespot grupy B vs. Drugi zespot grupy A (2. Pétfinat). W finale zagrajg zwyciezcy
potfinatéw. Wczesniej mecz o 3. miejsce rozegrajg przegrani z obu pétfinatéw.

Mecze trwajg 2x12 minut. W fazie play-off odbywa sie dogrywka 2x3 min. Jesli dogrywka nie przyniesie
rozstrzygniecia — piecioseryjny konkurs rzutéw karnych.

O wyjsciu z grupy przy réwnej liczbie punktéw decyduje:

a. Mecze bezposrednie (gdy 2 zespoty)

b. Mata tabela (gdy wiecej niz 2 zespoty)

c. Bilans bramek

d. Liczba bramek strzelonych

e. Mniejsza liczba fauli

f. Losowanie (moneta)

Mecze odbywaja sie zgodnie z przepisami Gry w Futsal.

Obowigzuje zasada fauli akumulowanych — 3 dopuszczalne przewinienia w jednej pofowie meczu. Czwarte i
kolejne skutkuje podyktowaniem przedtuzonego rzutu karnego. W przypadku dogrywki zachowany zostaje
stan fauli z drugiej potowy, a kolejne przewinienia dolicza sie do fauli drugiej pofowy.

Kary indywidualne:

a. Zawodnik ktéry otrzyma dwie z6tte kartki podczas trwania turnieju, odbywa kare pauzy — 1 mecz.

b. Zawodnik ktéry otrzyma bezposrednig czerwong kartke, za przerwanie realnej szansy lub pozbawienia
przeciwnika bramki, odbywa kare pauzy — 1 mecz. Druzyna gra w ostabieniu jednego zawodnika przez 1
minute lub do straty bramki druzyny ukaranego zawodnika.

c. Zawodnik ktéry otrzyma bezposrednig czerwong kartke za karygodne zachowanie w stosunku do sedziéw
lub zawodnikéw przeciwnej druzyny lub zachowuje sie gwattownie i agresywnie zostaje usuniety z listy
uczestnikdw turnieju.

W turnieju mogg bra¢ udziat druzyny minimum 5 — osobowe (4 graczy w polu + bramkarz)

Jezeli jedna z druzyn nie stawi sie na boisku w komplecie (5 zawodnikéw) do gry najpdzniej S5min. po
terminie ustalonym przez organizatora, sedzia odgwizduje koniec meczu, oznaczajgcy walkower 3:0 na
korzys¢ druzyny bedacej na boisku.

Druzyna moze ,,odda¢” tylko jedno spotkanie walkowerem. W konsekwencji drugiego walkowera druzyna
zostaje wycofana z turnieju; a mecze, ktére miatyby odby¢ sie z udziatem tej druzyny zostajg zweryfikowane
jako 3:0 dla druzyny bedacej na boisku. Wycofanie druzyny nie wptywa na zmiane wynikéw poprzednich
meczow z udziatem tego zespotu. Powyzszy zapis obowigzuje rdwniez w przypadku, gdy druzyna sama
zrezygnuje z udziatu w rozgrywkach



12. Prawo zwracania sie do sedziego w sposdb taktowny, w sprawach dotyczacych zawoddw, przystuguje
wytgcznie kapitanowi druzyny. Na ewentualne pytanie kapitana druzyny sedzia udziela zwieztej i
jednoznacznej odpowiedzi nie dopuszczajgc do polemiki.

13. Do prowadzeniu zawoddw uprawniony jest sedzia wyznaczony przez organizatoréw.



